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| DISCORSI E LE PAROLE

ITALIANO

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE

COMPETENZE AL TERMINE DELLA SCUOLA PRIMARIA AL TERMINE DELLA SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO
AL TERMINE DELLA SCUOLA DELL’INFANZIA
IL BAMBINO L'ALUNNO L'ALUNNO

Usa la lingua italiana, arricchisce e precisa il
proprio lessico, comprende parole e discorsi, fa
ipotesi sui significati.

e Sa esprimere e comunicare agli altri emozioni,
sentimenti, argomentazioni attraverso il linguaggio
verbale che utilizza in differenti situazioni
comunicative.

e Sperimenta rime, filastrocche, drammatizzazioni;
inventa nuove parole, cerca somiglianze e
analogie tra i suoni e i significati.

e Ascolta e comprende narrazioni, racconta e
inventa storie, chiede e offre spiegazioni, usa il
linguaggio per progettare attivita e per definime
regole.

e Ragiona sulla lingua, scopre la presenza di lingue
diverse, riconosce e sperimenta la pluralita dei
linguaggi, si misura con la creativita e la fantasia.

e Si awvicina alla lingua scritta, esplora e sperimenta
prime forme di comunicazione attraverso la scrittura,
incontrando anche le tecnologie digitali e i nuovi
media.

Partecipa a scambi comunicativi (conversazione, discussione di classe
o di gruppo) con compagni e insegnanti rispettando il turno e
formulando messaggi chiari e pertinenti, in un registro il pit possibile
adeguato alla situazione.

Ascolta e comprende testi orali "diretti" o "trasmessi" dai media
cogliendone il senso, le informazioni principali e lo scopo.

Legge e comprende testi di vario tipo, continui € non continui, ne
individua il senso globale e le informazioni principali, utilizzando
strategie di lettura adeguate agli scopi.

Utilizza abilita funzionali allo studio: individua nei testi scritti
informazioni utili per I'apprendimento di un argomento dato e le mette
in relazione; le sintetizza, in funzione anche dell’'esposizione orale;
acquisisce un primo nucleo di terminologia specifica.

Legge testi di vario genere facenti parte della letteratura per I'infanzia,
sia a voce alta sia in lettura silenziosa e autonoma e formula su di essi
giudizi personali. Scrive testi corretti nell'ortografia, chiari e coerenti,
legati all'esperienza e alle diverse occasioni di scrittura che la scuola
offre; rielabora testi parafrasandoli, completandoli, trasformandoli.
Capisce e utilizza nell'uso orale e scritto i vocaboli fondamentali e
quelli di alto uso; capisce e utilizza i pit frequenti termini specifici legati
alle discipline di studio.

Riflette sui testi propri e altrui per cogliere regolarita morfosintattiche e
caratteristiche del lessico; riconosce che le diverse scelte linguistiche
sono correlate alla varieta di situazioni comunicative.

E consapevole che nella comunicazione sono usate variet diverse di
lingua e lingue differenti (plurilinguismo).

Padroneggia e applica in situazioni diverse le conoscenze
fondamentali relative all'organizzazione logico-sintattica della frase
semplice, alle parti del discorso (o categorie lessicali) e ai principali
connettivi.

Interagisce in modo efficace in diverse situazioni comunicative, attraverso modalita
dialogiche sempre rispettose delle idee degli altri; con cid matura la consapevolezza che il
dialogo, oltre a essere uno strumento comunicativo, ha anche un grande valore civile e lo
utilizza per apprendere informazioni ed elaborare opinioni su problemi riguardanti vari ambiti
culturali e sociali.

Usa la comunicazione orale per collaborare con gli altri, ad esempio nella realizzazione di
giochi o prodotti, nell'elaborazione di progetti e nella formulazione di giudizi su problemi
riguardanti vari ambiti culturali e sociali.

Ascolta e comprende testi di vario tipo "diretti" e "trasmessi" dai media, riconoscendone la
fonte, il tema, le informazioni e la loro gerarchia, I'intenzione dell'emittente.

Espone oralmente all'insegnante e ai compagni argomenti di studio e di ricerca, anche
avvalendosi di supporti specifici (schemi, mappe, presentazioni al computer, ecc.).

Usa manuali delle discipline o testi divulgativi (continui, non continui e misti) nelle attivita di
studio personali e collaborative, per ricercare, raccogliere e rielaborare dati, informazioni e
concetti; costruisce sulla base di quanto letto testi o presentazioni con I'utilizzo di strumenti
tradizionali e informatici.

Legge testi letterari di vario tipo (narrativi, poetici, teatrali) e comincia a costruirne
un’interpretazione, collaborando con compagni e insegnanti.

Scrive correttamente testi di tipo diverso (narrativo, descrittivo, espositivo, regolativo,
argomentativo) adeguati a situazione, argomento, scopo, destinatario.

Produce testi multimediali, utilizzando in modo efficace I'accostamento dei linguaggi verbali
con quelli iconici e sonori.

Comprende e usa in modo appropriato le parole del vocabolario di base (fondamentale; di
alto uso; di alta disponibilita).

Riconosce e usa termini specialistici in base ai campi di discorso.

Adatta opportunamente i registri informale e formale in base alla situazione comunicativa e
agli interlocutori, realizzando scelte lessicali adeguate.

Riconosce il rapporto tra varieta linguistiche/lingue diverse (plurilinguismo) e il loro uso nello
spazio geografico, sociale e comunicativo

Padroneggia e applica in situazioni diverse le conoscenze fondamentali relative al lessico,
alla morfologia, all'organizzazione logico-sintattica della frase semplice e complessa, ai
connettivi testuali; utilizza le conoscenze metalinguistiche per comprendere con maggior
precisione i significati dei testi e per correggere i propri scritti.




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA ALFABETICA FUNZIONALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

Sa raccontare, narrare, descrivere situazioni ed esperienze vissute, comunica e si esprime con una pluralita di linguaggi,
utilizza con sempre maggiore proprieta la lingua italiana.

CAMPO DI ESPERIENZA | DISCORSI E LE PAROLE
SCUOLA DELL’INFANZIA 3 ANNI
CONTENUTI/ATTIVITA
NUCLEI FONDANTI TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
COMPETENZE
IL BAMBINO 1. Comunicare e conoscere il proprio pensiero, confrontarsi con gli
o Esprime e comunica agli altri emozioni, sentimenti, altri e con I'esperienza concreta: capire e farsi capire dagli altri
argomentazioni attraverso il linguaggio verbale che utilizza
in differenti situazioni comunicative 2. Sviluppare nuove capacita per interagire tra pari, chiedere
A. COMUNICAZIONE | « sSperimenta rime, filastrocche, drammatizazioni per spiegazioni, * Regole del parlare (alternanza tra chi
inventare nuove parole, cercando somiglianze e analogie | 3. Progettare giochi e attivita, comunicare le emozioni parla e chi ascolta)

B. LINGUA MADRE

C. LINGUA INGLESE

tra i suoni e i significati

Ascolta e comprende narrazioni, racconta e inventa storie,
chiede e offre spiegazioni, usa il linguaggio per progettare
attivita e per definire regole

Usa la lingua italiana, arricchisce e precisa il proprio
lessico, comprende parole e discorsi, fa ipotesi sui
significati

Si accosta alla lingua scritta, esplora e sperimenta prime
forme di comunicazione attraverso la scrittura, incontrando
anche le tecnologie digitali e i nuovi media

Ragiona sulla lingua, scopre la presenza di lingue diverse,
riconosce € sperimenta la pluralita dei linguaggi, si misura
con la creativita e la fantasia

Articolazione delle parole e della frase
Storie, filastrocche

Nuovi vocaboli

Poesie, canti, filastrocche, racconti

4. Imparare ad ascoltare storie e racconti attraverso I'uso di immagini,
dialogare con adulti e compagni, giocare con la lingua

Giochi linguistici

Rime conte e filastrocche
Ricostruzione di sequenze
Lettura di immagini

1. Usare la lingua nei suoi diversi aspetti finalizzati all'estensione del
lessico, alla corretta pronuncia di suoni, parole e frasi

Scritture spontanee

1. Conoscere altre lingue e aprirsi allincontro con nuovi mondi e
culture

2. Familiarizzare con una seconda lingua, in situazioni naturali, di
dialogo, di vita quotidiana

3. Ascoltare e ripetere filastrocche, semplici parole, espressioni di uso
comune, canzoni...




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA ALFABETICA FUNZIONALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

Sa raccontare, narrare, descrivere situazioni ed esperienze vissute, comunica e si esprime con una pluralita di linguaggi,
utilizza con sempre maggiore proprieta la lingua italiana.

CAMPO DI ESPERIENZA | DISCORSI E LE PAROLE
SCUOLA DELL’INFANZIA 4 ANNI
CONTENUTI/ATTIVITA
NUCLEI FONDANTI TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
COMPETENZE
IL BAMBINO

A. COMUNICAZIONE | .

B. LINGUA MADRE

C. LINGUA INGLESE

Esprime e comunica agli altri emozioni, sentimenti,
argomentazioni attraverso il linguaggio verbale che utilizza
in differenti situazioni comunicative

Sperimenta rime, filastrocche, drammatizzazioni per
inventare nuove parole, cercando somiglianze e analogie
tra i suoni e i significati

Ascolta e comprende narrazioni, racconta e inventa storie,
chiede e offre spiegazioni, usa il linguaggio per progettare
attivita e per definirne regole

Usa la lingua italiana, arricchisce e precisa il proprio
lessico, comprende parole e discorsi, fa ipotesi sui
significati

Si accosta alla lingua scritta, esplora e sperimenta prime
forme di comunicazione attraverso la scrittura, incontrando
anche le tecnologie digitali e i nuovi media

Ragiona sulla lingua, scopre la presenza di lingue diverse,
riconosce € sperimenta la pluralita dei linguaggi, si misura
con la creativita e la fantasia

Comunicare e conoscere il proprio pensiero e confrontarsi con gli
altri e con I'esperienza concreta

2. Sviluppare nuove capacita per interagire tra pari, chiedere
spiegazioni,

3. confrontare punti di vista, progettare giochi e attivita

4. Usare il linguaggio verbale per comunicare le emozioni
fondamentali.

5. Imparare ad ascoltare storie e racconti, memorizzare e ripetere
poesie e filastrocche, dialogare con adulti e compagni, giocare con
la lingua

1. Usare la lingua nei suoi diversi aspetti finalizzati all'estensione del
lessico, alla corretta pronuncia di suoni, parole e frasi

2. Produrre scritture spontanee.

3. Awvicinarsi al mondo dei libri.

1. Conoscere altre lingue e aprirsi allincontro con nuovi mondi e
culture

2. Familiarizzare con una seconda lingua, in situazioni naturali, di
dialogo, di vita quotidiana.

3. Acquisire una educazione plurilingue e interculturale per
I'inclusione sociale e la partecipazione democratica

4. Ascoltare e ripetere filastrocche, semplici parole, espressioni di uso

comune, canzoni...

Regole del parlare (alternanza tra chi
parla e chi ascolta)

Articolazione delle parole e della frase
Storie, filastrocche

Nuovi vocaboli

Poesie, canti, filastrocche, racconti
Giochi linguistici

Rime conte e filastrocche
Ricostruzione di sequenze

Lettura di immagini

Scritture spontanee




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA ALFABETICA FUNZIONALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

Sa raccontare, narrare, descrivere situazioni ed esperienze vissute, comunica e si esprime con una pluralita di linguaggi,
utilizza con sempre maggiore proprieta la lingua italiana.

CAMPO DI ESPERIENZA I DISCORSI E LE PAROLE
SCUOLA DELL’INFANZIA 5 ANNI
CONTENUTI/ATTIVITA
NUCLEI FONDANTI TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
COMPETENZE
IL BAMBINO

A. COMUNICAZIONE | .

B. LINGUA MADRE

C. LINGUA INGLESE

Esprime e comunica agli altri emozioni, sentimenti,
argomentazioni attraverso il linguaggio verbale che utilizza
in differenti situazioni comunicative

Sperimenta rime, filastrocche, drammatizzazioni per
inventare nuove parole, cercando somiglianze e analogie
tra i suoni e i significati

Ascolta e comprende narrazioni, racconta e inventa storie,
chiede e offre spiegazioni, usa il linguaggio per progettare
attivita e per definirne regole

Usa la lingua italiana, arricchisce e precisa il proprio
lessico, comprende parole e discorsi, fa ipotesi sui
significati

Si accosta alla lingua scritta, esplora e sperimenta prime
forme di comunicazione attraverso la scrittura, incontrando
anche le tecnologie digitali e i nuovi media

Ragiona sulla lingua, scopre la presenza di lingue diverse,
riconosce e sperimenta la pluralita dei linguaggi, si misura
con la creativita e la fantasia

Comunicare e conoscere il proprio pensiero e confrontarsi con gli
altri e con I'esperienza concreta

Sviluppare nuove capacita per interagire tra pari, chiedere
spiegazioni, confrontare punti di vista, progettare giochi e attivita,
elaborare e condividere conoscenze

Imparare ad ascoltare storie e racconti, dialogare con adulti e
compagni, giocare con la lingua

Usare la lingua nei suoi diversi aspetti finalizzati all'estensione del
lessico, alla corretta pronuncia di suoni, parole e frasi
Approcciarsi in modo positivo con la lettura e la scrittura,
sperimentando anche forme di scrittura attraverso la tecnologia.

Conoscere altre lingue e aprirsi allincontro con nuovi mondi e
culture

Familiarizzare con una seconda lingua, in situazioni naturali, di
dialogo, di vita quotidiana, diventando progressivamente
consapevoli di suoni, tonalita, significati diversi

Acquisire una educazione plurilingue e interculturale per
I'inclusione sociale e la partecipazione democratica

Ascoltare e ripetere filastrocche, semplici parole, espressioni di uso
comune, canzoni...

Regole del parlare (alternanza tra chi
parla e chi ascolta)

Articolazione delle parole e della frase
Storie, filastrocche

Nuovi vocaboli

Poesie, canti, filastrocche, racconti
Giochi linguistici

Rime conte e filastrocche
Ricostruzione di sequenze

Lettura di immagini

Scritture spontanee e sperimentazione di
forme di scrittura con I'uso della
tecnologia




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA ALFABETICA FUNZIONALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

Possiede l'abilita di comunicare in forma orale e scritta in tutta una serie di situazioni e di sorvegliare e adattare la propria comunicazione in funzione della
situazione; la capacita di distinguere e utilizzare fonti di diverso tipo, di cercare, raccogliere ed elaborare informazioni, di usare ausili, di formulare ed esprimere
argomentazioni in modo convincente e appropriato al contesto, sia oralmente sia per iscritto evidenziando il pensiero critico.

DISCIPLINA ITALIANO
SCUOLA PRIMARIA CLASSE PRIMA
NUCLEI .
FONDANTI TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTI/ATTIVITA
o Partecipa a scambi comunicativi (conversazione, discussione di classe o ] o | Y Leregole della conversazione
di gruppo) con compagni e insegnanti rispettando il tuno e formulando | - /-l\scogarze ,T‘t’mpre”‘:ere rzlaz'°”f”3°|5' POtS'“d",a'T‘?”telfg,“ altri, | Racconti di esperienze personali
i i st e rispettando il turno e tenendo conto del punto di vista altrui. e ) o -
e ASCOLTOE mtessa.ggl chiari e pertinenti, in un registro il pit possibile adeguato alla 2. Ascoltare, comprendere e riferire semplici storie e/o messaggi v Dialogh Fonversa2|on| or?lnate & pertinenti
PARLATO siuazione. o o . seguendo la successione temporale dei fatt. Ascolto di letture fatte dallinsegnante
. Ascglta e (.:omprendel testi orah. (‘:Ilrelttl 0 trasmessi" dai media v" Il lessico fondamentale per la gestione di semplici comunicazioni orali
cogliendone il senso, le informazioni principali e lo scopo. v" La successione cronologica e gli indicatori temporali
v' Lastruttura narrativa a tre nuclei: introduzione, sviluppo e conclusione.
o Legge e comprende testi di vario tipo, continui e non continui, ne individua ] o | Y Memorizzazione dei segni grafici
il senso globale e le informazioni principal, utilizzando strategie di lettura | - '&eﬁgere ?'Ob?‘“t“e”te un testo rispettando anche i ratti prosodici | v pigeriminazione di fonemi
. : ella punteggiatura. o : o . )
ad_e_guate agll SCOPI.' . o . S ) Leggere, comprendere e memorizzare un testo, atiraverso uso v’ Associazione de|lfonem| ai grafem|lcorr|sponde'n't| N .
o Utilizza abilita funzionali allo studio: individua nei testi scritti informazioni del linguaggio verbale e non verbale. v Lettura corretta di parole con gruppi consonantici semplici e complessi
o LETTURA UI““ per I'a;')prendlimento di un argomen?oldato ele meﬂe.") reIaZ|one.; le | 3. Ipotizzare il contenuto di un testo narrativo attraverso 'analisi di | v~ Lettura di semplici parole e frasi anche con il supporto dellimmagine
smtetlzzg, in fgnzme anche dell'esposizione orale; acquisisce un primo elementi. v" Comprensione di brevi e facili testi
nucleo di terminologia specifica. V" Individuazione degli elementi essenziali della struttura testuale (personaggi, luoghi, tempo,
o Legge testi di vario genere facenti parte della letteratura per l'infanzia, sia causa/effetto...)
a voce alta sia in lettura silenziosa e autonoma e formula su di essi giudizi v" Riordino, in successione logica e/o cronologica, di immagini relative alle sequenze di un breve testo
personali.
e Scrive testi corretti nell'ortografia, chiari e coerenti, legati all'esperienza e » n ) ) » | Y Attivita di pregrafismo
alle diverse occasioni di scrittura che la scuola offre; rielabora testi | - Acqﬁ|3|re Ie;apactltadm"anual}t,tpercettlve e cognitive necessarie | v \emorizzazione dei grafemi
) ) . per I'apprendimento della scrittura. v R R . '
parafrasandoli, completandoli, trasformandoli. 2. Produrre parole, rasi efo brevi test Rlspetto della d|rezl|onal|ta convenzionale dell tracciato grafico
V' Scrittura corretta di parole sotto dettatura ed in modo autonomo
e SCRITTURA v" Distinzione delle pause tra le parole
v" Discriminazione e associazione di fonemi per la formazione delle parole
V' Scrittura di semplici e brevi frasi relative al proprio vissuto
V' Associazione e riordino di parole per costruire semplici testi/frasi anche con il supporto di immagini
v’ Scrittura di parole e frasi nei tre caratteri
o Capisce e utilizza nell'uso orale e scritto i vocaboli fondamentali e quelli di o B i i v Arricchimento del bagaglio lessicale
 LESSICO alto uso; capisce e utilizza i piui frequenti termini specifici legati alle | - Ampliareil lessico familiare con le esperienze scolastiche v Relazioni tra parole
discipline di studio. v Memorizzazione di testi poetici
. = ) v" Riconoscimento delle vocali e delle consonanti e associazione del grafema al fonema
o Riflette sui testi propri e altrui per cogliere regolarita morfosintattiche e | 1. Acquisire le strumentalita della letto-scrittura | v Corrispondenza grafemi-fonemi
caratteristiche del |E{SS!CQ; riconosce che le diverse scelte linguistiche sono 2 lrzdlovlff:{g‘r:ﬁc;?: scere e usare correttamente le principall | i imento dei suoni dolci duri, cu/qu, digrammi e trigrammi, raddoppiamenti, uso dell'h,
correlate alla varieta di situazioni comunicative. 3 Ingividuareg riconoscere e usare correttamente gli elementi accento, apostrofo.
 STRUTTURE DELLA | ¢ E consapevole che nella comunicazione sono usate varieta diverse di | = pincinali della morfologia v Lesillabe dirette e inverse
LINGUA lingua e lingue differenti (plurilinguismo). V' Ladiisione in sillabe
o Padroneggia e applica in situazioni diverse le conoscenze fondamentali v" Riconoscimento ed uso corretto delle principali parti variabili del discorso (articolo, nome, aggettivo
relative all'organizzazione logico-sintattica della frase semplice, alle parti qualificativo, verbo)
del discorso (o categorie lessicali) e ai principali connettivi. v I principali segni di punteggiatura




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA ALFABETICA FUNZIONALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

Possiede I'abilita di comunicare in forma orale e scritta in tutta una serie di situazioni e di sorvegliare e adattare la propria comunicazione in funzione
della situazione; la capacita di distinguere e utilizzare fonti di diverso tipo, di cercare, raccogliere ed elaborare informazioni, di usare ausili, di formulare
ed esprimere argomentazioni in modo convincente e appropriato al contesto, sia oralmente sia per iscritto evidenziando il pensiero critico.

DISCIPLINA ITALIANO
SCUOLA PRIMARIA CLASSE SECONDA
NUCLEI N
FONDANTI TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTI/ATTIVITA

o Partecipa a scambi comunicativi (conversazione, discussione di classe o di | 1. Ascoltare testi prodotti da altri, anche trasmessi dai media, v Ascolto di messaggi, istruzioni, informazioni, letture eseguite

gruppo) con compagni e insegnanti rispettando il turno e formulando messaggi individuando scopo, argomento e informazioni principali. dall'insegnante.
A, ASCOLTOE chiari e pertinenti, in un registro il pit possibile adeguato alla situazione. 2. Organizzare un discorso in modo logico e con un lessico adeguato al | ¥ II racconto della propria esperienza; libere conversazioni tra coetanei;
: PARLATO e Ascolta e comprende testi orali "diretti" o "trasmessi" dai media cogliendone il contesto comunicativo conversazioni collettive; osservazioni, discussioni.
senso, le informazioni principali e lo scopo. v Racconti di storie fantastiche o realistiche partendo da sequenze di
immagini; descrizione orale di persone, animali cose.
v Spiegazione di regole, giochi.

o Legge e comprende testi di vario tipo, continui e non continui, ne individua il senso | 1. Leggere ad alta voce, in modo espressivo, testi proposti usando pause e | v/ Letture dal libro di testo; brani di tipologie diverse: narrativo, descrittivo,
globale e le informazioni principali, utilizzando strategie di lettura adeguate agli intonazioni, adeguate al contesto, per permettere a chi ascolta di capire. poetico. Lettura di un testo integrativo e lavori di approfondimento.
scopl. o o o 2. Leggere in modalita silenziosa testi di varia natura, in forma autonoma | ¥/ Lettura silenziosa.

° H;'}')';f:nzmﬁg’zjzi'%’;a! ;'Lomséﬁ?Aoa;':g"gdlian:gt;eis: f;gg:é:?rﬂaizs{‘;tgg p‘ianr 3. Cogliere, in forma dettagliata, il contenuto di testi di diverso genere \‘; Lettura dei libri della biblioteca.

, ) At ; ] ; i ; : ; Intonazione e rispetto della punteggiatura nelle letture.
B. LETTURA funzione anche dell'esposizione orale; acquisisce un primo nucleo di terminologia 4. §|ntet|zzare in modo efficace le informazioni selezionate e riorganizzarie P puntegg
specifica. in modo personale

o Legge testi di vario genere facenti parte della letteratura per l'infanzia, sia a voce
alta sia in lettura silenziosa e autonoma e formula su di essi giudizi personali.

e Scrive testi corretti nellortografia, chiari e coerenti, legati all'esperienza e alle | 1. Organizzare le idee e progettare in modo efficace un testo v Testi collettivi e individuali relativi all'esperienza e al vissuto personale.
diverse occasioni di scrittura che la scuola offre; rielabora testi parafrasandoli, | 2. Conoscere ed applicare le regole grammaticali in modo corretto v La struttura di un testo narrativo: primi elementi.

completandoli, trasformandoli. 3. Scrivere in modo autonomo testi di vario genere v Costruzione di un racconto reale o fantastico, partendo da immagini.

v Testi narrativi legati a festivita, motivi stagionali e naturali.
4 Testi descrittivi di oggetti, animali, persone.

c SCRITTURA v Manipolazione del testo: arricchire, completare, ricostruire.
4 Testi cloze presentati dopo brani letti dall'insegnante.
4 Awvio alla struttura e all'invenzione della fiaba.
4 Awvio al riassunto.
4 Il testo poetico: lettura, memorizzazione, scrittura di semplici poesie.

Rime e strofe. Conte e filastrocche.
o Capisce e utilizza nell'uso orale e scritto i vocaboli fondamentali e quelli di altouso; | 1. Comprendere e usare parole di uso meno comune, adattandole al | v Utilizzo del lessico idoneo.
D. LESSICO capisce e utilizza i piu frequenti termini specifici legati alle discipline di studio. contesto comunicativo di riferimento.
2. Comprendere e usare parole in senso figurato

o Riflette sui testi propri e altrui per cogliere regolarita morfosintattiche e | 1. Conoscere i principali meccanismi di formazione delle parole: | v/ Convenzioni ortografiche: digrammi, suoni difficili, uso di h, doppie,
caratteristiche del lessico; riconosce che le diverse scelte linguistiche sono derivazione, composizione. apostrofi , accento, divisione in sillabe, punteggiatura, discorso diretto.
correlate alla varieta di situazioni comunicative. o . 2. Riconoscere in un testo e parti del discorso o categorie lessicali, e iloro | ¥~ Grammatica: articoli det./ind. nomi: persona, animali, cosa, comuni e

E. STRUTTURE o E consapevole che nella comunicazione sono usate varieta diverse di lingua e tratti grammaticali propri; genere e numero.
DELLA LINGUA lingue differenti (plurilinguismo). v Aggettivo qualificativo. Verbo: tempo presente, passato, futuro.

o Padroneggia e applica in situazioni diverse le conoscenze fondamentali relative v Frase minima ed espansa : Ordine, accordo di parole, senso
all'organizzazione logico-sintattica della frase semplice, alle parti del discorso (o
categorie lessicali) e ai principali connettivi.




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA ALFABETICA FUNZIONALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

Possiede ['abilita di comunicare in forma orale e scritta in tutta una serie di situazioni e di sorvegliare e adattare la propria comunicazione in funzione
della situazione; la capacita di distinguere e utilizzare fonti di diverso tipo, di cercare, raccogliere ed elaborare informazioni, di usare ausili, di
formulare ed esprimere argomentazioni in modo convincente e appropriato al contesto, sia oralmente sia per iscritto evidenziando il pensiero

critico.
DISCIPLINA ITALIANO
SCUOLA PRIMARIA CLASSE TERZA
AR AL M TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTI/ATTIVITA
Partecipa a scambi comunicativi (conversazione, discussione di classe o di | 1. Prendere la parola negli scambi comunicativi rispettando i turni di parola. v' Regole della conversazione e della
gruppo) con compagni e insegnanti rispettando il turno e formulando | 2. Comprendere I'argomento e le informazioni principali di discorsi affrontati in classe comunicazione
messaggi chiari e pertinenti, in un registro il piti possibile adeguato alla | 3. Ascoltare testi narrativi ed espositivi mostrando di sapeme cogliere il senso globale e | ¥~ Racconti di esperienze personali: dialogo,
situazione. riesporli in modo comprensibile a chi ascolta. conversazione, discussione i
1. ASCOLTOE Ascolta e comprende testi orali "diretti" o "trasmessi" dai media cogliendone | 4. Ascoltare, comprendere e dare semplici istruzioni su un gioco o un‘attivita conosciuta. v Ascolto consapevole e attivo di letture
PARLATO il senso, le informazioni principali e lo scopo. 5. Ascoltare, raccontare e ricostruire verbalmente storie personali o fantastiche rispettando mostrando di sapeme cogliere il senso
I'ordine cronologico ed esplicitando le informazioni necessarie perché il racconto sia chiaro globale € sape_rle riesporre i modo
per chi ascolta compr@r_13|blle achi ascqlta . _
v Esposizione corretta di fatti ed eventi nel
rispetto dell'ordine logico e/o cronologico.
Legge e comprende testi di vario tipo, continui e non continui, ne individua il | 1. Padroneggiare la lettura strumentale (di decifrazione) sia nella modalita ad alta voce, | v Lettura funzionale allo scopo
senso globale e le informazioni principali, utilizzando strategie di lettura curandone I'espressione, sia in quella silenziosa. v Strategie di lettura
adeguate agli scopi. 2. Prevedere il contenuto di un testo semplice in base ad alcuni elementi come il titolo e le | ¥ Intuizione del contenuto di un testo semplice
Utilizza abilta funzionali allo studio: individua nei testi scritt informazioni utili | immagini; comprendere il significato di parole non note in base al testo. sulabase dialcuni elementi
2. LETTURA per l'apprendimento di un argomento dato e le mette in relazione; le | 3. Leggere testi (narrativi, descrittivi, informativi) cogliendo l'argomento di cui si parla e v (I]?ﬂu(a,comprens|one, analisi e sintesi di testi
: sintetizza, in funzione anche dellesposizione orale; acquisisce un primo individuando le informazioni principali e le loro relazioni. , D'.Var.'o.ge“.ere el teristiche el
nucleo di terminologia specifica. 4. Comprendere testi di tipo diverso, continui e non continui, in vista di scopi pratici, di dilegrns?trilagllgniz elle - caraltenisticne - delle
Legge testi di vario genere facenti parte della letteratura per linfanzia, sia a intrattenimento e di svago. polog
voce alta sia in lettura silenziosa e autonoma e formula su di essi giudizi | 5. Leggere semplici testi di divulgazione per ricavarne informazioni utili ad ampliare
personali. conoscenze su temi noti.
4. Scrive testi corretti nellortografia, chiari e coerenti, legati all'esperienza e | 1. Conoscere e applicare le procedure di ideazione, pianificazione, stesura e revisione del | v*  Produzione di testi di diverso genere
alle diverse occasioni di scrittura che la scuola offre; rielabora testi testo a partire dal'analisi del compito di scrittura: servirsi di strumenti per I'organizzazione | v* Riscrittura di testi sulla base di indicazioni
parafrasandoli, completandoli, trasformandoli. delle idee (ad es. mappe, scalette); utilizzare strumenti per la revisione del testo in vista (sintesi, punto di vista, completamento di una
3. SCRITTURA della stesura definitiva; rispettare le convenzioni grafiche. delle parti del testo...)
2. Produrre semplici testi funzionali allo scopo che rispettino le convenzioni ortografiche e di
interpunzione.
3. Manipolare e/o trasformare testi
e Capisce e utilizza nell'uso orale e scritto i vocaboli fondamentali e quelli di | 1.Ampliare il patrimonio lessicale attraverso esperienze scolastiche ed extrascolastiche e | v* Comprensione del significato di parole non
alto uso; capisce e utilizza i piu frequenti termini specifici legati alle discipline usarlo in modo appropriato in attivita di interazione orale e di lettura. note in base al testo.
4. LESSICO di studio. 2. Utilizzare il vocabolario come strumento di ricerca lessicale v' Individuazione e “creazione” di parole nuove
sulla base del contesto e/o di suffissi e prefissi
o Riflette sui testi propri e altrui per cogliere regolarita morfosintattiche e | 1.Riconoscere e applicare le principali regole ortografiche v" Consolidamento delle convenzioni
caratteristiche del lessico; riconosce che le diverse scelte linguistiche sono | 2. Riconoscere e classificare per categorie le parti del discorso (morfologia). ortografiche
correlate alla varieta di situazioni comunicative. 3. Riconoscere gli elementi essenziali della sintassi semplice v' Analisi morfologica (parti variabili/invariabili
5. STRUTTURE DELLA o E consapevole che nella comunicazione sono usate varieta diverse di lingua del discorso; i tempi dellindicativo)
LINGUA e lingue differenti (plurilinguismo). v Analisi logica ~ (soggetto, predicato,
e Padroneggia e applica in situazioni diverse le conoscenze fondamentali complement| diretto & Incirett) .
) ¥ . . P ) ) v’ Espansione della frase semplice in frase
relative allorganizzazione logico-sintattica della frase semplice, alle parti del complessa
discorso (o categorie lessicali) e ai principali connettivi.




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA ALFABETICA FUNZIONALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

Possiede I'abilita di comunicare in forma orale e scritta in tutta una serie di situazioni e di sorvegliare e adattare la propria comunicazione in funzione
della situazione; la capacita di distinguere e utilizzare fonti di diverso tipo, di cercare, raccogliere ed elaborare informazioni, di usare ausili, di formulare
ed esprimere argomentazioni in modo convincente e appropriato al contesto, sia oralmente sia per iscritto evidenziando il pensiero critico.

DISCIPLINA ITALIANO
SCUOLA PRIMARIA CLASSE QUARTA
NUCLEI FONDANTI TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE

COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI/ATTIVITA

Partecipa a scambi comunicativi (conversazione, discussione di classe o di

1. Cogliere in una discussione le posizioni espresse dai compagni ed

gruppo) con compagni € insegnanti rispettando il turno e formulando esprimere la propria opinione su un argomento in modo chiaro e |v* Utilizzo consapevole delle regole che sottendono la comunicazione
messaggi chiari e pertinenti, in un registro il pit possibile adeguato alla pertinente. v" Conversazione in classe libera e finalizzata
A.  ASCOLTO E PARLATO situazione. 2. Racconta(e esperien;e per_sonali 0 storie. inventate qrganizzan_do il | v Ascolto consapevole e attivo di letture
Ascolta e comprende testi orali "diretti" 0 "trasmessi" dai media cogliendone racconto in modo chiaro, rispettando l'ordine cronologico e logico e | .,/ Egposizione chiara del proprio punto di vista
il senso, le informazioni principali e lo scopo. inserendo gli opportuni elementi descrittvi e informativi v Rielaborazione di un testo ascoltato e finalizzato anche alla sintesi
3. Ascoltare ed esporre - in modo logico e cronologico — fatti, eventi e
istruzioni.
Legge e comprende testi di vario tipo, continui e non continui, ne individua | 1. Utilizzare tecniche di lettura funzionali per rilevare le informazioni | v |ntuizione del contenuto di un testo sulla base di alcuni elementi
il senso globale e le informazioni principali, utilizzando strategie di lettura essenziali, esplicite e implicite v Lettura, comprensione e sintesi di testi narrativi (diario, lettera,
adeguate agli scopi. 2. Operare inferenze a diversi livelli biografia, autobiografia), testi descrittivi, testi regolativi, testi poetici,
Utilizza abilita funzionali allo studio: individua nei testi scritti informazioni | 3. Distinguere le tipologie testuali ed i generi letterari riconoscendone le testi informativi e argomentativi
B. LETTURA ;t;]llte;i;rz ga;i)r?r;rgirgﬁgtgn(iihténdaeﬁg;nenp dato e Ielmettelir) relazione; le cargtteristic_he strutturali e_di linguaggio. _ |V Lettura orientativa per riconoscere argomento, scopo e struttura
3, 1N 1UZione anch posizione orale; acquisisce un primo | 4. Ipotizzare il contenuto di un testo narrativo attraverso 'analisi di | | ettura selettiva per reperire informazioni specifiche da diverse fonti.
nucleo di terminologia specifica. elementi.
Legge testi di vario genere facenti parte della letteratura per lnfanzia, sia | 5. Leggere testi letterari narrativi e semplici testi poetici cogliendone il
a voce alta sia in lettura silenziosa e autonoma e formula su di essi giudizi senso, le caratteristiche formali it evidenti, intenzione comunicativa
personali. dell'autore ed esprimendo un motivato parere personale.
Scrive testi corretti nell'ortografia, chiari e coerenti, legati allesperienzae | 1. Conoscere e applicare le procedure di ideazione, pianificazione, | v Produzione e rielaborazione di testi di diverso genere: narrativo,
alle diverse occasioni di scrittura che la scuola offre; rielabora testi stesura e revisione del testo a partire dall'analisi del compito di descrittivo, regolativo, informativo/argomentativo e poetico
parafrasandoli, completandoli, trasformandoli. scrittura: servirsi di strumenti per 'organizzazione delle idee (ad es. | v Utilizzo di tecniche di arricchimento: analessi, prolessi, figure retoriche
mappe, scalette); utilizzare strumenti per la revisione del testo in vista e accumulo di immagini
C. SCRITTURA della stesura definitiva; rispettare le convenzioni grafiche. v" Manipolazione di un testo per ampliare, sintetizzare, parafrasare
’ 2. Produrre testi coesi e coerenti di vario genere utilizzando tecniche | v Produzione di pagine di diario, di lettere, biografie e autobiografia
narrative e descrittive v Elaborazione di messaggi comunicativi adeguati allo scopo e al
3. Rielaborare testi di diverso genere cogliendone i nessi e i concetti di destinatario.
significato
Capisce e utilizza nell'uso orale e scritto i vocaboli fondamentali e quelli di | 1. Comprendere nei testi il significato delle parole non note intuendolo
D. LESSICO a!tolufso; gapisge e utilizza i pit frequenti termini specifici legati alle dallconltest_oodall_a semantlicité. . _ . v Utilizzo del dizionario in forma autonoma e finalizzata
: discipline di studio. 2. Arricchire il proprio bagaglio lessicale attraverso ricerche personali
utilizzando il vocabolario
Riflette sui testi propri e altrui per cogliere regolarita morfosintattiche e | 1. Riconoscere e usare correttamente le principali convenzioni | v Consolidamento delle convenzioni ortografiche
caratteristiche del lessico; riconosce che le diverse scelte linguistiche sono ortografiche v" Analisi morfologica delle parti variabili e invariabili del discorso: articolo,
correlate alla varieta di situazioni comunicative. 2. Riconoscere e classificare per categorie le parti del discorso. nome, aggettivo qualificativo e relativi gradi, aggettivi determinativi,
E. STRUTTURE DELLA E consapevole che nella comunicazione sono usate varietd diverse di | 3. Riconoscere i principali elementi della sintassi semplice. verbo nei diversi modi e tempi, avverbio, pronome, congiunzioni,
LINGUA lingua e lingue differenti (plurilinguismo). interiezioni e preposizioni semplici/articolate.
Padroneggia e applica in situazioni diverse le conoscenze fondamentali v Analisi logica: soggetto, predicato e complementi (definizione)

relative all'organizzazione logico-sintattica della frase semplice, alle parti
del discorso (o categorie lessicali) e ai principali connettivi.




COMPETENZA/E CHIAVE

COMPETENZA ALFABETICA FUNZIONALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

Possiede I'abilita di comunicare in forma orale e scritta in tutta una serie di situazioni e di sorvegliare e adattare la propria comunicazione in funzione della situazione; la
capacita di distinguere e utilizzare fonti di diverso tipo, di cercare, raccogliere ed elaborare informazioni, di usare ausili, di formulare ed esprimere argomentazioni in modo
convincente e appropriato al contesto, sia oralmente sia per iscritto evidenziando il pensiero critico.

DISCIPLINA ITALIANO
SCUOLA PRIMARIA CLASSE QUINTA
Fg:\ljlgkﬁl'l'l TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTI/ATTIVITA
e Partecipa a scambi comunicativi (conversazione, discussione di classe o di | 1. Interagire in modo collaborativo in una situazione comunicativa v" Partecipazione attiva a conversazioni, a discussioni, a dialoghi su argomenti di esperienza
gruppo) con compagni e insegnanti rispettando il turno e formulando messaggi | 2. Ascoltare e comprendere le informazioni essenziali di un'esposizione diretta, formulando domande, dando risposte e fornendo spiegazioni ed esempi.
A ASCOLTOE chiari e pertinentl, in un registro l pill possibile adeguato alla situazione. . 3. /s'\cs(;‘;';‘iL";]eeeg"gfrrae;”ci‘gzﬁgggsegne e istruzioni per lesecuzione di attivita |,/ Argomentazione di esperienze efo fatti ed eventi storico-socio-culturali
' e Ascolta e comprende testi orali "diretti" o "trasmessi" dai media cogliendone il e . - ) .+ | v Esposizione di argomenti di studio
PARLATO senso, le informazioni principali e lo scopo. 4. Ascoltare e raccontare esperienze personali e storie inventate organizzando il
' racconto in modo chiaro e articolato, rispettando I'ordine cronologico e logico
5. Organizzare un semplice discorso orale su un tema o su un argomento di studio
utilizzando una scaletta
o Legge e comprende testi di vario tipo, continui e non continui, ne individua il senso | 1. Leggere in maniera espressiva testi di vario tipo, attivando diverse tecniche di v Acquisizione di una corretta strategia di lettura in relazione allo scopo per cui si legge
globale e le informazioni principali, utilizzando strategie di lettura adeguate agli lettura v" Lettura di vari testi letterari riconoscendone le caratteristiche essenziali (racconti narrativi realistici e
Scopi. 2. Ipotizzare il contenuto di un testo narrativo attraverso I'analisi di elementi fantastici, testi descritivi, regolativi, poefici, informativi/argomentativi)
o Utilizza abilita funzionali allo studio: individua nei testi scritti informazioni utili per | 3. Individuare le principali caratteristiche sia strutturali sia di genere dei diversi j La lettura ad alta voce: tecniche per potenziare I'espressivita. »
Fapprendimento di un argomento dato e le mette in relazione; le sintetizza, in testi. g I;ﬁlenural SI|.enZIOSEl. tecnlchelper potenmgre Ig comprensione a livello gllobale/anahnco.l .
funzione anche dell'esposizione orale; acquisisce un primo nucleo di terminologia | 4. Cogliere le relazioni allinterno della lingua vista nel tempo e nello spazio anche ifferenziazione della leftura in base al ipo di testo, allo scopo scelfo in quanto destinatari del testo
specifica. rispetto agl elementi formali della comunicazione. (c_onsultaglone, apprendimento, evasione, selezpne), aIIalsnluazmr)el comqnlcanva (Iuggo, canz_!le )
o Legge testi di vario genere facenti parte della letteratura per I'infanzia, sia a voce | 5. Leggere testi letterari narrativi e semplici testi poetici cogliendone il senso, le v R!costruz!one, dopo a lettura del testo, d?”e- mfprmazpm e;phute o inferenza di quelle imliite
B. LETTURA alta sia in lettura silenziosa e autonoma e formula su di essi giudizi perysonali . caratteristiche formali piu evidenti, I'ntenzione comunicativa dell'autore Yed Rlc_o struzione e collegamento delle informazioni a ivello di coesione e di coerenza.
' ' ) . ' v" Individuazione della struttura e dello scopo del testo.
e§pnmendg un motllvatlo parere pergo”?'e' . . | v Individuazione delle modalitd con cui l'autore parla dellargomento del testo: dimensione
6. Ricercare |nformaZ|on|l da testi di diversa natura, applicando tecniche di soggettivaloggetiva.
supporto alla comprensione v Lettura e individuazione delle figure di suono e di alcune figure retoriche (metafora, personificazione,
anafora, ossimoro, sinestesia) nell’analisi del testo poetico
v" Adozione di semplici tecniche di supporto alla comprensione (sottolineare, annotare, schematizzare,
produrre mappe concettuali e sintesi, tabelle...)
v" Intuizione del contenuto di un testo sulla base di alcuni elementi
v" Conoscenza dell'origine della lingua e della sua evoluzione nel tempo e nello spazio
o Scrive testi corretti nell'ortografia, chiari e coerenti, legati all'esperienza e alle | 1. Pianificare, organizzare e produrre testi di vario tipo e genere coesi, coerenti e v" Produzione di testi coerenti sul piano del contenuto e corretti su quello lessicale, morfologico e sintattico
diverse occasioni di scrittura che la scuola offre; rielabora testi parafrasandoli, formalmente corretti v~ Conoscenza e utilizzo delle fasi di produzione di testi (ideazione, pianificazione, realizzazione e
C. SCRITTURA completandoli, trasformandoli. 2. Produrre sintesi utilizzando diverse strategie previgiong) o . ) ) ) ) i !
3. Elaborare testi anche multimediali a supporto degli argomenti di studio da v Realizzazione di testi collettivi per relazionare, registrare, illustrare esperienze scolastiche ed argomenti
esporre di studio.
o Capisce e utilizza nell'uso orale e scritto i vocaboli fondamentali e quelli di alto uso; | 1. Arricchire il patrimonio lessicale attraverso attivita personali e analisi etimologica | ¥~ Conoscenza dei principali meccanismi di formazione delle parole
capisce e utilizza i piui frequenti termini specifici legati alle discipline di studio. 2. Comprendere e utilizare parole e termini specifici legati alle discipline di studio. | ¥~ Arricchimento del patrimonio lessicale attraverso attivita comunicative orali, di lettura e di scrittura e
3. Utilizzare il dizionario come strumento di consultazione. attivando la conoscenza delle principali relazioni di significato tra le parole (somiglianze, differenze,
D LESSICO appartenenza a un campo semantico).
' v Comprensione di diverse parole che hanno diverse accezioni e individuare I'accezione specifica di una
parola in un testo.
v" Comprensione, nei casi pit semplici e frequenti, dell'uso e del significato figurato delle parole.
v'Comprensione e utilizzo di parole e termini specifici legati alle discipline di studio.
o Riflette sui testi propri e altrui per cogliere regolarita morfosintattiche e | 1. Padroneggiare le fondamentali convenzioni ortografiche funzionali | ¥~ Padronanza delle principali convenzioni ortografiche
caratteristiche del lessico; riconosce che le diverse scelte linguistiche sono all'autocorrezione v" Riconoscimento, denominazione e analisi di tutte le parti del discorso
E. STRUTTURE correlate alla varieta di situazioni comunicative. 2. Riconoscere in una frase o in un testo le parti del discorso v Analisi dei sintagmi e delle loro funzioni nella frase e discriminazione tra frase e periodo.
DELLA * E consapevole che nella comunicazione sono usate varieta diverse di lingua e | 3. Riconoscere la struttura della sintassi semplice e complessa
GUA lingue differenti (plurilinguismo).
LIN e Padroneggia e applica in situazioni diverse le conoscenze fondamentali relative
all'organizzazione logico-sintattica della frase semplice, alle parti del discorso (o
categorie lessicali) e ai principali connettivi.




COMPETENZA/E CHIAVE

COMPETENZA ALFABETICA FUNZIONALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

Possiede I'abilita di comunicare in forma orale e scritta in tutta una serie di situazioni e di sorvegliare e adattare la propria comunicazione in
funzione della situazione; la capacita di distinguere e utilizzare fonti di diverso tipo, di cercare, raccogliere ed elaborare informazioni, di usare
ausili, di formulare ed esprimere argomentazioni in modo convincente e appropriato al contesto, sia oralmente sia per iscritto evidenziando il

pensiero critico.
DISCIPLINA ITALIANO
SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO CLASSE PRIMA
NUCLEI FONDANTI A
TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTI/ATTIVITA
° Interagisce in modo efficace in diverse situazioni comunicative, attraverso modalita 1. Ascoltare, comprendere testi individuando lo scopo, 'argomento e riferire le | v Partecipazione attiva a conversazioni, a discussioni, a dialoghi su
dialogiche sempre rispettose delle idee degli altri; con cio matura la consapevolezza informazioni principali. argomenti di esperienza diretta, formulando domande, dando
che il dialogo, oltre a essere uno strumento comunicativo, ha anche un grande valore 2. Intervenire in una discussione di classe ed esprimere il proprio punto di risposte e fornendo spiegazioni ed esempi.
civile e lo utilizza per apprendere informazioni ed elaborare opinioni su problemi vista, rispettando tempi e turni. v" Argomentazione di esperienze e/o fatti ed eventi storico-socio-
riguardanti vari ambiti culturali e sociali. 3. Applicare le gia possedute conoscenze delle regole della culturali
e Usalacomunicazione orale per collaborare con gli altri, ad esempio nella realizzazione comunicazione. _ N ) V' Esposizione di argomenti di studio
di giochi o prodotti, nell'elaborazione di progetti e nella formulazione di giudizi su 4 Zﬁ:%gﬁfn?ggett'* luoghi e persone, ufilizzando un lessico adeguato
problemi riguardanti vari ambiti culturali e sociali. '
A. ASCOLTOE PARLATO ° Ascolta e comprende testi di vario tipo "diretti" e "trasmessi" dai media, riconoscendone
la fonte, il tema, le informazioni e la loro gerarchia, I'intenzione dell'emittente.
° Espone oralmente all'insegnante e ai compagni argomenti di studio e di ricerca, anche
avvalendosi di supporti specifici (schemi, mappe, presentazioni al computer, ecc.).
. Usa manuali delle discipline o testi divulgativi (continui, non continui e misti) nelle attivita
di studio personali e collaborative, per ricercare, raccogliere e rielaborare dati,
informazioni e concetti; costruisce sulla base di quanto letto testi o presentazioni con
I'utilizzo di strumenti tradizionali e informatici.
° Usa manuali delle discipline o testi divulgativi (continui, non continui e misti) nelle attivita 1. Leggere ad alta voce rispettando la punteggiatura per permettere a chi | v* Elementi di letteratura per ragazzi: la favola e la fiaba, il testo
di studio personali e collaborative, per ricercare, raccogliere e rielaborare dati, ascolta di capire. fantastico, di avventura, il testo poetico
informazioni e concetti; costruisce sulla base di quanto letto testi o presentazioni con 2. Comprendere testi descrittivi, individuando gli elementi della descrizione, la | v*  La narrazione epica e mitologica
B. LETTURA I'utilizzo di strumenti tradizionali e informatici. loro collocazione nello spazio e il punto di vista dell'osservatore. V.| miti della cregzione, lliade e Odissea (elementi), il poema
e Legge testi letterari di vario tipo (narrativi, poetici, teatrali) e comincia a costruime cavalleresco medievale.
un'interpretazione, collaborando con compagni e insegnanti.
e Scrive correttamente testi di tipo diverso (narrativo, descrittivo, espositivo, regolativo, 1. Organizzare le idee e progettare, in modo guidato, un testo v Elementi di ortografia.
argomentativo) adeguati a situazione, argomento, scopo, destinatario. 2. Conoscere e applicare in modo adeguatamente corretto i segni di | v* Scritturain corsivo.
. Produce testi multimediali, utilizzando in modo efficace I'accostamento dei linguaggi |ntelrpun2|one e Ife (egolg morfo- sintattiche . . . v" Gli elementi strutturali del testo scritto a valenza comunicativa
C. SCRITTURA verbali con quell iconici & sonori. 3. Scrivere semplici sintesi, anche sotto forma di schemi e mappe concettuali.
4. Scrivere testi di tipo diverso corretti dal punto di vista morfosintattico,
lessicale, ortografico
° Comprende e usa in modo appropriato le parole del vocabolario di base (fondamentale; 1. Ampliare, sulla base delle esperienze scolastiche ed extrascolastiche, delle | v* | principi di etimologia e di semantica della lingua italiana
di alto uso; di alta disponibilita). letture e di attivita v" Corretto e disinvolto uso del dizionario della lingua italiana non
; e liaing i f A 2. specifiche, il proprio patrimonio lessicale. illustrato
Riconosce e usa termini specialistici in base ai campi di discorso.
D. LESSICORICETTIVOE ° . e . T 3. Utilizzare il dizionario della lingua italiana al fine di recuperare l'interezza
PRODUTTIVO o Adattal opponunamente i reg|str| '|nformale e formlalel in base alla situazione dell'informazione in esso contenuta
comunicativa e agli interlocutori, realizzando scelte lessicali adeguate.
o Riconosce il rapporto tra varieta linguistiche/lingue diverse (plurilinguismo) e il loro uso
nello spazio geografico, sociale e comunicativo
° Padroneggia e applica in situazioni diverse le conoscenze fondamentali relative al 1. Approfondire il significato delle parole in maniera conforme alle norme | v*  Analisi grammaticale in applicazione dell'ortodossia morfosintattica
lessico, alla morfologia, all'organizzazione logico-sintattica della frase semplice e morfolggiche proprie dellg I_ingua italiana - . . italiana (dalla fonesi alle parti variabili e invariabili del discorso
E. gmgsmsﬁgﬁ:é SEUSgII.-II(l:lI;f‘DEELLA complessa, ai connettivi testuali; utiizza le conoscenze metalinguistiche per 2. Perfezionare le gia acquisite competenze di riconoscimento delle parti del
comprendere con maggior precisione i significati dei testi e per correggere i propri scritti. discorso e degli elementi grammaticali ad esso correlate
LINGUA 3. Riconoscere in un testo le varie parti del discorso.




COMPETENZA/E CHIAVE

COMPETENZA ALFABETICA FUNZIONALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

Possiede I'abilita di comunicare in forma orale e scritta in tutta una serie di situazioni e di sorvegliare e adattare la propria
comunicazione in funzione della situazione; la capacita di distinguere e utilizzare fonti di diverso tipo, di cercare, raccogliere ed
elaborare informazioni, di usare ausili, di formulare ed esprimere argomentazioni in modo convincente e appropriato al contesto, sia

oralmente sia per iscritto evidenziando il pensiero critico.

DISCIPLINA

ITALIANO

SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO

CLASSE SECONDA

ALER AL TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONOSCENZE
° Interagisce in modo efficace in diverse situazioni comunicative, attraverso modalita Ascoltare testi prodotti da altri, anche trasmessi dai media, individuando | v* Promozione di conversazioni, discussioni e dialoghi su
dialogiche sempre rispettose delle idee degli altri; con cio matura la consapevolezza che scopo, argomento e informazioni principali. argomenti di esperienza diretta, formulando domande, dando
il dialogo, oltre a essere uno strumento comunicativo, ha anche un grande valore civile e Organizzare un discorso in modo logico e con un lessico adeguato al risposte e fornendo spiegazioni ed esempi.
lo utilizza per apprendere informazioni ed elaborare opinioni su problemi riguardanti vari contesto comunicativo v Esposizione articolata di esperienze e/o fatti ed eventi storico-
ambiti culturali e sociali. socio-culturali . o
e Usala comunicazione orale per collaborare con gli altri, ad esempio nella realizzazione di v Esposizione articolata di argoment di studio
giochi o prodotti, nell'elaborazione di progetti e nella formulazione di giudizi su problemi
A. ASCOLTOE riguardanti vari ambiti culturali e sociali.
PARLATO . Ascolta e comprende testi di vario tipo "diretti" e "trasmessi" dai media, riconoscendone la
fonte, il tema, le informazioni e la loro gerarchia, I'intenzione dell'emittente.
o Espone oralmente all'insegnante e ai compagni argomenti di studio e di ricerca, anche
avvalendosi di supporti specifici (schemi, mappe, presentazioni al computer, ecc.).
. Usa manuali delle discipline o testi divulgativi (continui, non continui e misti) nelle attivita
di studio personali e collaborative, per ricercare, raccogliere e rielaborare dati, informazioni
e concetti; costruisce sulla base di quanto letto testi o presentazioni con I'utilizzo di
strumenti tradizionali e informatici.
° Usa manuali delle discipline o testi divulgativi (continui, non continui e misti) nelle attivita Leggere ad alta voce, in modo espressivo, testi proposti usando pause e | v Elementi di letteratura per ragazzi: fantasy, di avventura,
di studio personali e collaborative, per ricercare, raccogliere e rielaborare dati, informazioni intonazioni, adeguate al contesto, per permettere a chi ascolta di capire. giallo/horror
e concetti; costruisce sulla base di quanto letto testi o presentazioni con I'utilizzo di Leggere in modalita silenziosa testi di varia natura, in forma autonoma v' La narrazione autobiografica e biografica, il diario e la lettera
B. LETTURA strumenti tradizionali e informatici. Cogliere, in forma dettagliata, il contenuto di testi di diverso genere v La narrazione classica: dal 200 al 700 (dalle origini San
. Legge testi letterari di vario tipo (narrativi, poetici, teatrali) e comincia a costruime Sintetizzare in modo efficace le informazioni selezionate e riorganizzarle Francesco alla riforma del teatro goldoniano)
un'interpretazione, collaborando con compagni e insegnanti. in modo personale
° Scrive correttamente testi di tipo diverso (narrativo, descrittivo, espositivo, regolativo, Organizzare le idee e progettare in modo efficace un testo v' Riscrittura personalizzata di testi analizzati
argomentativo) adeguati a situazione, argomento, scopo, destinatario. Conoscere ed applicare le regole grammaticali in modo corretto v" Produzione di testi afferenti ai generi letterari affrontati
C.  SCRITTURA . Produce testi mulimediali, utilizzando in modo efficace I'accostamento dei linguaggi Scrivere in modo autonomo testi di vario genere v Gli elementi strutturali del testo scritto a valenza comunicativa
’ verbali con quelli iconici e sonori.
° Comprende e usa in modo appropriato le parole del vocabolario di base (fondamentale; di Comprendere e usare parole di uso meno comune, adattandole al | v*  Significati espliciti e impliciti delle parole conferenti specificita
alto uso; di alta disponibilita). contesto comunicativo di riferilmento. al discorso.
D. LESSICORICETTIVO | ®  Riconosce e usa termini specialistici in base ai campi di discorso. Comprendere e usare parole in senso figurato.
E PRODUTTIVO o Adatta opportunamente i registri informale e formale in base alla situazione comunicativa
e agli interlocutori, realizzando scelte lessicali adeguate.
o Riconosce il rapporto tra varieta linguistiche/lingue diverse (plurilinguismo) e il loro uso
nello spazio geografico, sociale e comunicativo
° Padroneggia e applica in situazioni diverse le conoscenze fondamentali relative al lessico, Conoscere i principali meccanismi di formazione delle parole: derivazione, | v Analisi morfosintattica della frase: parti variabili e invariabili del
E. GRAMMATICA alla morfologia, all'organizzazione logico-sintattica della frase semplice e complessa, ai composizione. o o discorso; soggetto, predicato e complementi (diretto e indiretti)
ESPLICITA E connettivi testuali; utilizza le conoscenze metalinguistiche per comprendere con maggior Riconoscere in un testo le parti el discorso o categorie lessicali, e i loro
RIFLESSIONE SUGLI precisione | significati dei testi e per correggere i propri scritt. tratti grammaticali. o :
US| DELLA LINGUA . Riconoscere I'organizzazione logico-sintattica della frase semplice.




COMPETENZA/E CHIAVE

COMPETENZA ALFABETICA FUNZIONALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

Possiede I'abilita di comunicare in forma orale e scritta in tutta una serie di situazioni e di sorvegliare e adattare la propria
comunicazione in funzione della situazione; la capacita di distinguere e utilizzare fonti di diverso tipo, di cercare, raccogliere ed
elaborare informazioni, di usare ausili, di formulare ed esprimere argomentazioni in modo convincente e appropriato al contesto, sia
oralmente sia per iscritto evidenziando il pensiero critico.

DISCIPLINA

ITALIANO

SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO

CLASSE TERZA

NUCLEI FONDANTI TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONOSCENZE
e Interagisce in modo efficace in diverse situazioni comunicative, attraverso modalita dialogiche v Animazione partecipata di conversazioni, discussioni e dialoghi su argomenti
sempre rispettose delle idee degli altri; con cio matura la consapevolezza che il dialogo, oltre a | 1. Ascoltare testi utilizzando tecniche di supporto (presa di di esperienza diretta ed astrazione, formulando domande strettamente
essere uno strumento comunicativo, ha anche un grande valore civile e lo utilizza per apprendere appunti, parole-chiave, brevi frasi riassuntive, segni pertinenti, dando risposte esaustive e fornendo spiegazioni causali sugli
informazioni ed elaborare opinioni su problemi riguardanti vari ambiti culturali e sociali. convenzionali). asserti.
° Usa la comunicazione orale per collaborare con gli altri, ad esempio nella realizzazione di giochi . Utilizzare dopo l'ascolto tecniche di rielaborazione degli | v Esposizione complessa di esperienze e/o fatti ed eventi storico-socio-culturali
o prodotti, nell'elaborazione di progetti e nella formulazione di giudizi su problemi riguardanti vari appunti e di esplicitazione delle parole-chiave. v' Esposizione complessa di argomenti di studio
o ASCOLTO E ambiti culturali e sociali. . Cu(are I’organizz_a_zione di tlietﬁaglioAdi un discorso in modo
PARLATO *  Ascoltae comprende testi di vario tipo "dirett" e "trasmessi" dai media, riconoscendone la fonte, logico e con specifiche proprieta lessicali adeguato al contesto
il tema, le informazioni e la loro gerarchia, I'intenzione dell'emittente. comunicativo
. Espone oralmente allinsegnante e ai compagni argomenti di studio e di ricerca, anche
avvalendosi di supporti specifici (schemi, mappe, presentazioni al computer, ecc.).
. Usa manuali delle discipline o testi divulgativi (continui, non continui e misti) nelle attivita di studio
personali e collaborative, per ricercare, raccogliere e rielaborare dati, informazioni e concetti;
costruisce sulla base di quanto letto testi o presentazioni con I'utilizzo di strumenti tradizionali e
informatici.
° . Leggere con disinvolta espressivita i testi letterari oggetto di | v Elementi di letteratura italiana e straniera.
. Usa manuali delle discipline o testi divulgativi (continui, non continui e misti) nelle attivita di studio studio ed,' testi g'qrpa",St'C", o ) o roma[lzo storico, i ra;conto realistico.
personali ¢ collaborative, per ricercare, raccogliere e rielaborare dat, informazioni ¢ concetti;, | 2 Leggere in modalita silenziosa test di varia natura in forma | v Itesti di letteratura sociale.
costruisce sulla base di quanto letto testi o presentazioni con lutilizzo di strumenti tradizionali e critica. v La narrazione introspettiva di inizio ‘900.
informatici. . Cogliere in forma critica il contenuto di testi di diverso genere | v* Il Neoclassicismo, il Romanticismo (Foscolo, Leopardi e Manzoni, | promessi
o LETTURA . Legge testi letierari di vario tipo (narrativi, poefici, teatral) e comincia a costruime . Sintetiz;are in modo significativo le informazioni sgleziongte, sposi), il Verismo, il Decadentismo
un'interpretazione, collaborando con compagni e insegnanti riorganizzarle in modo personale ed operare il relativo | v* La letteratura tra le due guerre.
transfert. v' Laletteratura del secondo dopoguerra.
v" Il giornale e gli altri periodici d'informazione.
v' Elementi di saggistica.
v" Approfondimento: elementi di cultura latina (1° quadrimestre) — elementi di
cultura costituzionale (2° quadrimestre)
° Scrive correttamente testi di tipo diverso (narrativo, descrittivo, espositivo, regolativo, . Analizzare e rielaborare, in modo critico, le consegne date. v' Elaborazione originaria di testi scritti conformi ai testi precedentemente
argomentativo) adeguati a situazione, argomento, scopo, destinatario. . Organizzare, in forma complessa, le idee e progettare, in modo analizati
e  Produce testi multimediali, utilizzando in modo efficace 'accostamento dei linguaggi verbali con efficace, un testo articolato v Produzione di testi critici afferenti ai generiletterari affrontati
° SCRITTURA quelli iconici e sonori. . Conoscere ed applicare, in modo corretto, le regole | v* Padronanza di utilizzo degli elementi strutturali del testo scritto a valenza
grammaticali. comunicativa
. Scrivere, in modo autonomo, testi di vario genere Il linguaggio settoriale
° Comprende e usa in modo appropriato le parole del vocabolario di base (fondamentale; di alto . Comprendere e usare parole di uso specialistico, adattandole | v* Interpretare ed assolvere in modo critico le consegne date.
uso; di alta disponibilta). al contesto comunicativo di riferimento. v" Elaborare le idee finalizzandole alla corretta esposizione linguistica, mediante
; ini specialistici i i - di di I'utilizzo di parole specifiche al contesto di riferimento
*  LESSICORICETTVOE | ° /F:;m”“ce © usa termini specialsticiin base ai campi di discorso. o v Riconosoare I'etimc?logia delle parole di comune utiizzo
PRODUTTIVO atta opportunamente i registri informale e formale in base alla situazione comunicativa e agli
interlocutori, realizzando scelte lessicali adeguate.
. Riconosce il rapporto tra varieta linguistiche/lingue diverse (plurilinguismo) e il loro uso nello
spazio geografico, sociale e comunicativo
e Padroneggia e applica in situazioni diverse le conoscenze fondamentali relative al lessico, alla . Conoscere i principali meccanismi di formazione del periodo | v*  Analisi del periodo. Le forme di autonomia di coordinazione e subordinazione.
° GRAMMATICA morfologia, all'organizzazione logico-sintattica della frase semplice e complessa, ai connettivi complesso, riconoscendone in un testo le relative relazioni. v Lanalisi comparata.
ESPLICITAE testuali; utilizza le conoscenze metalinguistiche per comprendere con maggior precisione i v" Le proposizioni principali, coordinate e subordinate
RIFLESSIONE SUGLI USI significati dei testi e per correggere i propri scritti.
DELLA LINGUA




INGLESE

INGLESE

FRANCESE / SPAGNOLO

TRAGUARDI AL TERMINE DELLA SCUOLA
PRIMARIA
| traguardi sono riconducibili al Livello A1 del Quadro
Comune Europeo di Riferimento per le lingue del
Consiglio d’Europa

TRAGUARDI AL TERMINE DELLA SCUOLA
SECONDARIA DI 1° GRADO
| traguardi sono riconducibili al Livello A2 del Quadro
Comune Europeo di Riferimento per le lingue del Consiglio
d’Europa

TRAGUARDI AL TERMINE DELLA SCUOLA
SECONDARIA DI 1° GRADO
| traguardi sono riconducibili al Livello A1 del Quadro
Comune Europeo di Riferimento per le lingue del Consiglio
d’Europa

L'ALUNNO

Comprende brevi messaggi orali e scritti relativi ad ambiti familiari.
Descrive oralmente e per iscritto, in modo semplice, aspetti del proprio
vissuto e del proprio ambiente ed elementi che si riferiscono a bisogni
immediati.
Interagisce nel gioco.
Comunica in modo comprensibile, anche con espressioni e frasi
memorizzate, in scambi di informazioni semplici e di routine.

° Svolge i compiti secondo le indicazioni date in lingua straniera
dall'insegnante, chiedendo eventualmente spiegazioni.

° Individua alcuni elementi culturali e coglie rapporti tra forme
linguistiche e usi della lingua straniera.

L'ALUNNO

e Comprende oralmente e per iscritto i punti essenziali di testi in lingua standard
su argomenti familiari o di studio che affronta normalmente a scuola e nel tempo
libero.

e Descrive oralmente situazioni, racconta avvenimenti ed esperienze personali,
espone argomenti di studio.

® Interagisce con uno o piu interlocutori in contesti familiari e su argomenti noti.

® | egge semplici testi con diverse strategie adeguate allo scopo.

® Legge testi informativi e ascolta spiegazioni attinenti a contenuti di studio di altre
discipline.

e Scrive semplici resoconti e compone brevi lettere o messaggi rivolti a coetanei
e familiari.

® Individua elementi culturali veicolati dalla lingua materna o di scolarizzazione e
li confronta con quelli veicolati dalla lingua straniera, senza atteggiamenti di
rifiuto.

e Affronta situazioni nuove attingendo al suo repertorio linguistico; usa la lingua
per apprendere argomenti anche di ambiti disciplinari diversi e collabora
fattivamente con i compagni nella realizzazione di attivita e progetti.

e Autovaluta le competenze acquisite ed & consapevole del proprio modo di
apprendere.

L'ALUNNO
e Comprende brevi messaggi orali e scritti relativi ad ambiti familiari.

e Comunica oralmente in attivita che richiedono solo uno scambio di informazioni
semplice e diretto su argomenti familiari e abituali.

e Descrive oralmente e per iscritto, in modo semplice, aspetti del proprio vissuto
e del proprio ambiente.

® Legge brevi e semplici testi con tecniche adeguate allo scopo.

e Chiede spiegazioni, svolge i compiti secondo le indicazioni date in lingua
straniera dall'insegnante.

e Stabilisce relazioni tra semplici elementi linguistico - comunicativi e culturali
propri delle lingue di studio.

e Confronta i risultati conseguiti in lingue diverse e le strategie utilizzate per
imparare.

Livello A1
del Quadro Comune Europeo di Riferimento per le lingue del Consiglio
d’Europa

Riesce a comprendere e utilizzare espressioni familiari di uso
quotidiano e formule molto comuni per soddisfare bisogni di tipo
concreto.

Sa presentare se stesso/a e altri ed e in grado di porre domande su dati
personali e rispondere a domande analoghe (il luogo dove abita, le
persone che conosce, le cose che possiede).

E in grado di interagire in modo semplice purché I'interlocutore parli
lentamente e chiaramente e sia disposto a collaborare.

Livello A2 (LINGUA INGLESE)
del Quadro Comune Europeo di Riferimento per le lingue del Consiglio
d’Europa

Comunica in attivita semplici e di routine che richiedono un semplice scambio
di informazioni su argomenti familiari e comuni.

Sa descrivere in termini semplici aspetti della sua vita, dell’ambiente
circostante.

Sa esprimere bisogni immediati.

Livello A1 (SECONDA LINGUA COMUNITARIA)
del Quadro Comune Europeo di Riferimento per le lingue del Consiglio
d’Europa

Riesce a comprendere e utilizzare espressioni familiari di uso quotidiano e
formule molto comuni per soddisfare bisogni di tipo concreto.

Sa presentare se stesso/a e altri ed ¢ in grado di porre domande su dati
personali e rispondere a domande analoghe (il luogo dove abita, le persone
che conosce, le cose che possiede).

e Eingrado di interagire in modo semplice purché lnterlocutore parfi

lentamente e chiaramente e sia disposto a collaborare.




COMPETENZA/E CHIAVE COMPETENZA MULTILINGUISTICA

PROFILO DELLE COMPETENZE Conosce il vocabolario e la grammatica funzionale di lingue diverse e ha la consapevolezza dei principali tipi di interazione verbale e di registri
linguistici. Conosce le convenzioni sociali, I'aspetto culturale e la variabilita dei linguaggi
DISCIPLINA INGLESE
SCUOLA PRIMARIA CLASSE PRIMA
Fgll‘ljgkﬁl'l'l TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTI/ATTIVITA
1. Comprendere forme di saluto e semplici | Lessico:
istruzioni v prestiti linguistici
A. ASCOLTO 2. Comprendere ambiti lessicali e brevi storie v numeri cardinali
v colori
o Comprende brevi messaggi orali e scritti relativi ad v giocattoli
ambiti familiari. 1. Distinguere e riprodurre suoni, ritmi, v famiglia
» Interagisce nel gioco. filastrocche e canzoncine v oggetti e arredi scolastici

« Comunica in modo comprensibile, anche con | 2. Numerare e classificare oggetti

espressioni e frasi memorizzate, in scambi di . ifi i i iti icali .
B. PARLATO p 3. ldentificare e nominare gli ambiti lessicali e | Strutture:

informazioni semplici e di routine. i concetti presentati. v brevi frasi per dire e chiedere il nome
« Svolge i compiti secondo le indicazioni date in lingua | 4. Interagire in contesti di role play e giochi v formule di saluto e di auguri
straniera dallinsegnante, chiedendo  eventualmente linguistici v semplici comandi per l'interazione nel contesto di classe
spiegazioni.
»  Individua alcuni elementi culturali e coglie rapporti tra ™1~ Riconoscere elementi lessicali attraverso | Fonetica:
forme linguistiche e usi della lingua straniera. 'uso di supporti visivi e sonori v pronuncia di parole e sequenze
C. LETTURA |« Descrive oraimente e per iscritto, in modo semplice, | o conoscere la forma scritta di parole v linguistiche apprese
aspetti del proprio vissuto e del proprio ambiente ed v Intonazioni di frasi
elementi che si riferiscono a bisogni immediati. v espressione di formule
. v nvenzionali appr
1. Riprodurre parole secondo un modello dato gonvenzionall apprese
2. ldentificare e abbinare parole alle immagini Tradizioni e cultura:
D. SCRITTURA presentate v

rime e brevifilastrocche della tradizione culturale dei paesi
di lingua anglosassone




COMPETENZA/E CHIAVE COMPETENZA MULTILINGUISTICA
PROFILO DELLE COMPETENZE Conosce il vocabolario e la grammatica funzionale di lingue diverse e ha la consapevolezza dei principali tipi di interazione verbale e di registri
linguistici. Conosce le convenzioni sociali, I'aspetto culturale e la variabilita dei linguaggi
DISCIPLINA INGLESE
SCUOLA PRIMARIA CLASSE SECONDA
Fgﬁgkﬁ[ﬂ TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTI/ATTIVITA
1. Comprendere istruzioni, espressioni e frasi | Lessico:
di uso quotidiano per semplici interazioni | v numeri cardinali
orali v la famiglia
2. Individuare e riconoscere ambiti lessicali | v |a casa e arredi
A. ASCOLTO relativi a se stesso, ai compagni e | v tuttigliarredi e oggetti scolastici
al’ambiente circostante v" il corpo umano
3. Ascoltare e comprendere brevi testidivario | v i giorni
genere v gli animali
. S - iy v" I'abbigliamento
o Comprende brevi messaggi orali e scritti relativi ad |4 Interagire con l'insegnante e i compagni in
?anet)rggfizr;n;Iﬁ;.gioco lsitugzioni di role-play in riferimento al | Strutture:
* o ; " €SSICO appreso v espressioni per dire e chiedere l'eta
B. PARLATO espressioni e frasi memorizzate, in scambi di e descriverne le caratteristiche v There is/are
informazioni semplici e di routine. o 3. Memorizzare lessico, canzoncine € | v Plurale dei nomi
o Svolge i comr?.m secondo le |nd|ca2|on| date in lingua filastrocche legati anche alle festivita v W Questions: What/Who/Where
straniera dall'insegnante, chiedendo eventualmente v : .
spiegazioni. 7 espretﬁs!one Idf| pot.ss.eszc.) (Hatvet.G.ot)
oS . . . . . aggettivi qualificativi e dimostrativi
. Ind|V|dga a!cgm elemgntl cultyrall e cogllle rapporti tra Riconoscere la forma scritta di parole e | preposizioni di luogo
forme linguistiche e usi della lingua straniera. brevi messaggi
C. LETTURA o Descrive oralmente e per iscritto, in modo semplice, Riconoscere semplici strutture .
. : L - - p Fonetica:
aspetti del proprio vissuto e del proprio ambiente ed v . L
elementi che si riferiscono a bisogni immediati. pronuncia di parole e sequenze linguistiche
apprese.
) L v Intonazioni di frasi apprese
Riprodurre parole e semplici frasi, secondo
|udn m@plello datobb. o o frasi allo | Tradizioni e cultura:
D. SCRITTURA Identificare e abbinare parole e frasi alle festivita principali
immagini presentate




COMPETENZA/E CHIAVE

COMPETENZA MULTILINGUISTICA

PROFILO DELLE COMPETENZE

Conosce il vocabolario e la grammatica funzionale di lingue diverse e ha la consapevolezza dei principali tipi di interazione verbale e di registri
linguistici. Conosce le convenzioni sociali, I'aspetto culturale e la variabilita dei linguaggi

DISCIPLINA INGLESE
SCUOLA PRIMARIA CLASSE TERZA
Fg“gkﬁ[rl TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTIATTIVITA
1. Salutare, presentarsi, comprendere ed eseguire | Lessico:
semplici comandi e istruzioni V' alfabeto (spelling)
2. Riconoscere e nominare ambiti lessicali v numeri cardinali entro il 100
3. Comprendere filastrocche, canzoncine, dialoghie | v numeri ordinali per esprimere la data
A. ASCOLTO brevi storie legati alla cultura anglosassone _ v il tempo meteorologico
o Comprende brevi messaggi orali e scritti relativi ad 4. Gonoscere e comprendere I’alfabetqglo spellmg ¥ giomi, mesi e stagioni
ambiti familiari. 5. Comprendere glo.ballmente IslempI|C| tesﬁ per | v sport e hobby
«  Interagisce nel gioco. trovare . pformgzm‘m spgmﬁche relatve a | v ambienti della casa e oggetti d’arredo
« Comunica in modo comprensibile, anche con contenuti di studio di altre discipline (CLIL) v cibi
espressioni e frasi memorizzate, in scambi di S— .
informazioni semplici e di routine. 1. Produrre oralmente brevi frasi per chiedere e dare | Strutture:
«  Svolge i compiti secondo le indicazioni date in lingua informazioni in diverse situazioni comunicative | ./ presentazione personale
straniera dallinsegnante, chiedendo eventualmente | 2 Nominare e classificare gli ambiti lessicali | . espressione per indicare la data
B. PARLATO spiegazioni. appresi, anche relativi alle festivita anglosassoni |~ g aggettivi e i pronomi.
« Individua alcuni elementi culturali e coglie rapporti tra | 3- ESPrimere preferenze, emozioni, possesso | v Simple Present
forme linguistiche e usi della lingua straniera. 4. Riconoscere e nominare luoghi e oggetli, | . Present Continuous (comprensione)
«  Descrive oralmente e per iscritto, in modo semplice, collocandoli nello spazio v verbo To Be e To Have nelle tre forme
aspetti del proprio vissuto e del proprio ambiente ed v" uso di Can
elementi che si riferiscono a bisogni immediati. 1. Riconoscere e comprendere parole e frasi | v preposizioni di tempo e luogo
minime v" Question Words
C. LETTURA 2. Leggere e comprendere brevi testi di vario
' genere individuando le funzioni comunicative di | Fonetica:
base v" pronuncia di parole e sequenze linguistiche apprese
V" espressioni di formule convenzionali relative agli ambiti
1. Scrivere semplici frasi per dare informazioni. lessicali e alle strutture proposte
2. Scrivere brevi e semplici testi
3. Descrivere persone, luoghi, oggetti e animali Tradizioni e cultura:
D. SCRITTURA v festivita, celebrazioni, tradizioni culturali, abitudini di vita
dei paesi di lingua anglosassone




COMPETENZA/E CHIAVE

COMPETENZA MULTILINGUISTICA

PROFILO DELLE COMPETENZE

Conosce il vocabolario e la grammatica funzionale di lingue diverse e ha la consapevolezza dei principali tipi di interazione verbale e di
registri linguistici. Conosce le convenzioni sociali, I'aspetto culturale e la variabilita dei linguaggi

DISCIPLINA

INGLESE

SCUOLA PRIMARIA

CLASSE QUARTA

NUCLEI FONDANTI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI/ATTIVITA

A. ASCOLTO

B. PARLATO .
C. LETTURA :
D. SCRITTURA |

E. RIFLESSIONE SULLA
LINGUAE
SULL’APPRENDIMENTO

Comprende brevi messaggi orali e scritti relativi ad
ambiti familiari.

Interagisce nel gioco.

Comunica in modo comprensibile, anche con
espressioni e frasi memorizzate, in scambi di
informazioni semplici e di routine.

Svolge i compiti secondo le indicazioni date in
lingua straniera dallinsegnante, chiedendo
eventualmente spiegazioni.

Individua alcuni elementi culturali e coglie rapporti
tra forme linguistiche e usi della lingua straniera.
Descrive oralmente e per iscritto, in modo
semplice, aspetti del proprio vissuto e del proprio
ambiente ed elementi che si riferiscono a bisogni
immediati.

Comprendere istruzioni, consegne, espressioni e
frasi di uso quotidiano
Riconoscere e nominare ambiti lessicali

Acquisire informazioni su abitudini e usanze dei | Lessico:

paesi anglosassoni v" numeri cardinali entro il 1000
Comprendere globalmente semplici testi per v" numeri ordinali

trovare informazioni specifiche relative a v" animali e habitat

contenuti di studio di altre discipline (CLIL) v' paesaggi naturali

Chiedere e dare informazioni su luoghi, persone, v ladata

oggetti e animali, collocandoli nello spazio e nel v' nazionalita

tempo v" tempo meteorologico
Comunicare stati d’animo, preferenze, gusti, v stagioni, mesi, giorni della settimana
abitudini v" preposizioni di tempo e di luogo
Sostenere  una  semplice  conversazione v mezzi di trasporto

utilizzando le funzioni linguistiche conosciute

Strutture:
Comprendere testi brevi e semplici v presentazione personale indicando anche la provenienza geografica
Leggere in modo funzionale una storia v espressione per indicare la data e l'ora
Leggere semplici rappresentazioni topografiche v gl aggettivi qualificativi, possessivi, dimostrativi, interrogativi, i

pronomi.

v Simple Present
Scrivere  dialoghi utilizzando le  funzioni ausiliare Do .
N v" Present Continuous nelle tre forme
linguistiche apprese v" verbo To Be e To Have nelle tre forme
Scrivere brevi testi utilizzando semplici strutture v Genitivo sassone
grammaticali v UsodiCan

v" preposizioni di tempo e luogo

v" Question Words

Fonetica:
— . - . v" pronuncia di parole e sequenze linguistiche apprese

Saper utilizzare i verbi o be/ to Have Gotican e i |~ ggpressioni di formule convenzionali relative agli ambiti lessicali e alle

verbi regolari coniugandoli al Simple Present
(forma affermativa, interrogativa, negativa) e al
Present Continuous

Comprendere ed esprimere il  possesso
utilizzando gli aggettivi possessivi e il genitivo
sassone

Saper utilizzare le preposizioni di luogo

strutture proposte

Tradizioni e cultura:

v

semplici testi su festivita, celebrazioni, tradizioni culturali, abitudini di
vita dei paesi di lingua anglosassone




COMPETENZA/E CHIAVE COMPETENZA MULTILINGUISTICA

PROFILO DELLE COMPETENZE Conosce il vocabolario e la grammatica funzionale di lingue diverse e ha la consapevolezza dei principali tipi di interazione verbale e di
registri linguistici. Conosce le convenzioni sociali, I'aspetto culturale e la variabilita dei linguaggi

DISCIPLINA INGLESE

SCUOLA PRIMARIA CLASSE QUINTA

NUCLEI FONDANTI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

A. ASCOLTO
B. PARLATO .
C. LETTURA
D. SCRITTURA *

E. RIFLESSIONE SULLA
LINGUAE
SULL’APPRENDIMENTO

Comprende brevi messaggi orali e scritti relativi ad
ambiti familiari.

Interagisce nel gioco.

Comunica in modo comprensibile, anche con
espressioni e frasi memorizzate, in scambi di
informazioni semplici e di routine.

Svolge i compiti secondo le indicazioni date in
lingua straniera dallinsegnante, chiedendo
eventualmente spiegazioni.

Individua alcuni elementi culturali e coglie rapporti
tra forme linguistiche e usi della lingua straniera.
Descrive oralmente e per iscritto, in modo
semplice, aspetti del proprio vissuto e del proprio
ambiente ed elementi che si riferiscono a bisogni
immediati.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTI/ATTIVITA
. Comprendere istruzioni, consegne, espressioni e
frasi di uso quotidiano. Lessico:
. Riconoscere e nominare ambiti lessicali. v" l'orologio
. Acquisire informazioni su abitudini e usanze dei V" la daily routine
paesi anglosassoni. v" luoghi della citta ed esercizi commerciali
. Ascoltare e comprendere un testo, anche v" la compravendita
multimediale. v direzioni
. Comprendere globalmente semplici testi per trovare v mestieri
informazioni specifiche relative a contenuti di studio v materie scolastiche
di altre discipline (CLIL) V' sport e free time
v feelings
Conoscere e produrre suoni e ritmi. v’ jobs
Interagire in brevi scambi dialogici per riferire
semplici informazioni afferenti la sfera personale. Strutture: ) o ,
Riferire circa la daily routine utilizzando strutture presentazmne personale e altrui indicando anche la provenienza
grammaticali e funzioni linguistiche apprese geografica. o .
v' aggettivi qualificativi, possessivi, dimostrativi
_Leggere in modo funzionale una storia | ¥ pronomi.
comprendendone le informazioni fondamentali v awverbidifrequenza
. Leggere semplici rappresentazioni topografiche. ¥ comparativi e superlativi
v some e any
v" Simple Present e Present Continuous nelle tre forme.
v" Simple Past dei verbi regolari.
. Scrivere brevi messaggi, lettere e semplici testi per v" verbo To Be e To Have nella coniugazione completa del presente nelle
esprimere il proprio vissuto, emozioni e sentimenti tre forme
utilizzando le strutture grammaticali conosciute. v' imperativo
. Descrivere persone, luoghi, oggetti v" genitivo sassone
v" verbo difettivo Can
_ Utilizzare il verbo nelle forme affermativa, negativae | Preposizioni di luogo, di tempo e di moto
interrogativa. v Question Words.
. Coniugare e utilizzare il verbo al Simple Present .
(daily routine), Present Continuous. Fonetica: o o
. Comprendere ed esprimere il possesso utilizzando 4 pronuncia di _parolg e sequenze linguistiche apprese. Intonazioni di
gli aggettivi possessivi e il genitivo sassone. frasi, espressioni diformule
. Riconoscere e usare preposizioni di luogo e tempo. v" convenzionali relative agli ambiti lessicali e alle strutture proposte.
. Riconoscere e usare gli avverbi di frequenza. L
Tradizioni e cultura:
v semplici testi su festivita, celebrazioni, tradizioni culturali, abitudini di
vita dei paesi di lingua anglosassone




COMPETENZA CHIAVE COMPETENZA MULTILINGUISTICA
PROFILO DELLE COMPETENZE Conosce il vocabolario e la grammatica funzionale di lingue diverse e ha la consapevolezza dei principali tipi di interazione verbale e di registri linguistici.
Conosce le convenzioni sociali, 'aspetto culturale e la variabilita dei linguaggi
DISCIPLINA INGLESE / FRANCESE / SPAGNOLO (Livello A2 - Inglese / Livello A1 - Francese/Spagnolo)
SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO CLASSE PRIMA
NUCLEI FONDANTI TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI CONTENUTI/ATTIVITA
COMPETENZE APPRENDIMENTO INGLESE FRANCESE SPAGNOLO
PER LA LINGUA INGLESE Comprendere il signiﬁcato globale di Lessico: Lessico: Lessico:
®  Comprende oralmente e per iscritto i punti essenziali di testi un messaggio elo informazioni ¥ paesi e nazionalita v Lalfabeto " Oggetti dellaula
A. ASCOLTO in lingua standard su argomenti familiari o di studio che specifiche espressi in modo chiaro j ?Spfifltp fisico j :nu;ngn (da0a69) j ISalun .
' affronta normalmente a scuola e nel tempo libero. amigiia - colort s numert. .
) o ) ) v" animali domestici v" Paesi e nazionalita v Le materie scolastiche
® Descrive oralmente situazioni, racconta avvenimenti ed v ambienti della casa e il mobilio v | giorni della settimana e i v Nazionalita e Paesi
esperienze personali, espone argomenti di studio. v routine quotidiana mesi dell'anno v | colori
® Interagisce con uno o pill interlocutori in contesti familiari & Produrrg sgmpllu _Mmessaggi con v orqlggio } v Sport e pgssatempi v Igiorni deIlIa settimana
su argomenti noti. pronuncia e intonazione adeguata v attivita del tempo libero v Lafamiglia v Parti del giorno
A , ) Interagire con uno o pili interlocutori, V' sport V" Laspetto fisico v Mesi
¢ Legge semplici testi con diverse strategie adeguate allo comprendendo i punti chiave diuna | v abbigliamento v Caratteristiche fisiche
scopo. conversazione ed esponendo le Funzioni: v Casa e mobil
B. PARLATO ® Legge testi informativi e ascolta spiegazioni attinenti a proprie idee in modo chiaro e | Funzioni: v Salutarsi v Ore
contenuti di studio di altre discipline. comprensibile con l'aiuto v pres.en@arsi o : v Presentarsi e presentare " Rapporti di parentela
o  Sui lici i brevi lett ) dell'interlocutore se necessario v" fornire informazioni personali qualcuno
_crll\(e semplicl r_es?corjlll € compone brevi letiere o messaggl v" descrivere la propria stanza v" Chiedere e dire come si sta Funzioni:
rivolti a coetanei e familiari v descrivere persone v Chiedere e fornire il proprio | Salutare
®  Individua elementi culturali veicolati dalla lingua materna o di v' parlare della scuola indirizzo e la propria |v Chiedere I'dentita di qualcuno
scolarizzazione e li confronta con quelli veicolati dalla lingua — - — v Talking about frequency (solo nazionalita |dentificare oggetti e persone
straniera, senza atteggiamenti di rifiuto. Leggl(felreh € '/”‘j_:V'ij?][e 't"fOTmbaZl'OE! inglese) V' Esprimere gusti e |V Chiedere e dire la provenienza, la
I ' ' speciiiche e/o it significato globale di v chiedere, concedere e rifiutare un referenze nazionalita e 'eta
C. LETTURA © Afffonta situazioni nuove attingendo al suo_repertorio semplici testi di uso quotidiano permesso v garlare della  propria |/ Descrivere la propria casa Chiedere e
linguistico; usa la lingua per apprendere argomenti anche di v . S o et
ambiti disciplinari diversi e collabora fattivamente con i saper acquistare I'abbigliamento famiglia dre lora ¢ la data
; o e ) - - A— v Parlare della propria famiglia
compagni nella realizzazione di attivita e progetti. Scrivere semplici testi utilizzando G ftica: ' Fare descrizioni fisich
. ) strutture, funzioni, lessico e registri rammatica: ' Strutture: are descrizioni fisiche
D. SCRITTURA ®  Autovaluta le competenze acquisite ed & consapevole del noti v Pronomi personali soggetto v Pronomi personali soggetto | Dire cio che piace o non Piace
proprio modo di apprendere. v Present simple to BE-for. v Articoli determinativi e [~ Parlare di azioni abituali e quotidiane;
Rilevare semplici regolaria & Affinegfint/risp.brevi. indeterminativi v" Dare e ricevere ordini e istruzioni
X . v Aggettivi possessivi v I plurale di nomi e aggettivi
ff lla f b
PER LA SECONDA LINGUA COMUNITARIA g: :ngf;; f:; ea orma di testi scritti v Articoli v Laformazione del femminile | Strutture:
) v" Genitivo sassone v" Forme interrogativa e v L'Alfabeto
®  Comprende brevi messaggi orali e scritti relativi ad ambiti Confrontare p_arole e sltrultture. v Parole interrogative negativa v~ Pronomi personali Sogg.
familiari. rellat|veacod|c.| Yerbah d.|ver5| v Present simple have got (aff-neg- v Aggettivi possessivi v Articoli
®  Comunica oralmente in attivita che richiedono solo uno ;g;‘;z;i:ig%gf%ﬂgﬂz&i o Usi y int-short answers) B ¥ Le preposizioni usate con i ; Plurale )
scambio di informazioni semplice e diretto su argomenti leqati a lnaue diveprse Agg.e pronomi dimostrativi nomi geografici Presente indicativo verbi: Ser e Tener
familiari e abituali. R.g 9 : § j Ereposmom dll lu?gf(; - V" Presente indicativo dei verbi ; S" lme;mQZthlt AR
iconoscere come si apprende e resent simple (aff-neg-int- short & i ir. fai i resente indicativo verbi in
E. RIFLESSIONE SULLA ®  Descrive oralmente e per iscritio, in modo semplice, aspeti che cosa ostacola il proprio answers) ’ s:r%’i Z‘é?'gﬂ‘ﬁglgrﬁ;e el regolari ed irregolari Aggettivi
LINGUA E del proprio vissuto e del proprio ambiente. apprendimento v Awerbi di frequenza possessivi Muy/Mucho
SULL’APPRENDIMENTO | © Legge brevi e semplici testi con tecniche adeguate allo v Can v HayEsta
SCOpO. v Present continuous ( aff-neg-int- v Presente indicativo verbi in ER e IR
short answers egolari ed irregolari
®  Chiede spiegazioni, svolge i compiti secondo le indicazioni wers) L Irl\?erbcr)l gusltr;rg "
date in lingua straniera dallinsegnante. Tradizioni e culture: v Verbi riflessivi
®  Stabilisce relazioni tra semplici elementi linguistico - v L'inglese, il francese e lo spagnolo
comunicativi e culturali propri delle lingue di studio. nel mondq, le principalilcitté del
®  Confronta i risultati conseguiti in lingue diverse e le strategie g;gggaUnlto, della Francia e della
utilizzate per imparare. v Festivita principali




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA MULTILINGUISTICA

PROFILO DELLE COMPETENZE

Conosce il vocabolario e la grammatica funzionale di lingue diverse e ha la consapevolezza dei principali tipi di interazione verbale e di registri
linguistici. Conosce le convenzioni sociali, I'aspetto culturale e la variabilita dei linguaggi

DISCIPLINA INGLESE / FRANCESE / SPAGNOLO (Livello A2 - Inglese / Livello A1 - Francese/Spagnolo)
SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO CLASSE SECONDA
NUCLEI FONDANTI TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI CONTENUTI/ATTIVITA
COMPETENZE APPRENDIMENTO INGLESE FRANCESE SPAGNOLO
PER LA LINGUA INGLESE 1. Comprendere il significato | Lessico: Lessico: Lessico:
A ASCOLTO Comprende oralmente e per iscritto i punti essenziali di testi in globale di un messaggio e v" cibi e bevande v lacasaelestanze v Emozioni e stati d’animo
) lingua standard su argomenti familiari o di studio che affronta fo informazioni dettagliate v stati d'animo ed emozioni ¥ Glianimali da compagnia v Date o
normalmente a scuola e nel tempo libero. v luoghi di vacanza v laroutine ¥ Numeri superiori a 100
. o . ) P - v luoghi in citt3 v Le professioni v Mezzi di trasporto
Descrive oralmente situazioni, racconta awvenimenti ed | 1.  Riferire su esperienze uoghi in citia vl vestiti v Clima e tempo atmosferico
esperienze personali, espone argomenti di studio. personali e non con V' trasporti (solo inglese) v Lacitta i mezzi di trasporto v Sport e tempo libero
Interagisce con uno o pill interlocutori in contesti familiari e su pronuncia e intonazione | v lavori domestici  (solo | v |numeri (70-100) v Glianimali
argomenti noti. corrette inglese)
— ' ’ 2. Interagire con uno o piu Funzioni: Funzioni:
Legge semplici testi con diverse strategie adeguate allo scopo. . unzioni: o
% ,? » ) g, ) g, ) P ) interlocutori Funzioni: v Descrivere un oggetto v Parlare di attivita abituali
Legge testi informativi e ascolta spiegazioni atfinenti a contenut comprendendo i punti | v acquistare tickets (solo | v Chiedere e dire l'ora v Parlare di cio che si sta facendo
B. PARLATO di studio di altre discipline. chiave di una inglese) v Parlare della propria routine v Chiedere e parlare di azioni
Scrive semplici resoconti & compone brevi lettere 0 messaggi conversazione ed v ordinare cibo e bevande v Parlare al telefono , gassate i
ol i liari " - vere i ; i are  suggerimenti e
r|v9ltf a coetanei elfam|l|ar|: o . . esponendo le proprie idee v descnvgre persone v \II):sst?;rrévere il proprio modo di indicaziont 99
Individua elementi culturali veicolati dalla lingua materna o di in modo chiaro e V' scusarsi v Chiedere e fornire indicazioni v Parlare di azioni recenti
scolarizzazione e Ii confronta con quelli veicolati dalla lingua comprensibili e con laiuto | v~ Chiedere e dare indicazioni stradali v Raccontare storie
straniera, senza atteggiamenti di rifiuto. dellinterlocutore se stradali (solo inglese) v Parlare di azioni abituali nel
Affronta situazioni nuove attingendo al suo repertorio linguistico; necessario v’ esprimere  accordo e Strutture: passato N N
usa la lingua per apprendere argomenti anche di ambiti disaccordo D pIur.aIe (casi particolari) j Parlare di obblighi e necessita
d|sqpl|na_r| d|ve_r5| e gqllabora fatluvamente con i compagni nella 1 Leggere e individuare v parlare al telefono v llyalinyapas Ptarlartfa Idhelle condizioni
realizzazione di attivita e progetti. . . ) v Cestlil est atmosferiche
- A informazioni  dettagliate S v Descrivere uno stato d'animo
C LETTURA Autovaluta le competenze acquisite ed € consapevole del elo il significato globale di | Grammatica: v | verbi riflessivi
proprio modo di apprendere. testi di uso quotidiano v Present Simple vs Present | ¥ Uso di pourquoi e parce que Strutture:
) . v' La traduzione di “molto” (trés- v .
Continuous (solo inglese) Ir a + infinito
- — v . ; beaucoup-beaucoup de) v Gerundio
PER LA SECONDA LINGUA COMUNITARIA 1. Scrivere testi utilizzando Lovellikefenjoy/hate+ forma | | comparativ S,
D. SCRITTURA strutture, funzioni, lessico —ing (solo inglese) awverbi | v Limperativo T 9
. . . - - - C : ! s R v" Participio pasado
Comprende brevi messaggi orali e scritti relativi ad ambiti e registri noti di modo (solo inglese) v Il presente indicativo dei verbidel | Pretérito perfecto (regular &
familiar. 1. Rilevare semplici v sostantiv@ _numerabili e non secondo gruppo irregular)
Comunica oralmente in attivita che richiedono solo uno scambio regolarita e differenze numergbllll N v Pretérito imperfecto Uso de sery
di informazioni semplice e diretto su argomenti familiari e nella forma ditesti scrittidi | ¥~ avverbi di quatita estar
abituali. UsSO comune v" How much, how many
Descrive oralmente e per iscritto, in modo semplice, aspettidel | 2.  Confrontare parole e | *  espressioni di tempo al
proprio vissuto e del proprio ambiente. strutture  relative a passato
E.  RIFLESSIONE SULLA Legge brevi e semplici testi con tecniche adeguate allo scopo. codici verbali diversi v pﬁst‘t simple (a)ff—neg-lntt)-l
i ici i sho answers)  verbi
LINGUAE Chiede spiegazioni, svolge i compiti secondo le indicazioni date 3. Rilevare §emp|ICI analogie regolari e irregolari
SULL’APPRENDIMENTO in lingua straniera dall'insegnante. Y differenza tra :

Stabilisce relazioni tra semplici elementi linguistico -
comunicativi e culturali propri delle lingue di studio.

Confronta i risultati conseguiti in lingue diverse e le strategie
utilizzate per imparare.

comportamenti e usi legati
alingue diverse

4. Riconoscere come si
apprende e che cosa
ostacola il proprio
apprendimento

v Past continuous

Tradizioni e cultura:
v" Alcune regioni del Regno
Unito, della Francia e della
Spagna, i piatti tipici.




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA MULTILINGUISTICA

PROFILO DELLE COMPETENZE

Conosce il vocabolario e la grammatica funzionale di lingue diverse e ha la consapevolezza dei principali tipi di interazione verbale e di registri linguistici.
Conosce le convenzioni sociali, 'aspetto culturale e la variabilita dei linguaggi

DISCIPLINA INGLESE / FRANCESE / SPAGNOLO (Livello A2 - Inglese / Livello A1 - Francese/Spagnolo)
SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO CLASSE TERZA
NUCLEI FONDANTI TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTI/ATTIVITA
COMPETENZE INGLESE FRANCESE SPAGNOLO
PER LA LINGUA INGLESE Comprendere i punti essenziali di un discorso, a | Lessico: Lessico: Lessico:
Comprende oralmente e per iscritto i punti essenziali di testi condizione che venga usata unalingua chiarae che [ professioni v Le attivita commerciali v Parti d?' corpo
in lingua standard su argoment familiari o di studio che si parli di argomenti familiari, inerenti alla scuola, al [~ meteo v Cibi e alimenti ¥ I mezzi di comunicazione
affronta normalmente a scuola e nel tempo libero. tempo libero, ecc. 4 C(l)mlplutersle smartphones v Il meteo ¥ Turismo ed attrazioni turistiche
A. ASCOLTO ) o o Individuare lnformazione principale di programmi [ crimini e criminali v Le vacanze " Le professioni
Descrive oralmente situazion, racconta avvenimentl ed radiofonici o televisivi su avvenimenti di attualita o [~ salute e malattie . v I mass-media " Lacomida
esperienze personali, espone argomenti di studio. su argomenti che riguardano i propri interessi v generi di film e programmi o
Interagisce con uno o pit interlocutori in contesti familiari e Individuare, ascoltando, termini e informazioni sui L Funzioni: " Fun;lonlz ) -
su argomenti noti. contenuti di studio di altre discipline Funzioni: N Fare acquisti Esprimere e chiedere opinioni
» . . . Descri " dizioni di vit parlare dei programmi futuri q v~ Fare paragoni
Legge semplici testi con diverse strategie adeguate allo GSCIIVEre 0 presentare persone, condizion! di vita parlare  delle  proprie ' " Esprimere il proprio accordo o
SCOpo. o di studio, compiti quot|d|an|,d|nd|care ::he cosa esperienze v Proporre di fare qualcosa disaccordo
iace e non piace; esprimere ed esporre le proprie o v~ Chiedere e dare consigli : . .
Legge testi informativi e ascolta spiegazioni attinenti a iniee in modopchiaro eFi:omprensibiIep proprie - Checking in un hotel % Intéra ire in un ristoralr?tle v" Presentare degli avvenimenti in
contenuti di studio di altre discipline. . o . v" riportare le parole di qualcuno ag ", modo impersonale
Interagire con uno o pili interlocutori, comprendere (soloinglese) v~ Esprimere le quantita v Parlare al passato
B. PARLATO Scrive semplici resoconti e compone brevi lettere 0 messaggi i punti chiave di una conversazione ed esporre le |/ chiadere e dare consigli v~ Parlare del tempo v Parlare di piani futuri
rivolti a coetanei e familiari. proprie idee in modo chiaro e comprensibile meteorologico . _ v Fare previsioni o ipotesi
Individua elementi culturali veicolati dalla lingua materna o di Gestire conversazioni di routine, facendo domande | Grammatica: g Raccoptare avveniment
scolarizzazione e li confronta con quelli veicolati dalla lingua e scambiando idee e informazioni in situazioni Be going to — nelle tre forme e | gaslsm i i futuri Strutture:
straniera, senza atteggiamenti di rifiuto. quotidiane e prevedibili risposte brevi (solo inglese) ariare di progetu futurt v | comparativi
T . . v" futuro nelle tre forme v" Riepilogo dei tempi al passato
Affronta situazioni nuove attingendo al suo repertorio ) ; . )
linguistico; usa la lingua per apprendere argomenti anche di Leggere e individuare informazioni esplicite inbrevi | May/might (solo inglese) ‘,St:umﬁ-r e ¥ Il futuro semplice
ambiti disciplinari diversi e collabora fattivamente con i testi di uso quotidiano e in lettere personali v Condizionals  (  zerofirst- % "gzsI:ésrcT:)lm o056 j Conlraste irfvenir -
compagni nella realizzazione di attivita e progetti. Leggere globalmente testi relativamente lunghi per second) ) » L,p dod f Hicipi traer{llgvgr -
y . trovare informazioni specifiche relative ai propri |7, Fassato prossimo accordo de’ participio " Pretérito indefinido (regular y
C. LETTURA Autovaluta le competenze acquisite ed & consapevole del interessi e a contenut di studio dialtre discipine |7 Participio passato passato (ausiliare essere) irregular)
proprio modo di apprendere. O . . ) ) v Evere/never (solo inglese) v~ Aggettivi e pronomi
Leggere testi riguardanti istruzioni per 'uso di un ) A o
oggetto, per lo svolgimento di giochi, per attivita " Been to Gone to (solo inglese) dimosirafiv
’ ' v i v Articoli partitivi
PER LA SECONDA LINGUA COMUNITARIA Gollaborafive. — (Psﬁi‘??gmi‘é?ewpas‘ e negapzione con rien, plus
zrodur:je nspogte a questionari e formulare | Present jamais, personne
Comprende brevi messaggi orali e scritti relativi ad ambiti omande su testi. , , perfect+justalready/yet (solo [ | pronomi possessivi
familiari. Raccoqtarg per iscritto fESP?f'e”Z‘T; 'esprlmendo inglese) v 1 pronomi relativi quilque
) o o sensazioni e opinioni con frasi semplici v ; ;
D. SCRITTURA Comunica oralmente in attivitd che richiedono solo uno Scrivere brevi lettere personali adeguate al ¥ How long+ present perfect I pronomiy, en , dont, ot
scambio di informazioni semplice e diretto su argomenti destinatario e brevi racconti (solo inglese) )
familiari e abituali. v" Present perfect + for o since
(E’)elscrive_ora_lmerte ed pler iscritto, ir; lm<ido semplice, aspetti Tradizioni e cultura:
el proprio vissuto e del proprio ambiente. i ico- i i
prop prop Rilevare semplici regolarita e differenze nella forma v Aspelttl stoncq culturali de.'
Legge brevi e semplici testi con tecniche adeguate allo di testi scritti di uso comune paesi anglofoni e francofoni,
SCOpO. Confrontare parole e strutture relative a codici " lT%rsaLJnnlizézﬂsﬁfe?OIasm'
E. RIFLESSIONE SULLA Chiede spiegazioni, svolge i compiti secondo le indicazioni verbali diversi ) o
LINGUA E date in lingua straniera dall'insegnante. R|Ievlarelsempllg| analogie tra comportamenti e usi
. o . R legati a lingue diverse
SULL’APPRENDIMENTO Stabilisce relazioni tra semplici elementi linguistico - Riconoscere come si apprende e che cosa ostacola

comunicativi e culturali propri delle lingue di studio.

Confronta i risultati conseguiti in lingue diverse e le strategie
utilizzate per imparare.

il proprio apprendimento




IL SE E L’ALTRO

STORIA

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
AL TERMINE DELLA SCUOLA DELL’INFANZIA

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE

AL TERMINE DELLA SCUOLA PRIMARIA

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
AL TERMINE DELLA SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO

IL BAMBINO

e Gioca in modo costruttivo e creativo con gli altri, sa
argomentare, confrontarsi, sostenere le proprie ragioni
con adulti e bambini.

o  Sviluppa il senso dell'identita personale, percepisce le
proprie esigenze e i propri sentimenti, sa esprimerli in
modo sempre pil adeguato.

e Sa di avere una storia personale e familiare,
conosce le tradizioni della famiglia, della comunita
e le mette a confronto con altre.

e Riflette, si confronta, discute con gli adulti e con gli altri
bambini e comincia e riconoscere la reciprocita di
attenzione tra chi parla e chi ascolta.

e Pone domande sui temi esistenziali e religiosi, sulle
diversita culturali, su ci6 che & bene o male, sulla
giustizia, e ha raggiunto una prima consapevolezza dei
propri diritti e doveri, delle regole del vivere insieme.

e Si orienta nelle prime generalizzazioni di passato,
presente, futuro e si muove con crescente
sicurezza e autonomia negli spazi che gli sono
familiari, modulando progressivamente voce e
movimento anche in rapporto con gli altri e con le
regole condivise.

e Riconosce i pil importanti segni della sua cultura e del
territorio, le istituzioni, i servizi pubblici, il funzionamento
delle piccole comunita e della citta.

LA CONOSCENZA DEL MONDO

Sa collocare le azioni quotidiane nel tempo della
giornata e della settimana.

o Riferisce correttamente eventi del passato recente;
sa dire cosa potra succedere in un futuro immediato
e prossimo.

e Individua le posizioni di oggetti e persone nello
spazio, usando termini come avanti/dietro,
sopra/sotto, destra/sinistra, ecc.; segue
correttamente un percorso sulla base di indicazioni
verbali

L'ALUNNO

Riconosce elementi significativi del passato del suo
ambiente di vita.

Riconosce ed esplora in modo via via piu approfondito le
tracce storiche presenti nel territorio e comprende
I'importanza del patrimonio artistico e culturale.

Usa la linea del tempo per organizzare informazioni,
conoscenze, periodi e individuare successioni,
contemporaneita, durate, periodizzazioni.

Individua le relazioni tra gruppi umani e contesti spaziali.
Organizza le informazioni e le conoscenze, tematizzando
e usando le concettualizzazioni pertinenti.

Comprende i testi storici proposti e sa individuarne le
caratteristiche.

Usa carte geo-storiche, anche con I'ausilio di strumenti
informatici.

Racconta i fatti studiati e sa produrre semplici testi storici,
anche con risorse digitali.

Comprende avvenimenti, fatti e fenomeni delle societa e
civilta che hanno caratterizzato la storia dell'umanita dal
paleolitico alla fine del mondo antico con possibilita di
apertura e di confronto con la contemporaneita.
Comprende aspetti fondamentali del passato dell'ltalia
dal paleolitico alla fine dellimpero romano d'Occidente,
con possibilita di apertura e di confronto con la
contemporaneita.

L'ALUNNO

Si informa in modo autonomo su fatti e problemi storici anche mediante I'uso di
risorse digitali.

Produce informazioni storiche con fonti di vario genere — anche digitali — e le sa
organizzare in testi.

Comprende testi storici € li sa rielaborare con un personale metodo di studio,
Espone oralmente e con scritture — anche digitali — le conoscenze storiche
acquisite operando collegamenti e argomentando le proprie riflessioni.

Usa le conoscenze e le abilita per orientarsi nella complessita del presente,
comprende opinioni e culture diverse, capisce i problemi fondamentali del mondo
contemporaneo.

Comprende aspetti, processi e avvenimenti fondamentali della storia italiana dalle
forme di insediamento e di potere medievali alla formazione dello stato unitario
fino alla nascita della Repubblica, anche con possibilita di aperture e confronti con
il mondo antico.

Conosce aspetti e processi fondamentali della storia europea medievale,
moderna e contemporanea, anche con possibilita di aperture e confronti con il
mondo antico.

Conosce aspetti e processi fondamentali della storia mondiale, dalla civilizzazione
neolitica alla rivoluzione industriale, alla globalizzazione.

Conosce aspetti e processi essenziali della storia del suo ambiente.

Conosce aspetti del patrimonio culturale, italiano e dell’'umanita e li sa mettere in
relazione con i fenomeni storici studiati.




COMPETENZE CHIAVE

COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITA DI IMPARARE A IMPARARE |/
COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

Condivide esperienze e giochi, utilizza materiali e risorse comuni, affronta gradualmente i conflitti e ha iniziato a riconoscere le regole del
comportamento nei contesti privati e pubblici. Ha sviluppato I'attitudine a porsi domande di senso su questioni etiche e morali. Coglie diversi
punti di vista, riflette e negozia significati, utilizza gli errori come fonte di conoscenza. Dimostra prime abilita di tipo logico, inizia ad
interiorizzare le coordinate spaziotemporali e ad orientarsi nel mondo dei simboli, delle rappresentazioni, dei media, delle tecnologie.

CAMPO DI ESPERIENZA

IL SE E L’ALTRO

SCUOLA DELL'INFANZIA

3 ANNI

NUCLEI FONDANTI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

CONTENUTI/ATTIVITA
OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

A.LE GRANDI DOMANDE

B. IL SENSO MORALE

C. IL VIVERE INSIEME

Pone domande sui temi esistenziali e religiosi, sulle diversita
culturali, sulla giustizia e raggiunge una prima consapevolezza
della convivenza democratica

Sviluppa il senso dell'identita personale, percepisce le proprie
esigenze e i propri sentimenti, sa esprimerli in modo sempre piu
adeguato

Gioca in modo costruttivo e creativo con gli altri, sa argomentare,
confrontarsi, sostenere le proprie ragioni con adulti e bambini

Sa di avere una storia personale e familiare, conosce le

tradizioni della famiglia, della comunita e le mette a confronto

con altre

Riconosce i pitl importanti segni della sua cultura e del territorio, le
istituzioni, i servizi pubblici, il funzionamento delle piccole comunita
e della citta

Riflette, si confronta, discute con gli adulti e con gli altri bambini

e comincia a riconoscere la reciprocita di attenzione tra chi parla

e chi ascolta

Mostra padronanza delle coordinate spazio-temporali principali,
manifestando sicurezza anche nella voce e nel movimento in
rapporto con gli altri e con le regole condivise

1. Formulare domande sulle questioni concrete, sugli eventi della vita
quotidiana, sulle trasformazioni personali e sociali, sull'ambiente

2. Porre domande di senso sul mondo e sull'esistenza umana

3. Prendere coscienza della propria identita

1. Accettare i compagni nel gioco e Ascolto di se stessi e degli altri
2. Condividere le regole per giocare a scuola. o lisilenzio
3. Esprimere i propri bisogni. e  Giochi collaborativi
4. Cercare di dare un nome agli stati d’animo e sperimentare il piacere, | ®  Regole del vivere comune
il divertimento, la frustrazione, la scoperta o Le emozioni
e Giochi costruttivi e creativi
e Tradizioni
e Lafamiglia
1. Apprendere le prime regole del vivere sociale o Narrazione di storie personali
2. Riconoscere la scansione dei tempi scolastici
3. Osservare 'ambiente e cogliere le diverse relazioni tra le persone
4. Ascoltare le narrazioni degli adulti, le espressioni delle loro opinioni
5. Riconoscere la propria appartenenza ad un gruppo (sezione).
6. Individuare le relazioni parentali.
7. Comunicare con i coetanei e con gli adulti.
8.  Rispettare semplici regole della vita di gruppo.
9. Muoversi con sicurezza e autonomia all'interno della sezione.
10.  Conoscere semplici tradizioni legate alla realta territoriale.




COMPETENZE CHIAVE

COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITA DI IMPARARE A IMPARARE / COMPETENZA
IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

Condivide esperienze e giochi, utilizza materiali e risorse comuni, affronta gradualmente i conflitti e ha iniziato a riconoscere le regole del
comportamento nei contesti privati e pubblici. Ha sviluppato I'attitudine a porsi domande di senso su questioni etiche e morali. Coglie diversi punti
di vista, riflette e negozia significati, utilizza gli errori come fonte di conoscenza. Dimostra prime abilita di tipo logico, inizia ad interiorizzare le
coordinate spaziotemporali e ad orientarsi nel mondo dei simboli, delle rappresentazioni, dei media, delle tecnologie.

CAMPO DI ESPERIENZA IL SE E L’ALTRO
SCUOLA DELL’INFANZIA 4 ANNI
CONTENUTI/ATTIVITA
NUCLEI FONDANTI TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

COMPETENZE

e Pone domande sui temi esistenziali e religiosi, sulle
diversita culturali, sulla giustizia e raggiunge una prima
consapevolezza della convivenza democratica
Sviluppa il senso dell'identita personale, percepisce le
proprie esigenze e i propri sentimenti, sa esprimerli in
modo sempre piu adeguato

B.LE GRANDI DOMANDE | *

e Gioca in modo costruttivo e creativo con gli altri, sa
argomentare, confrontarsi, sostenere le proprie ragioni

B. IL SENSO MORALE con adulti e bambini

e  Sadiavere una storia personale e familiare, conosce le

tradizioni della famiglia, della comunita e le mette a

confronto con altre

Riconosce i pill importanti segni della sua cultura e del

territorio, le istituzioni, i servizi pubblici, il funzionamento

delle piccole comunita e della citta

o Riflette, si confronta, discute con gli adulti e con gli altri
bambini e comincia a riconoscere la reciprocita di
attenzione tra chi parla e chi ascolta

e  Mostra padronanza delle coordinate spazio-temporali
principali, manifestando sicurezza anche nella voce e nel
movimento in rapporto con gli altri e con le regole
condivise

C. IL VIVERE INSIEME .

1. Formulare domande sulle questioni concrete, sugli eventi della vita
quotidiana, sulle trasformazioni personali e sociali, sul'ambiente

2. Porre domande di senso sul mondo e sull'esistenza umana

3. Prendere coscienza della propria identita

4. Sviluppare l'identita personale e differenziare se stesso dagli altri.

5. Comunicare i propri sentimenti e le proprie esigenze.

6.  Comunicare con i coetanei e con gli adulti.

1. Collaborare in situazioni di gioco.

2. Rielaborare esperienze di gioco.

3. Condividere le regole per giocare a scuola.

4. Esprimere i propri bisogni.

5. Cercare di dare un nome agli stati d'animo e sperimentare il piacere, il
divertimento, la frustrazione, la scoperta

1. Apprendere le prime regole del vivere sociale

2. Riconoscere la scansione dei tempi scolastici

3. Osservare 'ambiente e cogliere le diverse relazioni tra le persone

4. Ascoltare le narrazioni degli adulti, le espressioni delle loro opinioni

5. Riconoscere la propria appartenenza ad un gruppo (sezione).

6.  Individuare le relazioni parentali.

7. Comunicare con i coetanei e con gli adulti.

8.  Rispettare le regole nella vita di gruppo comprendendo i bisogni degli altri

9. Muoversi con sicurezza e autonomia all'interno della sezione.

10.  Conoscere semplici tradizioni legate alla realta territoriale.

11. Sviluppare il senso di appartenenza ad una comunita scolastica.

12.  Riconoscere aspetti religiosi significativi della comunita di appartenenza.

13.  Riconoscere alcuni spazi del proprio territorio

| grandi “perche”

Ascolto di se stessi e degli altri

Il silenzio

Identita e autonomia

Giochi collaborativi, di ruolo e simbolici
Incarichi e ruoli

Regole del vivere comune

| bisogni

Routine scolastiche

Prima e dopo

Le emozioni

Tradizioni

La famiglia

Il gruppo

Le feste

Spazi noti

Narrazione di storie personali
Successione di eventi e di azioni nella giornata
scolastica.

Conoscenza dei giorni della settimana.
Riferire fatti ed eventi secondo un ordine logico-
temporale: prima-dopo




COMPETENZE CHIAVE

COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITA DI IMPARARE A IMPARARE / COMPETENZA IN
MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

Condivide esperienze e giochi, utilizza materiali e risorse comuni, affronta gradualmente i conflitti e ha iniziato a riconoscere le regole del

comportamento nei contesti privati e pubblici. Ha sviluppato ['attitudine a porsi domande di senso su questioni etiche e morali. Coglie diversi punti di
vista, riflette e negozia significati, utilizza gli errori come fonte di conoscenza. Dimostra prime abilita di tipo logico, inizia ad interiorizzare le coordinate
spaziotemporali e ad orientarsi nel mondo dei simboli, delle rappresentazioni, dei media, delle tecnologie.

CAMPO DI ESPERIENZA ILSEE L’ALTRO
SCUOLA DELL’INFANZIA 5 ANNI
CONTENUTI/ATTIVITA
NUCLEI FONDANTI TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
COMPETENZE
Pone domande sui temi esistenziali e religiosi, sulle 1. Formulare domande sulle questioni concrete, sugli eventi della vita quotidiana,
diversita culturali, sulla giustizia e raggiunge una prima sulle trasformazioni personali e sociali, sul’ambiente
consapevolezza della convivenza democratica 2. Porre domande di senso sul mondo e sull'esistenza umana e |grandi “perche”
C.LE GRANDI DOMANDE Sviluppa il senso dellidentita personale, percepisce le 3. Prendere cq;cieng della propria identita o e Manipolazione creativa di diversi materiali.
' proprie esigenze e i propri sentimenti, sa esprimerli in 4. Sviluppare l'identita personale e differenziare se stesso dagli altri. . Norme di comportamento corretto.
modo sempre pill adeguato 5. Comunicare i propri sentimenti e le proprie esigenze. e Giochi per conoscere se stessi e gli altri.
6. Comunicare con i coetanei e con gli adulti. e Lagestione delle emozioni.
. Racconti di esperienze vissute.
1. Collaborare in situazioni di gioco. . Chiedere aiuto.
2. Rielaborare esperienze di gioco. e Lamia storia personale.
o ) ] o 3. Condividere le regole per giocare a scuola. e Lafamiglia e le sue tradizioni.
Gioca in modo costruttivo e creativo con gli altri, sa 4. Esprimere i propri bisogni. e Le tradizioni di altre comunita.
BILSENSOMORALE | G et oo lepopte oo | 5. Gt 0 o i ore sl darin ¢ sprrente g 4| Rspeto e il .
’ ' . Le regole per vivere insieme e comprensione
dei bisogni altrui. Le festivita religiose e i
- - - rispettivi significati. Attivita di solidarieta per
1. Apprendere le prime (egole d_el vivere soua_le_ sentirsi utili agli alfri.
2. Rlconoscer? la scansione dQI tempi §colast|0| o . Attivita di routine.
& Asoolors e nataion g e spesson cells oo opn : Inoarche esponsabif
Sa di avere una storia personale e familiare, conosce 5. Riconoscere la propria ap%artener;za adpun gruppo (sezione)’.) ° Il mio r;:_aese ¢ le sue sirutture: municipio,
le tradizioni della famiglia, della comunita e le mette a 6. Individuare le relazioni parentali. parrocchia...
confronto con altre 7. Comunicare con i coetanei e con gli adulti. s Lefradizonilocall .

C. IL VIVERE INSIEME Riconosce i pitl importanti segni della sua cultura e del 8.  Rispettare le regole nella vita di gruppo comprendendo i bisogni degli altri *  Successione di eventi e di azioni nella giomata
territorio, le istituzioni, i servizi pubblici, il funzionamento 9. Muoversi con sicurezza e autonomia all'interno della sezione. scolastica. ) )
delle piccole comunita e della citta 10.  Conoscere semplici tradizioni legate alla realta territoriale. o Conoscenza dei giomi della setimana e dei
Riflette, si confronta, discute con gli adulti e con gli altri 11, Sviluppare il senso di appartenenza ad una comunita scolastica. mesl. ) ) ) )
bambini e comincia a riconoscere |a reciprocita di 12.  Riconoscere aspetti religiosi significativi della comunita di appartenenza. e Scansione di eventi secondo un ordine logico-
attenzione tra chi parla e chi ascolta 13.  Riconoscere alcuni spazi del proprio territorio temporale: ieri-oggi-domani.

Mostra padronanza delle coordinate spazio-temporali 14. Intuire il succedersi delle azioni nella giomata scolastica (attivita di routine).
principali, manifestando sicurezza anche nella voce e 15.  Percepire il succedersi dei giorni della settimana

nel movimento in rapporto con gli altri e con le regole 16. Riferire fatti ed eventi secondo un ordine logico e temporale

condivise




COMPETENZE CHIAVE

COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITA DI IMPARARE A IMPARARE/ COMPETENZA
IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

Si orienta nello spazio e nel tempo; manifesta la capacita di far fronte all'incertezza e alla complessita, di imparare a imparare; conosce le
diverse culture ed espressioni locali, nazionali, regionali, europee e mondiali, il loro patrimonio espressivo, le loro tradizioni, e i prodotti culturali;
comprende come tali espressioni possono influenzarsi a vicenda e avere effetti sulle idee dei singoli individui e della societa

DISCIPLINA

STORIA

SCUOLA PRIMARIA

CLASSE PRIMA

NUCLEI FONDANTI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI/ATTIVITA

Riconosce elementi significativi del passato del suo

o Riconoscere i cambiamenti prodotti dal

;mbiente di \(/jita. o1 I modo v via ol ondit | trascorrere del tempo in persone, animalie | v Le trasformazioni operate dal tempo
iconosce ed esplora in modo via via pill approfondito le
A. USODELLE FONTI tracce storiche ppresenti nel territofio eppcomprende cose
I'importanza del patrimonio artistico e culturale.
Usa la linea del tempo per organizzare informazioni, | « Ordinare gli eventiin successione.
conoscenze, periodi e individuare successioni, | o Cogliere e misurare la durata di fatti e | v Indicatori temporali
con.tgmporaneité,. dgrate, periqdizzazjoni. ' o azioni. v La successione temporale
Individua le relazioni tra gruppi umani e contesti spaziali. | | confrontare durate soggettive e oggettive. | v La durata (oggettiva e soggettiva)
Organizza le mformaz'.o ni e le conoscenze, tematizzando | | Riconoscere la ciclicita di fenomeninaturali | v~ La ciclicita: parti del giorno, settimana, mesi, anno, stagioni
B. ORGANIZZAZIONE e usando le concettualizzazioni pertinenti. oo : . clictta: orno, , ,anno,
DELLE Comprende i testi storici proposti e sa individuame le eq eventi (nconosmmento delle parti del | v* La misura del tempp: linea del tempo e calendario
INFORMAZIONI caratteristiche. giorno, della settllmana, del mese, | v Lacontemporaneita
Usa carte geo-storiche, anche con l'ausilio di strumenti dellanno e della stagione).
informatici. « Cogliere la contemporaneita tra azioni che
avvengono nello stesso luogo o in  luoghi
diversi.
Comprende avvenimenti, fatti e fenomeni delle societa € | « Discriminare tempo passato e tempo
civilta che hanno caratterizzato la storia dell'umanita dal presente v Passato / presente
gafr‘t’l'j::‘; (?i”Sor:ifr;gnfflcérlolgdcoo §2i°°orca°n”ei%035ib"ité di |« Organizzare le conoscenze acquisite | v Indicatori temporali
C. STRUMENTI C%mprende aspetti fondamentali del ;?assato dellltalia dal utlI]zzando gh indicatori .temporalll v" Relazioni causa-conseguenza
CONCETTUALI paleolitico alla fine dellimpero romano d'Occidente, con (p.rlma/ades.so., prima/dopo;
possibilita di apertura e di confronto con la prima/dopofinfine) . ,
contemporaneita. o Cogliere i rapporti di causalita tra fatti e
situazioni.
D. PRODUZIONE Racconta i fatti studiati e sa produrre semplici testi storici, | « Riferire e/o rappresentare in  modo
SCRITTAE anche con risorse digitali. semplice e coerente le conoscenze | v Elaborazione delle conoscenze acquisite
ORALE acquisite




COMPETENZE CHIAVE

COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITA DI IMPARARE A IMPARARE/
COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

Si orienta nello spazio e nel tempo; manifesta la capacita di far fronte all'incertezza e alla complessita, di imparare a imparare; conosce le
diverse culture ed espressioni locali, nazionali, regionali, europee e mondiali, il loro patrimonio espressivo, le loro tradizioni, e i prodotti culturali;
comprende come tali espressioni possono influenzarsi a vicenda e avere effetti sulle idee dei singoli individui e della societa

DISCIPLINA

STORIA

SCUOLA PRIMARIA

CLASSE SECONDA

NUCLEI FONDANTI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI/ATTIVITA

Riconosce elementi significativi del passato del suo
ambiente di vita.

1.

Riconoscere i cambiamenti prodotti dal trascorrere del tempo
in persone, animali e cose

Riconosce ed esplora in modo via via pit approfondito le v Le trasformazioni operate dal tempo
A. USO DELLE FONTI tracce storiche presenti nel territorio e comprende v Lefonti
I'importanza del patrimonio artistico e culturale.
Usa la linea del tempo per organizzare informazioni, | 1. Utilizzare gli indicatori temporali della successione per )
conoscenze, periodi e individuare  successioni, orientarsi nel tempo (ordinare eventi e/o sequenze narrative) v Lasuccessione tgmporale _
contemporaneita, durate, periodizzazioni. 2. Utilizzare gli indicatori temporali della contemporaneita. v Ladurata (oggettiva e soggettiva) ‘
Individua le relazioni tra gruppi umani e contesti spaziali. 3. Cogliere e misurare la durata di fatti e azioni con strumenti ! CI_cllglté: parti del giomno, settimana, mesi, anno,
Organizza le informazioni e le conoscenze, tematizzando e convenzionali stagioni ‘ _
B. ORGANIZZAZIONE usando le concettualizzazioni pertinenti. 4. Conoscere e confrontare gli strumenti convenzionali per a v Lamisura del tempo: linea del tempo, calendario
DELLE Comprende i testi storici proposti e sa individuarne le misurazione del tempo del passato con quelli attuali. e orologio »
caratteristiche. 5. Comprendere la funzione e I'uso degli strumenti convenzionali | * Lacontemporaneita
INFORMAZIONI Usa carte geo-storiche, anche con l'ausilio di strumenti per la misurazione e la rappresentazione del tempo (orologio, | ¥ La documentazione storica
informatici. calendario, linea temporale, ...) v La storia personale
6. Riconoscere la ciclicita di fenomeni naturali ed eventi
(riconoscimento delle parti del giorno, della settimana, del
mese, dell'anno e della stagione)
Comprende avvenimenti, fatti e fenomeni delle societa e | 1. Applicare gli indicatori temporali alle successioni cicliche
civilta che hanno caratterizzato la storia dell'umanita dal usate per la misurazione del tempo v Indicatori temporali
paleolitico alla fine del mondo antico con possibilita di | 2. Individuare relazioni di causa-effetto tra gli eventi e/o i fatti. v Relazioni P
C. STRUMENTI apertura e di confronto con la contemporaneita. elazioni causa-conseguenza
CONCETTUALI Comprende aspetti fondamentali del passato dell’ltalia dal
paleolitico alla fine dellimpero romano d'Occidente, con
possibilita di apertura e di confronto con la contemporaneita.
Racconta i fatti studiati e sa produrre semplici testi storici, | 1. Riferire e/o rappresentare in modo semplice e coerente (con
D. PRODUZIONE P P Y PP P ( v' Elaborazione ed esposizione delle conoscenze

SCRITTA E ORALE

anche con risorse digitali.

grafismi, racconti orali, disegni, testi scritti e risorse digitali) le
conoscenze e i concetti acquisiti

acquisite




COMPETENZE CHIAVE

COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITA DI IMPARARE A IMPARARE/
COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

Si orienta nello spazio e nel tempo; manifesta la capacita di far fronte all'incertezza e alla complessita, di imparare a imparare; conosce le
diverse culture ed espressioni locali, nazionali, regionali, europee e mondiali, il loro patrimonio espressivo, le loro tradizioni, e i prodotti
culturali; comprende come tali espressioni possono influenzarsi a vicenda e avere effetti sulle idee dei singoli individui e della societa

DISCIPLINA STORIA
SCUOLA PRIMARIA CLASSE TERZA
NUCLEI FONDANTI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTIATTIVITA

A. USODELLE
FONTI

Riconosce elementi significativi del passato del suo ambiente di vita.
Riconosce ed esplora in modo via via pil approfondito le tracce
storiche presenti nel territorio e comprende limportanza del
patrimonio artistico e culturale.

Individuare le tracce e usarle come fonti per produrre conoscenze sul proprio passato,
della generazione degli adulti e della comunita di appartenenza

Conoscere, classificare e confrontare fonti, comprendendo la differenza tra testi storici
e fantastici.

Ricercare e conoscere testimonianze ed eventi caratterizzanti la storia locale
Ricavare da fonti di diverso tipo conoscenze semplici su momenti del passato
Conoscere e utilizzare il ruolo del museo nella conservazione della memoria storica
come ambiente di apprendimento per la riflessione critica sul passato e sul presente

Ricerca storiografica: specialisti, metodo e
strumenti

Le fonti: classificazione e lettura

Il ruolo del museo nella storiografia

B. ORGANIZZAZIONE
DELLE
INFORMAZIONI

Usa la linea del tempo per organizzare informazioni, conoscenze,
periodi e individuare successioni, contemporaneita, durate,
periodizzazioni.

Individua le relazioni tra gruppi umani e contesti spaziali.

Organizza le informazioni e le conoscenze, tematizzando e usando
le concettualizzazioni pertinenti.

Comprende i testi storici proposti e sa individuarne le caratteristiche.
Usa carte geo-storiche, anche con l'ausilio di strumenti informatici.

Individuare e ricostruire la successione di fatti ed eventi applicando gli organizzatori
temporali.

Riconoscere relazioni di successione e di contemporaneita, durate, periodi, cicli
temporali, mutamenti, in fenomeni ed esperienze vissute e narrate

Osservare e confrontare oggetti e persone di oggi con quelli del passato
Comprendere la funzione e I'uso degli strumenti convenzionali per la misurazione e la
rappresentazione del tempo (orologio, calendario, linea temporale ...)

Mettere in relazione lo sviluppo dell'uomo con l'evoluzione delle sue abilita, degli
strumenti e delle tecniche di lavorazione dei materiali

Riconoscere e indicare elementi di interdipendenza fra ambiente, risorse e attivita
umane

Organizzare le conoscenze acquisite in quadri sociali (aspetti della vita sociale,
artistica, religiosa)

Interdipendenza  ambiente/risorse/attivita
umane

La nascita dei primi villaggi: organizzazione
sociale e attivita

Dal villaggio alla citta: le prime societa
urbane

C. STRUMENTI
CONCETTUALI

Comprende avvenimenti, fatti e fenomeni delle societa e civilta che
hanno caratterizzato la storia dell'umanita dal paleolitico alla fine del
mondo antico con possibilitd di apertura e di confronto con la
contemporaneita.

Comprende aspetti fondamentali del passato dell'ltalia dal paleolitico
alla fine dellimpero romano d’Occidente, con possibilita di apertura
e di confronto con la contemporaneita.

Conoscere il lavoro degli studiosi del passato e il metodo storiografico

Seguire e comprendere vicende storiche attraverso I'ascolto o la lettura di testi
dell'antichita, di storie, di racconti

Comprendere le relazioni di causa-effetto negli eventi utilizzando i nessi logici
appropriati

Elaborare i concetti fondamentali della storia: gruppo sociale, nomadismo, stanzialita,
villaggio, citta

Collocare nel tempo e nello spazio gli eventi riferiti alle esperienze umane preistoriche
utilizzando gli indicatori temporali e la periodizzazione

Individuare analogie e differenze fra quadri storico-sociali diversi, lontani nello spazio
e nel tempo (i gruppi preistorici o le societa dei cacciatori/raccoglitori oggi esistenti)

La soddisfazione dei bisogni
Nellominazione: evoluzione delle abilita,
degli strumenti e delle tecniche di
lavorazione dei materiali

| gruppi sociali: nomadismo e stanzialita
Passato e presente: analogie e differenze
nel modus vivendi e nell'organizzazione

D. PRODUZIONE
SCRITTAE
ORALE

Racconta i fatti studiati e sa produrre semplici testi storici, anche con
risorse digitali.

1

Rappresentare e/o riferire conoscenze e concetti appresi mediante grafismi, mappe,
disegni, testi scritti e con risorse digitali.

Elaborazione delle conoscenze acquisite




COMPETENZE CHIAVE

COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITA DI IMPARARE A IMPARARE/ COMPETENZA
IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

Si orienta nello spazio e nel tempo; manifesta la capacita di far fronte all'incertezza e alla complessita, diimparare a imparare; conosce le diverse
culture ed espressioni locali, nazionali, regionali, europee e mondiali, il loro patrimonio espressivo, le loro tradizioni, e i prodotti culturali;
comprende come tali espressioni possono influenzarsi a vicenda e avere effetti sulle idee dei singoli individui e della societa

DISCIPLINA STORIA
SCUOLA PRIMARIA CLASSE QUARTA
NUCLEI FONDANTI TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTIATTIVITA
COMPETENZE
e Riconosce elementi significativi del passato del suo Ricostruire eventi storici e quadri di civilta utilizzando le informazioni desunte | v~ Ricerca storiografica:  specialisti,
ambiente di vita. da fonti, documenti e il linguaggio specifico della disciplina metodo e strumenti
e  Riconosce ed esplora in modo via via pit approfondito le Ricavare da fonti di diverso tipo conoscenze semplici su momenti del passato | v~ Le fonti: classificazione e lettura
A. USO DELLE FONTI tracce storiche presenti nel territorio e comprende Conoscere e utilizzare il ruolo del museo nella conservazione della memoria | v* Il ruolo del museo nella storiografia
I'importanza del patrimonio artistico e culturale. storica come ambiente di apprendimento per la riflessione critica sul passato
e sul presente
e Usa la linea del tempo per organizzare informazioni, Collocare nel tempo e nello spazio gli eventi localizzando su carte geo- | v La civilta: indicatori per analizzarla e
conoscenze, periodi e individuare successioni, storiche i luoghi di sviluppo delle antiche civilta (da quelle fluviali a quelle del ricostruire il quadro
contemporaneita, durate, periodizzazioni. mare) v Lecivilta dei fiumi
B. ORGANIZZAZIONE o Individua le relazioni tra gruppi umani e contesti spaziali. Individuare le categorie temporali nei quadri storici di civilta studiate | v Invenzioni e scoperte: cause e
' DELLE o Organizza le informazioni e le conoscenze, tematizzando conoscendo la dimensione diacronica e sincronica degli eventi e dei periodi conseguenze
e usando le concettualizzazioni perﬁnenti. analizzati v"Incontri e scontri di civilta: cause e
INFORMAZIONI e Comprende i testi storici proposti e sa individuarne le conseguenze
caratteristiche. v' Le civilta del mare
e Usa carte geo-storiche, anche con l'ausilio di strumenti
informatici.
e  Comprende avvenimenti, fatti € fenomeni delle societa e Ricostruire un fenomeno, un fatto, un evento storico comprendendone cause | v~ La colonizzazione
civilta che hanno caratterizzato la storia dell'umanita dal e conseguenze v Gli Ebrei e il concetto di diaspora
paleolitico alla fine del mondo antico con possibilita di Usare la cronologia storica secondo la periodizzazione occidentale (primae | v Passato e presente: analogie e
C. STRUMENTI apertura e di confronto con la contemporaneita. dopo Cristo)econosce(e qltr_i sisyemi cronologlici‘ ‘ o differenze_ nel. modus vivendi e
' CONCETTUALI e  Comprende aspetti fondamentali del passato dell'ltalia dal Elaborare rappresentazioni sintetiche delle societa studiate (quadri di civilta), nell'organizzazione
paleolitico alla fine dell'impero romano d'Occidente, con mettendo in rilievo le relazioni fra gli elementi caratterizzanti (indicatori di | v~ | concetti fondamentali della storia:
possibilita di apertura e di confronto con la civilta) gruppo sociale, villaggio, citta, regno,
contemporaneita. impero, dinastia
e Racconta i fatti studiati e sa produrre semplici testi storici, Ricavare e rappresentare relazioni logiche e temporali con schemi, grafici,
anche con risorse digitali. tabelle, mappe, quadri sincronici e diacronici, testi di genere diverso, anche | v Elaborazione delle  conoscenze
digitali acquisite
D. PRODUZIONE Confrontare aspetti caratterizzanti le diverse societd studiate anche in
SCRITTA E ORALE rapporto al presente.
Esporre in forma narrativa e informativo/espositiva — orale e scritta — gli
eventi storici studiati, anche usando risorse digitali e il linguaggio specifico
della disciplina




COMPETENZE CHIAVE

COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITA DI IMPARARE A IMPARARE/ COMPETENZA
IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

Si orienta nello spazio e nel tempo; manifesta la capacita di far fronte all'incertezza e alla complessita, diimparare a imparare; conosce le diverse
culture ed espressioni locali, nazionali, regionali, europee e mondiali, il loro patrimonio espressivo, le loro tradizioni, e i prodotti culturali;
comprende come tali espressioni possono influenzarsi a vicenda e avere effetti sulle idee dei singoli individui e della societa

DISCIPLINA

STORIA

SCUOLA PRIMARIA

CLASSE QUINTA

NUCLEI FONDANTI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE

COMPETENZE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTI/ATTIVITA
Riconosce elementi significativi del passato del suo | 1.  Discriminare il fatto storico dalla versione mitologica/leggendaria Ricerca storiografica:  specialisti,
ambiente di vita. 2. Produrre informazioni con fonti di diversa natura utili alla ricostruzione di un fenomeno metodo e strumenti
Riconosce ed esplora in modo via via piti approfondito le 3 ?O”CO le radici storiche che Gi | | o at lindicazione dell Le fonti: classificazione e lettura
fracce storiche presenti nel territorio e comprende | o OnOScere le radicl storiche che ci legano al passalo aliraverso findicazione delle II ruolo del museo nello studio della
limportanza del patrimonio artistico e culturale t_racce lasciate nel territorio locale e italiano, con la consapevolezza che € un bene da storia areca e romana
A. USO DELLE FONTI P P ' fispettare . o 9
4. Conoscere e utilizzare il ruolo del museo nella conservazione della memoria storica e
come ambiente di apprendimento per la riflessione critica sul passato e sul presente
5. Ricostruire eventi storici e quadri di civilta utilizzando le informazioni desunte da fonti
e documenti e il linguaggio specifico della disciplina
Usa la linea del tempo per organizzare informazioni, | 1 Leggere una carta storico-geografica relativa alle civilta studiate | popoli italici e la Magna Grecia:
conoscenze, periodi e individuare  successioni, 2. Usare cronologie (linea del tempo) e carte storico-geografiche per rappresentare le sviluppo storico e geografico (le
contemporaneita, durate, periodizzazioni. conoscenze. . - . tracce sul territorio regionale)
. " ; . . .. | 3. Confrontare i quadri storici delle civilta affrontate (le civilta greca e romana) per L s g : :
B. ORGANIZZAZIONE Individua le relazioni tra gruppi umani e contesti spaziali. individuare le categorie temporali La civilta romana: periodizzazione in
DELLE Organizza le informazioni e le conoscenze, tematizzando | 4. Conoscere la dimensione diacronica e sincronica degli eventi e dei periodi analizzat relazione alle differenti forme  di
INFORMAZIONI e usando le concettualizzazioni pertinenti. governo _
Comprende i testi storici proposti e sa individuarne le Passato e presente: analogie e
caratteristiche. differenze nel modus vivendi e
Usa carte geo-storiche, anche con l'ausilio di strumenti nelf organizzazione
informatici.
Comprende avvenimenti, fatti e fenomeni delle societa e | 5. Ricostruire un fenomeno, un fatto, un evento storico comprendendone cause e La civilta greca
civilta che hanno caratterizzato la storia dell'umanita dal conseguenzeé ) ) o ] La colonizzazione: cause e
paleolitico alla fine del mondo antico con possibilita di | & gzi'rﬁr')lr:'nsézrrzai g:srg;uirgi (r)r?i(;lljj;nctjaelIetgfr:ptzn;th)?iscgogiC;t(r:v:iCitlltéCnSto - dopo Cristo) conseguenze
C. STRUMENTI apertura ¢ di confrgnto con la cqntemporanena., ) 7. Elaborare rappresentazioni sintetiche delle societa studiate (quadri di civilta), Incontri & scontr di civilta: cause e
CONCETTUALI Comprende aspetti fondamentali del passato del ltalia dal mettendo in rilievo le relazioni fra gli elementi caratterizzanti (indicatori di civilta) conseguenze =~ .
paleolitico alla fine dellimpero romano d’Occidente, con Il concetto di cittadinanza nella civilta
possibilita di apertura e di confronto con la romana
contemporaneita.
Racconta i fatti studiati e sa produrre semplici testi storici, 1. Confrontare aspetti caratterizzanti le diverse societa studiate anche in rapporto al Elaborazione delle  conoscenze
anche con risorse digitali. presente , o . _ N . acquisite
D. PRODUZIONE 2. Ricavare e produrre informazioni da grafici, tabelle, carte storiche, reperti iconografici
e consultare testi di genere diverso, manualistici € non, cartacei e digitali
" SCRITTA E ORALE fare tesi & gencre d st e non, cartacel ¢ digtal
3. Esporre in forma narrativa ed informativa/espositiva- orale e scritta — i quadri di civilta

e gli eventi storici studiati, utilizzando il linguaggio specifico della disciplina, anche
usando risorse digitali




COMPETENZE CHIAVE

COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITA DI IMPARARE A IMPARARE/ COMPETENZA
IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

Si orienta nello spazio e nel tempo; manifesta la capacita di far fronte all'incertezza e alla complessita, diimparare a imparare; conosce le diverse
culture ed espressioni locali, nazionali, regionali, europee e mondiali, il loro patrimonio espressivo, le loro tradizioni, e i prodotti culturali;
comprende come tali espressioni possono influenzarsi a vicenda e avere effetti sulle idee dei singoli individui e della societa

DISCIPLINA STORIA
SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO CLASSE PRIMA
NUCLEI FONDANTI X
TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTI/ATTIVITA
e  Siinforma in modo autonomo su fatti e problemi storici anche 1. Consultare, in situazioni semplici, fonti e documenti j éspettinézlsletnzialli de;"a metoriolc;giat della ricerca storica.
mediante I'uso di risorse digitali. 2. Comprendere fonti di diverso tipo per ricavare informazioni g FS:;in'e Idi [ﬁﬁg‘; a‘:gﬁi'\‘,‘iegi‘;iio‘:g‘;e monumenti. centi
A. USO DELLE FONTI ° Produce informazioni storiche con fonti di vario genere — 3. C!aSSIflcare fo.ntl dlldlverso tipo . . storici componenti delle societa organizzate nella ricerca di
o : . . 4. Ricercare testimonianze del passato presenti sul territorio informazioni e produzione di conoscenze
anche digitali — e le sa organizzare in test. 5. Comprendere le informazioni fornite esplicitamente dal testo P
e  Comprende testi storici e li sa rielaborare con un personale 1. Formulare semplici problemi sulla bgse dglle'irllformazlioni raccqltq ¥ Metodologie e strumenti di organizzazione delle
todo di studi 2. Usare adeguatamente la cronologia e individuare i rapporti di informazioni: sintesi, scalette, grafici, tabelle, diagrammi,
metodo € sudio. - . . " contemporaneita, anteriorita e posteriorita tra gli eventi mappe concettuali, linea del tempo (anche in formato
e  Usa le conoscenze e le abilita per orientarsi nella complessita del 3. Saper collocare i principali avvenimenti storici nello spazio e nel digitale)
B. ORGANIZZAZIONE presente, comprende opinioni e culture diverse, capisce i " {empo v Cause ed effetti negli eventi , , ,
' roblemi fondamentali del mondo contemporaneo _,p . . . L v" L'asse temporale diacronico per organizzare fatti, eventi e
DELLE p p . 4. Utilizzare la linea del tempo per ordinare le informazioni raccolte fenomeni del Medioevo, Umanesimo e Rinascimento
INFORMAZIONI IntOI'np ai fatti ) ) o ) V" L'asse temporale sincronico per operare confronti tra realta
5. Selezionare e organizzare le informazioni con mappe e schemi storiche diverse
6. Leggere carte tematiche e rappresentazioni grafiche per ricavare v Le principali tappe dello sviluppo dellinnovazione tecnico-
informazioni scientifica e della conseguente innovazione tecnologica
v" Le radici storiche nel patrimonio storico / artistico / culturale
della realta locale e regionale.
e  Comprende aspetti, processi e avvenimenti fondamentali della | 1. CtOUOSCthedlgll aspetti politici, economici e sociali del periodo o o o <ocil o cutural dolled
TR . . . . . storico studiato processi storicl, economicl, sociall e culturali aelle aiverse
storia italiana dalle forme di insediamento e di potere medievali 2. Collocare la storia locale in relazione alla storia italiana, europea culture e societd (inclusione, esclusione scambi cultural)
alla formazione dello stato unitario fino alla nascita della : mondiale ’ ' dei periodi studiati
Repubblica, anche con possibilita di aperture e confronti con il 3. Usare le conoscenze per comprendere i problemi ecologici o Lafine delllmpero romano d'occidente
: C A - s ' L'Alto medi
mondo antico. - _ . . interculturali e di convivenza civile A
e  Conosce aspetti e processi fondamentali della storia europea 4. Costruire “quadri di civiltd” in base a indicatori dati o [ltramonto dal Medioevo
C. STRUMENTI medievale, moderna e contemporanea, anche con possibilita di 5. Utilizzare illustrazioni, cartine, linee del tempo, grafici, mappe
) CONCETTUALI aperture e confronti con il mondo antico. conceﬁuali per migliorare la comprensione di concetti, fatti ed
e Conosce aspetti e processi fondamentali della storia mondiale, 5 Eventlr e storich
dalla civilizzazione neolitica alla rivoluzione industriale, alla ) eggere carte storiche
globalizzazione.
e Conosce aspetti e processi essenziali della storia del suo
ambiente.
e  Conosce aspetti del patrimonio culturale, italiano e dell'umanita e
li sa mettere in relazione con i fenomeni storici studiati.
e  Espone oralmente e con scritture — anche digitali — le conoscenze 1. Produrre testi utilizzando conoscenze selezionate da fonti di | v Mettodo dli studio: strztlegie di memc_)rizzaziolnet,distudi(;),"di
D. PRODUZIONE storiche acquisite operando collegamenti e argomentando le informazione diverse, manualistiche e non, cartacee e digitali, autoregolazione e di organizzazione del tempo, delle
. SCRITTA E ORALE prOprie riflessioni Operando Semp“C| collegamenh v Ftne?'m?r;ids?cl)l:(:ilzoerﬁ:comprensione e nell'esposizione
2. Riferire su conoscenze e concetti appresi usando il linguaggio | La coerenza nellesposizione delle conoscenze apprese

specifico della disciplina

v' L'elaborazione di testi anche tramite risorse digitali




COMPETENZE CHIAVE

COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITA DI IMPARARE A IMPARARE/ COMPETENZA
IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

Si orienta nello spazio e nel tempo; manifesta la capacita di far fronte all'incertezza e alla complessita, di imparare a imparare; conosce le diverse
culture ed espressioni locali, nazionali, regionali, europee e mondiali, il loro patrimonio espressivo, le loro tradizioni, e i prodotti culturali; comprende
come tali espressioni possono influenzarsi a vicenda e avere effetti sulle idee dei singoli individui e della societa

DISCIPLINA

STORIA

SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO

CLASSE SECONDA

NUCLEI FONDANTI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI/ATTIVITA

A. USO DELLE
FONTI

Si informa in modo autonomo su fatti e problemi storici anche mediante
I'uso di risorse digitali.

Produce informazioni storiche con fonti di vario genere — anche
digitali — e le sa organizzare in testi.

Comprendere e usare fonti di diverso tipo per ricavare
informazioni

Leggere carte tematiche e rappresentazioni grafiche
per ricavareinformazioni

Utilizzare fonti diverse per ricavare conoscenze su
determinati eventistorici

Usare fonti documentarie e iconografiche per
ricavare conoscenze su temi stabiliti

Ricavare informazioni implicite dal testo, mediante
inferenze

SNANEN

Aspetti essenziali della metodologia della ricerca storica.

Concetti di: traccia, documento, fonte

Funzione di musei, archivi, biblioteche, monumenti, centri storici componenti
delle societa organizzate nella ricerca di informazioni e produzione di
conoscenze

B. ORGANIZZAZIONE
DELLE
INFORMAZIONI

Comprende testi storici e li sa rielaborare con un personale metodo di
studio.

Usa le conoscenze e le abilita per orientarsi nella complessita del
presente, comprende opinioni e culture diverse, capisce i problemi
fondamentali del mondo contemporaneo.

Selezionare e organizzare informazioni con tabelle
Costruire mappe concettuali per organizzare le
conoscenze acquisite

Collocare gli eventi storici studiati secondo le
coordinate spazio-temporali

Formulare problemi, in forma guidata, sulla base delle
informazioni raccolte, per individuare relazioni di
causa-effetto

Usare in modo autonomo gli strumenti che facilitano la
consultazione, lo studio, la sintesi

Metodologie e strumenti di organizzazione delle informazioni: sintesi, scalette,
grafici, tabelle, diagrammi, mappe concettuali, linea del tempo (anche in
formato digitale)

Cause ed effetti negli eventi

L'asse temporale diacronico per organizzare fatti, eventi e fenomeni (dal
Seicento all'Ottocento)

L’asse temporale sincronico per operare confronti tra realta storiche diverse
Le principali tappe dello sviluppo dellinnovazione tecnico-scientifica e della
conseguente innovazione tecnologica

Le radici storiche nel patrimonio storico / artistico / culturale della realta locale
e regionale.

Comprende aspetti, processi e avvenimenti fondamentali della storia
italiana dalle forme di insediamento e di potere medievali alla
formazione dello stato unitario fino alla nascita della Repubblica, anche
con possibilita di aperture e confronti con il mondo antico.

Conoscere aspetti e strutture dei momenti storici
italiani, europei e mondiali studiati

Conoscere il patrimonio culturale collegato con i temi
studiati

Collocare la storia locale in relazione alla storia

| processi storici, economici, sociali e culturali delle diverse culture e societa
(inclusione, esclusione scambi culturali) dei periodi studiati

o L’Eta moderna

o Le Rivoluzioni (industriale, francese, americana ...)

o Il Risorgimento

Conosce aspetti e processi fondamentali della storia europea italiana, europea, mondiale v/ Connessioni tra passato e presente.
C- STRUMENTI medievale, moderna e Contemporanea, anche con pOSSIbIlIté di Usare le conoscenze per Comprendere i pr0b|emi
CONCETTUALI aperture e confronti con il mondo antico. ecologici, interculturali e di convivenza civile
Conosce aspetti e processi fondamentali della storia mondiale, dalla
civilizzazione neolitica alla rivoluzione industriale, alla globalizzazione.
Conosce aspetti e processi essenziali della storia del suo ambiente.
Conosce aspetti del patrimonio culturale, italiano e dell'umanita e li sa
mettere in relazione con i fenomeni storici studiati.
Espone oralmente e con scritture — anche digitali — le conoscenze Elaborare, in forma di testo espositivo orale e v Metodo di studio: strategie di memorizzazione, di studio, di
D. PRODUZIONE storiche acquisite operando collegamenti e argomentando le proprie scrit_to, gli qrgomenti studiati servendosi del autorgg_olazigneedi organizza_zione del tempo,ld_elle priorita, delle risorse
SCRITTAE riflessioni. lessico spemﬂco . . o - v" | termini storici nella comprensione e nell'esposizione
Esporre in modo chiaro e ordinato i fatti storici, | v* La coerenza nell'esposizione delle conoscenze apprese
ORALE utilizzando le conoscenze tratte dal libro ditestoe dalle | v*  L’elaborazione di testi anche tramite risorse digitali

altre fonti di informazione operando collegamenti




COMPETENZE CHIAVE

COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITA DI IMPARARE A IMPARARE/ COMPETENZA IN MATERIA DI
CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

Si orienta nello spazio e nel tempo; manifesta la capacita di far fronte all'incertezza e alla complessita, di imparare a imparare; conosce le diverse culture ed espressioni
locali, nazionali, regionali, europee e mondiali, il loro patrimonio espressivo, le loro tradizioni, e i prodotti culturali; comprende come tali espressioni possono influenzarsi a
vicenda e avere effetti sulle idee dei singoli individui e della societa

DISCIPLINA STORIA
SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO CLASSE TERZA
NUCLEI FONDANTI [ R OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTI/ATTIVITA
COMPETENZE
Si informa in modo autonomo su fatti e problemi storici 1.  Conoscere e usare fonti di diverso tipo (documentarie, iconografiche, narrative, Aspetti essenziali della metodologia della ricerca storica.

anche mediante I'uso di risorse digitali.

digitali, filmiche ...) per approfondire temi storici specifici

ANRENENEN

Concetti di: traccia, documento, fonte

: o g i vari 2. Usare autonomamente i documenti riconducendoli al giusto contesto storico Funzione di musei, archivi, biblioteche, monument, centri storici
A. USO DELLE FONTI Pf:g;:é?;ﬁ;wazéog zgogfghaeniczozg:g?: gs‘;iano genere culturale Componenti delle societa organizzate nella ricerca di informazioni e
' 3. Utilizzare fonti diverse ai fini dello studio e della produzione scritta o orale produzione di conoscenze
Comprende testi storici e li sa rielaborare con un 1.  Operare con i concetti temporali per costruire in modo autonomo quadri di v Metodologie e strumenti di organizzazione delle informazioni: sintesi,
personale metodo di studio. civilta scalette_, grafici, tapglle, diagrammi, mappe concettuali, linea del tempo
Usa le conoscenze e le abilita per orientarsi nella | 2.  Selezionare e organizzare le informazioni e/o le conoscenze studiate con , (Canche ":jfolcffméto d'?'ta“") _
ita inioni mappe, schemi, tabelle, linee del tempo, risorse digitali ause ed effetti negli eventi
B. ORGANIZZAZIONE complessita del presente, comprende opinioni e . : . ¢ o 4 : ! ) ) ) )
DELLE culture diverse, capisce i problemi fondamentali de . ormulare e veriicare Ipotes! sulla base aelle Informazioni prodotte e delle X | ’
lture di isce i problemi fond tali del 3 F I fi t lla base delle inft dotte e dell v" L'asse temporale diacronico per organizzare fatti, eventi e fenomeni del XX
mondo contemporaneo. conoscenze elaborate e, secolo . . ) R ) )
INFORMAZIONI v' L'asse temporale sincronico per operare confronti tra realta storiche diverse
v" Le principali tappe dello sviluppo dellinnovazione tecnico-scientifica
v" e della conseguente innovazione tecnologica
v" Le radici storiche nel patrimonio storico / artistico / culturale della realta
locale e regionale.
Comprende aspetti, processi e avvenimenti fondamentali 1. Comprendere le trasformazioni che avvengono nel tempo v Processi fondamentali della storia europea medievale € moderna o
della storia italiana dalle forme di insediamento e di 2. Conoscere aspetti e strutture dei processi storici italiani, europei, mondiali v I processi storici, economici, sociali e culturali delle diverse culture e societa
potere medievali alla formazione dello stato unitario fino 3. Confrontare la storia locale con realta storiche pili vaste (inclusione, esclusione scambi culturali) dei periodi studati
alla nascita della Repubblica, anche con possibilita di | 4. Utiizzare le conoscenze apprese per comprendere problemi ecologici, o IIRisorgimento
aperture e confronti con il mondo antico. interculturali e di convivenza civile o Il Novecento
Conosce aspetti e processi fondamentali della storia 5.  Collocare la storia locale in relazione alla storia italiana, europea, mondiale v Connessioni tra passato e presente , "
A ; ; i storici italiani ; iali V" Aspetti del patrimonio culturale italiano e dell'umanita
europea medievale, moderna e contemporanea, anche | ©-  Comprendere aspetti e strutture dei processi storici italiani, europei ¢ mondiali 1 patrimonio culturale collegato con | temi affrontat
C. STRUMENTI con possibilita di aperture e confronti con il mondo antico. e del patrimonio culturale _ .
CONCETTUALI Conosce aspetti e processi fondamentali della storia 7. Usare le conoscenze apprese per comprendere problemi  ecologici,
mondiale, dalla civilizzazione neolitica alla rivoluzione interculturali & di convivenza civile
industriale, alla globalizzazione.
Conosce aspetti e processi essenziali della storia del suo
ambiente.
Conosce aspetti del patrimonio culturale, italiano e
dell'umanita e |i sa mettere in relazione con i fenomeni
storici studiati.
Espone oralmente e con scritture — anche digitali — le 1. Produrre testi di diversa complessita utilizzando fonti di informazione v" Argomentazione su conoscenze e concetti appresi utilizzando il linguaggio
conoscenze storiche acquisite operando collegamenti e manualistiche e digitali specifico della disciplina _ o
D. PRODUZIONE srgomentando le proprie riflession. 2. Utilizzare un lessico appropriato ed adeguato al contesto v Produzione di testi, utilizzando conoscenze, selezionate da fonti di
SCRITTAE 3. Esporre in modo strutturato, presentando contenuti anche articolati e informazione diverse, manualistiche e non, cartacee e digitali.
ORALE dimostrando di saperli correlare e collocare in un corretto quadro di civilta e/o
di sintesi
4.  Applicare strategie di studio e strategie di autocorrezione




LA CONOSCENZA DEL MONDO

GEOGRAFIA

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
AL TERMINE DELLA SCUOLA DELL’INFANZIA

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
AL TERMINE DELLA SCUOLA PRIMARIA

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
AL TERMINE DELLA SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO

IL BAMBINO

Raggruppa e ordina oggetti e materiali secondo criteri
diversi, ne identifica alcune proprieta, confronta e valuta
quantita; utilizza simboli per registrarle; esegue misurazioni
usando strumenti alla sua portata.

Sa collocare le azioni quotidiane nel tempo della giornata
e della settimana.

Riferisce correttamente eventi del passato recente; sa dire
cosa potra succedere in un futuro immediato e prossimo.
Osserva con attenzione il suo corpo, gli organismi viventi e
i loro ambienti, i fenomeni naturali, accorgendosi dei loro
cambiamenti.

Si interessa a macchine e strumenti tecnologici, sa
scoprirne le funzioni e i possibili usi.

Ha familiarita sia con le strategie del contare e dell'operare
con i numeri sia con quelle necessarie per eseguire le
prime misurazioni di lunghezze, pesi, e altre quantita.
Individua le posizioni di oggetti e persone nello spazio,
usando termini come avanti/dietro, sopra/sotto,
destra/sinistra, ecc.; segue correttamente un percorso
sulla base di indicazioni verbali

L'ALUNNO

o Si orienta nello spazio circostante e sulle carte geografiche,
utilizzando riferimenti topologici e punti cardinali.

o Utilizza il linguaggio della geo-graficita per interpretare carte
geografiche e globo terrestre, realizzare semplici schizzi
cartografici e carte tematiche, progettare percorsi e itinerari
di viaggio.

e Ricava informazioni geografiche da una pluralita di fonti
(cartografiche e satellitari, tecnologie digitali, fotografiche,
artistico-letterarie).

(fiumi, monti, pianure, coste, colline, laghi, mari, oceani, ecc.)

o |Individua i caratteri che connotano i paesaggi (di montagna,
collina, pianura, vulcanici, ecc.) con particolare attenzione a
quelli italiani, e individua analogie e differenze con i principali
paesaggi europei e di altri continenti.

o Coglie nei paesaggi mondiali della storia le progressive
trasformazioni operate dall'uomo sul paesaggio naturale.

e Si rende conto che lo spazio geografico € un sistema
territoriale, costituito da elementi fisici e antropici legati da
rapporti di connessione e/o di interdipendenza.

L'ALUNNO

o Siorienta nello spazio e sulle carte di diversa scala in base ai

punti cardinali e alle coordinate geografiche; sa orientare una
carta geografica a grande scala facendo ricorso a punti di
riferimento fissi.

o Utilizza opportunamente carte geografiche, fotografie attuali e

d’epoca, immagini da telerilevamento, elaborazioni digitali,
grafici, dati statistici, sistemi informativi geografici per
comunicare efficacemente informazioni spaziali.

e Riconosce nei paesaggi europei e mondiali, raffrontandoli in

particolare a quelli italiani, gli elementi fisici significativi e le
emergenze storiche, artistiche e architettoniche, come
patrimonio naturale e culturale da tutelare e valorizzare.

o Osserva, legge e analizza sistemi territoriali vicini e lontani,

nello spazio e nel tempo e valuta gli effetti di azioni dell’'uomo
sui sistemi territoriali alle diverse scale geografiche.




COMPETENZE CHIAVE COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITA DI IMPARARE A IMPARARE /
COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE
PROFILO DELLE COMPETENZE Manifesta curiosita e voglia di sperimentare, interagisce con le cose, 'ambiente e le persone, percependone le reazioni ed i cambiamenti.
Dimostra prime abilita di tipo logico, inizia ad interiorizzare le coordinate spaziotemporali e ad orientarsi nel mondo dei simboli, delle
rappresentazioni, dei media, delle tecnologie. Rileva le caratteristiche principali di eventi, oggetti, situazioni, formule ipotesi, ricerca soluzioni
a situazioni problematiche di vita quotidiana.
CAMPO DI ESPERIENZA LA CONOSCENZA DEL MONDO
SCUOLA DELL’INFANZIA 3 ANNI
CONTENUTI/ATTIVITA
NUCLEI FONDANTI TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
COMPETENZE
e Raggruppa e ordina oggetti e materiali secondo criteri | 1. Esplorare la realta e imparare a riflettere sulle proprie esperienze
diversi, ne identifica alcune proprieta, confronta e valuta |2.  Esplorare oggetti, materiali
A.OGGETTI quantita; utilizza simboli per registrarle; esegue |3.  Toccare, smontare, costruire e ricostruire
) misurazioni usando strumenti alla sua portata. 4. Individuare qualita e proprieta degli oggetti e dei materiali - ) ,
S : ! - o  Caratteristiche senso-percettive degli
e Si interessa a macchine e strumenti tecnologici, sa oggetti: caldo-freddo, dolce-salato
scoprirne le funzioni e i possibili usi. 1. Ragionare sulle quantita e sulla numerosita di oggetti diversi e Criteri di P cléssiﬂcazione
B. NUMERO 2. Awviarsi alla conoscenza del numero e alla struttura delle prime | | g, 0ni della natura
' e Hafamiliarita sia con le strategie del contare e dell'operare operazioni e Percorsi sensoriali
con i numeri sia con quelle necessarie per eseguire le . . . R . . e  Seriazione. raaaruppamenti
prime misurazioni di lunghezze, pesi, e altre quantita. 1. MuovertSI nelI?spe;zw, eseguire percorsi pil idone per raggiungere | * 2820 ﬁetg}e%:)‘l)ggici '
una meta prefissata i - )
C. SPAZIO 2. Eseguire un percorso su indicazioni dell'adulto y ﬁi‘ %Trr?claeml naturali e non
o i . . : i i ici [li di direzione e di angolo ¢
o Individua le posizioni di oggetti e persone nello spazio, |3  Scoprire concetti geometrici come quelii di direzione . i i
usando termini come avantildietro, soprafsotto, |4  Descrivere le forme di oggetti tridimensionali, riconoscere le I(_:a s%r_mna ela lgres‘cnla
. principali forme geometriche . ambiamenti climatici
destra/sinistra, ecc.; segue correttamente un percorso o ) «  Iquattro elementi
sulla base di indicazioni verbali 5. Comprendere le relazioni topologiche « Le relazioni topologiche: sopra-softo
1. Osservare i fenomeni naturali e sperimentare gli effetti dei (cj;Tin(tarl(;:qlgwrtii’ ge:?:t(t’:&zit?;(zjlglle stagion
Sa collocare le azioni quotidiane nel tempo della giornata cambiamenti . -
D. FENOMENI * e della settimana. a P g 2. Osservarg il proprio movimepto e quello degli o'ggetti,. organizzarli ¢ tgrp?g?ggﬁgéasgiﬁzle del proprio
o Riferisce correttamente eventi del passato recente; sa dire nello spazio e nel tempo e sviluppare una prima idea di prima-dopo e  Giochi allo specchio. Lo schema
cosa potra succedere in un futuro immediato e prossimo. COrporeo.
1. Conoscere ¢ indicare su sé e gli altri le principali parti del corpo.
E. VIVENTI 2. Esplorare la realta e riflettere sulle proprie esperienze
o Osserva con attenzione il suo corpo, gli organismi viventie | 3. Esplorare ambienti, oggetti, materiali
i loro ambienti, i fenomeni naturali, accorgendosi dei loro | 4. Individuare qualita e proprieta di piante
cambiamenti. 5. Riconoscere alcune proprieta di oggetti attraverso i cinque sensi.
6.  Osservare le caratteristiche della natura (stagioni).




COMPETENZE CHIAVE

COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITA DI IMPARARE A IMPARARE |/
COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

Manifesta curiosita e voglia di sperimentare, interagisce con le cose, 'ambiente e le persone, percependone le reazioni ed i cambiamenti.
Dimostra prime abilita di tipo logico, inizia ad interiorizzare le coordinate spaziotemporali e ad orientarsi nel mondo dei simboli, delle
rappresentazioni, dei media, delle tecnologie. Rileva le caratteristiche principali di eventi, oggetti, situazioni, formule ipotesi, ricerca soluzioni
a situazioni problematiche di vita quotidiana.

CAMPO DI ESPERIENZA LA CONOSCENZA DEL MONDO
SCUOLA DELL’INFANZIA 4 ANNI
CONTENUTI/ATTIVITA
NUCLEI FONDANTI TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
COMPETENZE
e Raggruppa e ordina oggetti e materiali secondo criteri | 1.  Esplorare la realta e imparare a riflettere sulle proprie esperienze
diversi, ne identifica alcune proprieta, confronta e valuta descrivendole, rappresentandole, riorganizzandole con diversi o ‘ .
A. OGGETTI quantita; utiizza simboli per registrarle; esegue criteri . - « Caratteristiche senso-percetive degi
: misurazioni usando strumenti alla sua portata. 2. Esplorare oggetti, materiali e simboli oggetti: - liscio-ruvido, - bagnato-asciutto,
e Si interessa a macchine e strumenti tecnologici, sa |3.  Riconoscere alcune proprieta di oggetti attraverso i cinque sensi. caldo-freddo, dolce-amaro-salato.
scoprirne le funzioni e i possibili usi. 4. Toccare, smontare, costruire e ricostruire »  Criteri diricerca e classificazione
5. Individuare qualita e proprieta degli oggetti e dei materiali *  Suoni della natura
e Ha familiarita sia con le strategie del contare e dell'operare | 6. Formulare le proprie ipotesi e controllame le conseguenze. »  Percorsi sensorial
con i numeri sia con quelle necessarie per eseguire le 1. Ragionare sulle quantita e sulla numerosita di oggetti diversi ° Perporls' guidati )
B. NUMERO prime misurazioni di lunghezze, pesi, e altre quantita. 2. Awiarsi alla conoscenza del numero e alla struttura delle prime | *  Seriazione, raggruppamenti
operazioni »  Fenomeni meteorologici
e Gli ambienti naturali e non
« Individua le posizioni di oggetti e persone nello spazio, 1. Muoversi nellq spazio, eseguire percorsi pil idonei per raggiungere | o Le form.e .
C. SPAZIO usando termini come avanti/dietro, sopra/sotto, unamefa prefissata , o Laseminaela cr('asmta.
destra/sinistra, ecc.; segue correttamente un percorso 2 Eseggwe un percorso su 'T“?'Cam”' del[ac_ju[to . . ° Grand.e, med'lo,'p|cc'o!o,
sulla base di indicazioni verbal 3. Scopr!re concetti geor_netrlm come quellll di dllre_2|one e di angolo e  Cambiamenti chmahm
4. Descrivere le forme di oggetti tridimensionali, riconoscere le forme | e | quattro elementi
o Sa collocare le azioni quoidiane nel tempo della giomata geometriche e individl_Jarg le prop_rieté o Le relaziqni topologiche: soprg-gotto,
¢ della settimana 5. Comprendgre le relaglonl topgloglche Qentro-fuor!, g.ranc.ie-pmcpIO avantl-dletrq,
e Riferisce corretta.mente eventi del passato recente; sa dire 1. stervgre i fenomem ngturall, capire come e qqand_o succl:edono‘, in mezzo-ai lati, primo-ultimo, dentro-fuori,
cosa potra succedere in un futuro immediato e pro’ssimo intervenire per can_1b|arI| e sperimentare gli eﬁgttl dei qamb@menh vu:lno-lontano,. alto-passp, cor}o-lungo
D. FENOMENI ) 2. Osservare il proprio movimento e quello degli oggetti, cogliere la | e II. corpo e i suoi bisogni: apparato
' durata e la velocita, organizzarli nello spazio e nel tempo e digerente.
sviluppare una prima idea di contemporaneita o Gli elementi caratteristici delle stagioni,
e Osserva con attenzione il suo corpo, gli organismi viventi e ! Conoscere| bisogni d_eI proprio corpo. ) ) Izrrjnorgem nalurall o registiazione del
E. VIVENTI i loro ambienti. i fenomeni naturali ’accorgen dosi dei loro 2. Esplo_rare la realta e imparare a nflet_tere s_uIIe proprie esperienze c pd'_ imali & pianti |
. S ' descrivendole, rappresentandole, riorganizzandole con diversi | ®  “ura dianimail € pianiing a scuola.
cambiamenti. criteri
3. Esplorare oggetti, materiali e simboli
4. Toccare, smontare, costruire e ricostruire
5. Individuare qualita e proprieta degli oggetti e dei materiali
6.  Formulare le proprie ipotesi e controllarne le conseguenze.
7. Osservare le caratteristiche della natura
8. Promuovere l'interesse per la vita degli organismi viventi.




COMPETENZE CHIAVE

COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITA DI IMPARARE A IMPARARE / COMPETENZA
IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

Manifesta curiosita e voglia di sperimentare, interagisce con le cose, I'ambiente e le persone, percependone le reazioni ed i cambiamenti. Dimostra
prime abilita di tipo logico, inizia ad interiorizzare le coordinate spaziotemporali e ad orientarsi nel mondo dei simboli, delle rappresentazioni, dei
media, delle tecnologie. Rileva le caratteristiche principali di eventi, oggetti, situazioni, formule ipotesi, ricerca soluzioni a situazioni problematiche
di vita quotidiana.

CAMPO DI ESPERIENZA LA CONOSCENZA DEL MONDO
SCUOLA DELL’INFANZIA 5 ANNI
CONTENUTI/ATTIVITA
NUCLEI FONDANTI TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
COMPETENZE
e Raggruppa e ordina oggetti e materiali secondo criteri 1. Esplorare la realta e imparare a riflettere sulle proprie esperienze descrivendole,
diversi, ne idenfica aloune propriets, confronta e | ?pﬁresentandotltg, ”O;ga?”:.zzar?d%'ef"” diversi criter : Caratttt?”s“‘l?he_ Sznso'pimem‘;e _d?tg"
val ntita: utilizza simboli per registrarle: . Splorare oggettl, materiali € Simboli oggetti:  liscio-ruvido, agnato-asciutto,
A. OGGETTI n: :L}raagili;itut:érl]](tio St?usme::i) aﬁae st?ag s(t):at(: esegue 15 Toccare, smontare, costruire e ricostruire caldo-freddo, dolce-amaro-salato.
o \ . p T 4. Individuare qualita e proprieta degli oggetti e dei materiali . Criteri di ricerca e classificazione
e Siinteressa a macchine e strumenti tecnologici, sa |5 Formulare le proprie ipotesi e controllarne le conseguenze. e  Suonidellanatura
ire le funzioni e i possibili usi. . o
scoprirne . Percorsi sensoriali
o ) e Percorsi guidati
e Ha familiarita sia con le strategie del contare e [1.  Ragionare sulle quantita e sulla numerosita di oggetti diversi e Seriazione, raggruppamenti
B. NUMERO dell'operare con i numeri sia con quelle necessarie per 2. Awviarsi alla conoscenza del numero e alla struttura delle prime operazioni e Fenomeni meteorologici
: eseguire le prime misurazioni di lunghezze, pesi, e e Gliambienti naturali e non
altre quantita. 1. Muoversi nello spazio, eseguire percorsi pill idonei per raggiungere una meta | ® t: ioernTi?]a o la crescita
prefissata ° a Cre
C. SPAZIO 2. Eseguire un percorso su indicazioni delladulto e Grande, medio, piccolo;
e Individua le posizioni di oggetti e persone nello spazio, |3.  Scoprire concetti geometrici come quelli di direzione e di angolo e Cambiamenti climatici
usando termini come avanti/dietro, sopra/sotto, |4  Descrivere le forme di oggetti tridimensionali, riconoscere le forme geometriche | ¢ I quattro elementi
destra/sinistra, ecc.; segue correttamente un percorso e individuare le proprieta . Le r§|a2|on| topologlche: sqpra-sottp, dentro-
sulla base di indicazioni verbali 5. Comprendere le relazioni topologiche fuprl, grandle-plcccl)lo avanti-dietro, in mezzo-
1. Osservare i fenomeni naturali, capire come e quando succedono, intervenire per ai lati, primo-ultimo, dentro-fuori, vicino-
cambiarli e sperimentare gli effetti dei cambiamenti lontano, - alto-basso, ~corto-lungo, - destra-
o o 2. Osservare il proprio movimento e quello degli oggetti, cogliere la durata e la sinistra.
D. FENOMENI e Sa collocare le azioni quotidiane nel tempo della velocita, organizzarli nello spazio e nel tempo e sviluppare una prima idea di | e  Gli elementi caratteristici delle stagioni, dei
giornata e della settimana. contemporaneita fenomeni naturali e registrazione del tempo.
o Riferisce correttamente eventi del passato recente; sa e Il corpo e i suoi bisogni: I'apparato
dire cosa potra succedere in un futuro immediato e 1. Esplorare e osservare il proprio corpo e la vita di piante e animali respiratorio e circolatorio.
E. VIVENTI prossimo 2. Elaborare la prima “organizzazione fisica” del mondo esterno attraverso attivita | e Scoperta del rapporto fra organismi viventi e
' ' concrete sui diversi aspetti della realta, sulle caratteristiche della luce e delle I'ambiente.
ombre, sugli effetti del calore
. ) ) . |3.  Capire i processi pill elementari e la varieta dei modi di vivere degli organismi
e Osserva con attenzione il suo corpo, gli organismi animali e vegetali
viventi e i loro ambienti, i fenomeni naturali, |4. Riconoscere alcune proprieta di oggetti attraverso i cinque sensi.
accorgendosi dei loro cambiamenti. 5. Osservare le caratteristiche della natura
6.  Conoscere i bisogni del proprio corpo.
7. Comprendere la relazione tra organismo vivente e ambiente naturale




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITA DI IMPARARE A IMPARARE/
COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALI

PROFILO DELLE COMPETENZE

Si orienta nello spazio e nel tempo; manifesta la capacita di far fronte all'incertezza e alla complessita, di imparare a imparare; conosce le
diverse culture ed espressioni locali, nazionali, regionali, europee e mondiali, il loro patrimonio espressivo, le loro tradizioni, e i prodotti
culturali; comprende come tali espressioni possono influenzarsi a vicenda e avere effetti sulle idee dei singoli individui e della societa

DISCIPLINA

GEOGRAFIA

SCUOLA PRIMARIA

CLASSE PRIMA

NUCLEI FONDANTI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI/ATTIVITA

o Siorienta nello spazio circostante e sulle carte geografiche, | 1. Riconoscere le principali relazioni spaziali | v* | termini specifici delle relazioni spaziali
utilizzando riferimenti topologici e punti cardinali. utilizzando  gli  specifici  organizzatori | Regioni e confini
(organizzatori spaziall, regioni e confini) v Localizzazione (di oggetti e di sé nello spazio in relazione
A. ORIENTAMENTO 2. Orientarsi nello spazio e localizzare se stesso a oggetti e pers(one)gg P
in relazione a persone e oggetti. v . . .
3. Eseguire percorsi. Percorsi e spostamenti nello spazio
o Utilizza il linguaggio della geo-graficita per interpretare | 1. Completare mappe e muoversi su un reticolo. | v | termini specifici delle relazioni spaziali
carte geografiche e globo terrestre, realizzare semplici | 2. Rappresentare  graficamente  percorsi | v | g rappresentazione dello spazio (concetto di simbolo,
schizzi cartografici e carte tematiche, progettare percorsi e effettuati da se stesso e/o dai compagni negli mappe e reticoli)
itinerari di viaggio. spazi scolastici. v Le coordinate spaziali
B. LINGUAGGIO DELLA e Ricava informazioni geografiche da una pluralita di fonti
) A cartografiche e satellitari, tecnologie digitali, fotografiche,
GEO-GRAFICITA
i artistico-letterarie).
o Riconosce e denomina i principali “oggetti” geografici fisici
(fiumi, monti, pianure, coste, colline, laghi, mari, oceani,
ecc.)
e Individua i caratteri che connotano i paesaggi (di | 1. Conoscere il territorio circostante attraverso | v* Principali elementi e punti di riferimento del proprio
montagna, collina, pianura, vulcanici, ecc.) con particolare I'approccio percettivo e I'osservazione diretta. quartiere
attenzione a quelli italiani, e individua analogie e differenze
C. PAESAGGIO con i principali paesaggi europei e di altri continenti.
) o Coglie nei paesaggi mondiali della storia le progressive
trasformazioni operate dall'uomo sul paesaggio naturale
e Si rende conto che lo spazio geografico & un sistema | 1. Distinguere elementi e funzioni appartenenti | v Lo spazio dell'aula
territoriale, costituito da elementi fisici e antropici legati da ad ambienti diversi. v" Lo spazio della scuola
D. 'II?IIEEISIIQ(I)'IN(I)ERIIEASI_I:TEMA rapporti di connessione e/o di interdipendenza. 2. Riconoscere e mettere in relazione tra loro | | o spazio della casa
e!emeptl costitutivi appartenenti ad ambienti | Elementi (fissi e mobili) e funzioni
diversi. . " S
v" Spazi pubblici e privati




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITA DI IMPARARE A IMPARARE/ COMPETENZA
IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALI

PROFILO DELLE COMPETENZE

Si orienta nello spazio e nel tempo; manifesta la capacita di far fronte all'incertezza e alla complessita, di imparare a imparare; conosce le diverse
culture ed espressioni locali, nazionali, regionali, europee e mondiali, il loro patrimonio espressivo, le loro tradizioni, e i prodotti culturali;
comprende come tali espressioni possono influenzarsi a vicenda e avere effetti sulle idee dei singoli individui e della societa

DISCIPLINA GEOGRAFIA
SCUOLA PRIMARIA CLASSE SECONDA
NUCLEI FONDANTI TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTVATTIVITA
COMPETENZE
o Si orienta nello spazio circostante e sulle carte geografiche, Riconoscere gli elementi della realta nello spazio | v Elementi (fissi e mobili) e funzioni
utilizzando riferimenti topologici e punti cardinali. rappresentato e orientarsi in esso v | termini specifici dell'orientamento
A. ORIENTAMENTO Definire la posizione di sé e di elementi in uno spazio | , | punti di riferimento
) Orientarsi nella lettura di una rappresentazione
convenzionale e non
Utilizza il linguaggio della geo-graficita per interpretare carte Utilizzare simboli per rappresentare graficamente | v Punti di vista (visione frontale, laterale e dall'alto)
geografiche e globo terrestre, realizzare semplici schizzi ambienti e spazi v La rappresentazione (legenda, carte, mappe, reticoli,
cartografici e carte tematiche, progettare percorsi e itinerari di Riconoscere, descrivere e rappresentare, anche coordinate cartografiche) dello spazio vissuto (aula,
viaggio. graficamente, un ambiente utilizzando i concetti casa)
B. LINGUAGGIO Ricava informazioni geografiche da una pluralitd di fonti appresi ; ; ;
- . . .. | v Percor menti nell
DELLA . (cartografiche e satellitari, tecnologie digitali, fotografiche, Leggere semplici carte € mappe di spazi e ambienti | Nimcznscl;tzf:?:i Zet;ae io eSSZZI?s azi
GEO-GRAFICITA artistico-letterarie). interpretando una legenda B . paesagg glrsp
Riconosce e denomina i principali “oggetti” geografici fisici Definire la posizione di sé e di elementi in uno spazio
(fiumi, monti, pianure, coste, colline, laghi, mari, oceani, ecc.) rappresentato
Effettuare, rappresentare graficamente, descrivere
oralmente e per iscritto percorsi e spostamenti
Individua i caratteri che connotano i paesaggi (di montagna, Classificare gli elementi fissi e mobili, fisici e | v Elementi del paesaggio: fissi / mobili, naturali /
collina, pianura, vulcanici, ecc.) con particolare attenzione a antropici che caratterizzano paesaggi noti antropici
quelli italiani, e individua analogie e differenze con i principali v | principali ambienti: mare, montagna, pianura, collina
C. PAESAGGIO paesaggi guropeled! altri co.nt|lnent|. . . v | termini specifici del paesaggio
Coglie nei paesaggi mondiali della storia le progressive
trasformazioni operate dall'uomo sul paesaggio naturale
Si rende conto che lo spazio geografico € un sistema Riconoscere la funzione degli elementi che | v Ambienti e relativi arredi
D. REGIONEE territoriale, costituito da elementi fisici e antropici legati da definiscono un ambiente. v Caratteristiche del paesaggio urbano
SISTEMA rapporti di connessione e/o di interdipendenza. Comprendere che il territorio e uno spazio | Spazi pubblici e privati
TERRITORIALE organizzato e modificato dalle attivita umane v Funzione/bisogni/servizi degli spazi vissuti (casa,
scuola)




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITA DI IMPARARE A IMPARARE/ COMPETENZA IN
MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALI

PROFILO DELLE COMPETENZE

Si orienta nello spazio e nel tempo; manifesta la capacita di far fronte all'incertezza e alla complessita, di imparare a imparare; conosce le diverse
culture ed espressioni locali, nazionali, regionali, europee e mondiali, il loro patrimonio espressivo, le loro tradizioni, e i prodotti culturali; comprende
come tali espressioni possono influenzarsi a vicenda e avere effetti sulle idee dei singoli individui e della societa

DISCIPLINA

GEOGRAFIA

SCUOLA PRIMARIA

CLASSE TERZA

NUCLEI FONDANTI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI/ATTIVITA

Si orienta nello spazio circostante e sulle carte | 1. Muoversi consapevolmente nello spazio circostante, | v*  La cartografia e I'orientamento
geografiche, utilizzando riferimenti topologici e punti orientandosi attraverso gli strumenti e il linguaggio specifico v" Indicatori spaziali e punti di riferimento
cardinali. 2. Descrivere un ambiente utilizzando gli indicatori spaziali v Gli strumenti dell'orientamento: bussola, punti cardinali,
A. ORIENTAMENTO 3. Definire la posizione di sé e di elementi in uno spazio mappe e carte mentali
4. Individuare e utilizzare punti di riferimento e strumenti per
l'orientamento.
Utilizza il linguaggio della geo-graficita per | 1.  Rilevare e rappresentare gli elementi principali del territoriodi | v~ Linguaggio e strumenti della geografia
interpretare carte geografiche e globo terrestre, appartenenza utilizzando una corretta simbolizzazione e | v*  Gli studiosi e gli strumenti della geografia
realizzare semplici schizzi cartografici e carte schizzi cartografici. v Larappresentazione dello spazio
tematiche, progettare percorsi e itinerari di viaggio. 2. Leggere e interpretare la pianta dello spazio vicino. v Lasimbologia convenzionale
B. LINGUAGGIO Ricava informazioni geografiche da una pluralita di
DELLA fonti (cartografiche e satellitari, tecnologie digitali,
GEO-GRAFICITA fotografiche, artistico-letterarie).
Riconosce e denomina i principali “oggetti” geografici
fisici (fiumi, monti, pianure, coste, colline, laghi, mari,
oceani, ecc.)
Individua i caratteri che connotano i paesaggi (di | 1. Conoscere il territorio circostante attraverso I'approccio | v~ Il territorio locale: elementi naturali e antropici e aspetti
montagna, collina, pianura, vulcanici, ecc.) con percettivo e 'osservazione diretta. paesaggistici
particolare attenzione a quelli italiani, e individua | 2.  Individuare e descrivere gli elementi fisici e antropiciele loro | v | principali paesaggi: rurali e urbani, di terra (pianura,
analogie e differenze con i principali paesaggi relazioni, che caratterizzano i paesaggi, a partire dal proprio collina, montagna) e di acqua (laghi, fiumi, mare)
C. PAESAGGIO europei e di altri continenti. territorio v | termini specifici del paesaggio: morfologia, origini,
Coglie nei paesaggi mondiali della storia le | 3. Individuare e classificare gli elementi che caratterizzano il flora, fauna e attivita umane
progressive trasformazioni operate dall'uomo sul paesaggio e le differenti trasformazioni che lo hanno
paesaggio naturale modificato
4. Osservare, descrivere e confrontare paesaggi geografici
Si rende conto che lo spazio geografico & un sistema | 1. Comprendere che il territorio € uno spazio organizzato e | v* Le trasformazioni del paesaggio come sistema
territoriale, costituito da elementi fisici e antropici modificato dalle attivita umane. evolutivo e dinamico: rapporto tra risorse, bisogni e
legati da rapporti di connessione e/o di | 2. Comprendere le relazioni esistenti tra le attivita umane e attivita umane
D. REGIONE E interdipendenza. I'ambiente naturale. S .
SISTEMA 3. Leggerg le trasforlmazwnl di un territorio attraverso cause
TERRITORIALE naturali e/o antropiche.

4.  Riconoscere, nel proprio ambiente di vita, le funzioni dei vari
spazi € le loro connessioni

5. Riconoscere gli interventi positivi e negativi delluomo e
progettare soluzioni, esercitando la cittadinanza attiva.




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITA DI IMPARARE A IMPARARE/ COMPETENZA IN MATERIA

DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALI

PROFILO DELLE COMPETENZE

Si orienta nello spazio e nel tempo; manifesta la capacita di far fronte all'incertezza e alla complessita, di imparare a imparare; conosce le diverse culture ed
espressioni locali, nazionali, regionali, europee e mondiali, il loro patrimonio espressivo, le loro tradizioni, e i prodotti culturali; comprende come tali espressioni

possono influenzarsi a vicenda e avere effetti sulle idee dei singoli individui e della societa

DISCIPLINA GEOGRAFIA
SCUOLA PRIMARIA CLASSE QUARTA
NUCLEI FONDANTI TRAGUARDI PER LO SVILUPPO

DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI/ATTIVITA

Si orienta nello spazio circostante e sulle carte | 1. Orientarsi utilizzando la bussola e i punti cardinali anche in relazione al Sole | v La cartografia e I'orientamento
geografiche, utilizzando riferimenti topologici e | 2. Formarsi una carta mentale della propria regione e dell'ltalia
A. ORIENTAMENTO punti cardinali. v Indicatori spaziali e punti di riferimento
v Gli strumenti dell'orientamento: bussola, punti
v’ cardinali, mappe e carte mentali
Utllizza il linguaggio della geo-graficita per | 1.  Ricavare informazioni da una pluralita di rappresentazioni cartografiche dello | v* Il linguaggio, gli studiosi e gli strumenti della geografia
interpretare carte geografiche e globo terrestre, stesso territorio e metterle in relazione v Larappresentazione dello spazio
realizzare semplici schizzi cartografici e carte | 2.  Leggere e interpretare semplici carte diverse per contenuti e scala v' Lariduzione in scala
tematiche, progettare percorsi e itinerari di | 3.  Localizzare punti sul reticolo terrestre v Lasimbologia
B. LINGUAGGIO viaggio. 4. Denominare correttamente gli elementi principali dell'ambiente utilizzando i | ¥ La cartografia: carte fisiche, politiche, tematiche o
DELLA Ricava informazioni geografiche da una pluralita termini specifici del linguaggio disciplinare v Strumenti e risorse per la localizzazione: fonti cartografiche e satellitari,
GEO-GRAFICITA di fonti (cartografiche e satellitari, tecnologie | 5.  Organizzare in modo organico le informazioni ricavate da piti fonti L, f°°|9|e Earth . . -
digitali, fotografiche, artistico-letterarie). a ocalllzzazllo.ne., il retlcplo e Ie. ooprdlnatg gquraflche cqnvenzmnall.
) A paralleli, meridiani, latitudine, longitudine, batimetria e altimetria
Riconosce e denomina i principali “oggetti
geografici fisici (fiumi, monti, pianure, coste,
colline, laghi, mari, oceani, ecc.)
Individua i caratteri che connotano i paesaggi (di | 1. Leggere le carte fisiche e tematiche dell'ltalia per riconoscere la morfologia | v*  llterritorio italiano: orografia, clima, idrografia e aspetti paesaggistici
montagna, collina, pianura, vulcanici, ecc.) con del territorio, le fasce climatiche e I'idrografia in relazione ai quadri ambientali | v~ | principali paesaggi italiani: ambiente alpino e appenninico, colline,
particolare attenzione a quelli italiani, e individua | 2.  Mettere in relazione informazioni ricavate dalla lettura di immagini pianure, mari, fiumi, laghi, vulcani, urbani
analogie e differenze con i principali paesaggi fotografiche, carte tematiche e fisiche dellltalia v Il paesaggio urbano: significato storico della loro evoluzione
europei e di altri continenti. 3. Conoscere gli elementi che caratterizzano i principali paesaggi (flora, fauna, | ¥~ | termini specifici del paesaggio: morfologia, origini, flora, fauna e ativita
C. PAESAGGIO Coglie nei paesaggi mondiali della storia le clima) con particolare attenzione a quelli italiani, individuando analogie e umane
' progressive trasformazioni operate dall'uomo sul differenze con quelli europei e mondiali (anche in relazione ai quadri socio-
paesaggio naturale storici del passato) e gli elementi di particolare valore ambientale e culturale
da tutelare e valorizzare
4. Mettere in relazione I'estensione dei centri urbani con la morfologia del
territorio, attribuendo un significato storico all'evoluzione dell'originaria
struttura urbana
Si rende conto che lo spazio geografico & un | 1. Acquisire il concetto di regione geografica (fisica, climatica, storico-culturale, | v*  Le trasformazioni del paesaggio come sistema evolutivo e dinamico:
sistema territoriale, costituito da elementi fisici e amministrativa) e utilizzarlo a partire dal contesto italiano rapporto tra risorse, bisogni e attivita umane
antropici legati da rapporti di connessione e/o di | 2. Conoscere la realta fisica che ci circonda e le relazioni tra ambiente, risorse | v*
D. REGIONE E interdipendenza. e condizioni di vita. v" Salvaguardia del'ambiente e del patrimonio naturalistico: aree protette
SISTEMA 3. Interpretlarel i dlve_zrsi ambignti geografici italiani tracciando un profilo (i parchi, le oasi, le riserve)
economico in relazione alle risorse naturali
TERRITORIALE

4. Riconoscere le pil evidenti modificazioni apportate nel tempo dall'uomo sul
territorio e analizzarne le conseguenze

5. Ricercare e descrivere soluzioni di problemi relativi alla protezione,
conservazione e valorizzazione del patrimonio ambientale




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITA DI IMPARARE A IMPARARE/ COMPETENZA IN MATERIA

DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALI

PROFILO DELLE COMPETENZE

Si orienta nello spazio e nel tempo; manifesta la capacita di far fronte allincertezza e alla complessita, di imparare a imparare; conosce le diverse culture ed
espressioni locali, nazionali, regionali, europee e mondiali, il loro patrimonio espressivo, le loro tradizioni, e i prodotti culturali; comprende come tali espressioni

possono influenzarsi a vicenda e avere effetti sulle idee dei singoli individui e della societa

DISCIPLINA GEOGRAFIA
SCUOLA PRIMARIA CLASSE QUINTA
NUCLEI FONDANTI | TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE

COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI/ATTIVITA

e Si orienta nello spazio circostante e sulle carte 1. Orientarsi utilizzando la bussola e i punti cardinali anche in relazione al Sole v' Lacartografia e l'orientamento
geografiche, utilizzando riferimenti topologici e 2. Orientarsi sulle carte utilizzando i punti cardinali, il reticolo geografico e le coordinate |v/ InQicatori spgzialiepunti di riferimento ' o
punti cardinall geografiche v' Gli strumenti dell'orientamento: bussola, punti cardinali,
‘ 3. Interpretare carte geografiche di diverso tipo, deducendone informazioni sul territorio mappe, reticolo, carte geografiche e carte mentali
A. ORIENTAMENTO 4. Riconoscere nella toponomastica i segni della storia e del patrimonio culturale diun luogo  |v  Significato storico della toponomastica di alcuni territori
5. Estendere le proprie carte mentali al territorio italiano, allEuropa e ai diversi continenti, italiani (raccordo con lo studio dei popoli italici)
attraverso gli strumenti dell'osservazione indiretta (fiimati e fotografie, documenti
cartografici, immagini da telerilevamento, elaborazioni digitali, ecc.)
o Utilizza il linguaggio della geo-graficita per 1. Analizzare i principali caratteri fisici del territorio, fatti e fenomeni locali e globali, [v*  Illinguaggio e gli strumenti della geografia
interpretare  carte  geografiche e globo interpretando carte geografiche di diversa scala, carte tematiche, grafici, elaborazioni |v"  Concetto polisemico di regione (fisica, amministrativa,
terrestre,  realizzare  semplici  schizzi d|g|tal|, rgperton statistici relativi a |nd|ca_1ton socio-demografici ed_econom|_0|l | po||t|cel1). o o _
cartografici e carte tematiche, progettare 2. Ricostruire, attraverso la lettura delle diverse carte geografiche, i caratteri fisici, climatici e Organi istituzionali (comune, provincia, regione, Stato,
L S ' antropici di un territorio, con particolare riferimento alle regioni italiane UE, organizzazioni internazionali)
B. LINGUAGGIO percorsi € |t|nerar|.d| viaggo. 3. Tradurre la scala grafica efo numerica per calcolare distanze sulla carta v La rappresentazione dello spazio (riduzione in scala,
DELLA e Ricava informazioni geografiche da una | 4. Localizzare sul planisfero e sul globo la posizione dell ltalia in Europa e nel mondo. simbologia)
GEO-GRAFICITA pluralita di fonti (cartografiche e satellitari, | 5. Localizzare sulla carta geografica dellltalia le regioni fisiche, storiche e amministrative v' La cartografia: carte fisiche, politiche, tematiche
) tecnologie digitali, fotografiche, artistico- | 6. Esporre le conoscenze acquisite e argomentare utilizzando termini specifici del linguaggio |[v*  Strumenti e risorse per la localizzazione: fonti
letterarie). geografico. cartografiche e satellitari, Google Earth
o Riconosce e denomina i principali “oggetti 7. Preseqtarg nel formato piu con_genlalel-anche qlgr_[ale—I_e_conogcenzg‘acqullsne attraverso |v'  La Ioca||;zaz!one, il re_t|co|o_g Ie_coo_rdln_ate geog_rafphe
e e L lo studio di una regione, organizzando informazioni e dati ricavati da piu fonti convenzionali: paralleli, meridiani, latitudine, longitudine,
geografici fisici (fiumi, monti, pianure, coste, o e
. ; . . batimetria e altimetria
colline, laghi, mari, oceani, ecc.)
o Individua i caratteri che connotano i paesaggi 1. Conoscere gli elementi che caratterizzano i principali paesaggi italiani, europei e mondiali, |v" Il territorio italiano: orografia, clima, idrografia e aspetti
(di montagna, collina, pianura, vulcanici, ecc.) ana_lli_zzandone fatti e.fenomefni legati alla stor_iaeal patrimpnio cu_Itura]e N . paegag_gistjci S - o
con particolare attenzione a quelli italiani, e 2. l?::v(;?::rrse; fazzgg)giﬁ aeiiLenflﬁerenze (anche in relazione ai quadri socio-storici del passato) La;t):rna(lzép:hc uﬁi?:;ggl italiani nelle regioni: patrimonio
C. PAESAGGIO |nd|V|dug analoglg N dtljlfflerlenze.con ! principali 3. Individuare nei paesaggi italiani siti ed elementi di particolare valore ambientale e culturale |v* | termini specifici del paesaggio: morfologia, origini, flora,
paes.aggl guropel & _' alr c.on.tlnentl. ) da tutelare e valorizzare fauna e attivita umane, patrimonio
e Coglie nei paesaggi mondiali della storia le
progressive trasformazioni operate dall'uomo
sul paesaggio naturale
o Si rende conto che lo spazio geografico & un | 1. Conoscere e applicare il concetto polisemico di regione geografica (fisica, climatica, [v*  Le trasformazioni del paesaggio come sistema evolutivo e
D. REGIONE E sistema territoriale. costituito da elementi fisici storico-culturale, amministrativa), in particolar modo, allo studio del contesto italiano dinamico: rapporto tra risorse, bisogni e attivita umane
SISTEMA e antropici legati da rapporti di connessione 2. Metterelr.\relazmne le regioni, analizzandone gli aspetti socio-economici, agro-alimentari |v*  Salvaguardia dellambiente e del patrlmqn!q paturallstlco
s . e culturali e culturale: aree protette, ecosostenibilita, tutela e
TERRITORIALE elo di interdipendenza.

3. Individuare problemi relativi alla tutela e valorizzazione del patrimonio naturale,
economico, agro-alimentare e culturale, proponendo soluzioni idonee

valorizzazione delle tipicita italiane, enti e organizzazioni
preposti




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITA DI IMPARARE A IMPARARE/ COMPETENZA IN MATERIA

DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALI

PROFILO DELLE COMPETENZE

Si orienta nello spazio e nel tempo; manifesta la capacita di far fronte allincertezza e alla complessita, di imparare a imparare; conosce le diverse culture ed
espressioni locali, nazionali, regionali, europee e mondiali, il loro patrimonio espressivo, le loro tradizioni, e i prodotti culturali; comprende come tali espressioni

possono influenzarsi a vicenda e avere effetti sulle idee dei singoli individui e della societa

DISCIPLINA

GEOGRAFIA

SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO

CLASSE PRIMA

NUCLEI FONDANTI TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE p
COMPETENZE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTI/ATTIVITA
« Si orienta nello spazio e sulle carte di 1. Orientarsi sulle carte e orientare le carte in base ai punti cardinali v Lacartografia el'orientamento
; ; ; ; aali ancheconl utilizzodella bussola) e a punti di riferimento fissi ndicatori spaziali e punti di riferimento
diversa scala in base ai punti cardinali e heconlutlizzodella bussola) e a pun di iferimento fissi ¥ Indicatori spaziali & punti di iferiment o
A. ORIENTAMENTO I di fiche: . 2. Osservare, leggere e analizzare sistemi territoriali vicini e lontani v' Gli strumenti dell'orientamento in contesti d'uso.: bussola, punti cardinali,
. alle coordinate geogra iche; sa orientare 3. Saper analizzare e interpretare carte geografiche, fotografie e mappe, reticolo, carte geografiche e carte mentali
una carta geografica a grande scala immagini dallo spazio, grafici, dati statistici
facendo ricorso a punti di riferimento fissi.
o Utilizza opportunamente carte 1. Leggere e interpretare vari tipi di carte geografiche (da quella v lllinguaggio e gli strumenti della geografia
geografiche, fotografie attuali e d’epoca, topog!'aflca al pI:anlsferq), utlll;zando scale di riduzione, Con_cetto polisemico di regione (fisica, amministrativa,
h . q leril coordinate geografiche e simbologia politica)
immagini ~ da  ftelerilevamento, | 5 Gonoscerela varieta deilinguaggi della geografia e aricchire il lessico v Larappresentazione dello spazio (riduzione in scala,
B. LINGUAGGIO elaborazioni digitali, grafici, dati statistici, relativo alla geografia fisica, economica, politica, umana e alla simbologia)
DELLA sistemi informativi  geografici  per cartografia v La cartografia: carte fisiche, politiche, tematiche
GEO-GRAFICITA comunicare efficacemente informazioni 3. Utilizzare strumenti tradizionali (carte, grafici, dati statistici, immagini, v’ Strumenti e risorse per la localizzazione: fonti cartografiche e
iali ecc.) e innovativi (telerilevamento e cartografia computerizzata) per satellitari, Google Earth
Spaziall. comprendere e comunicare fatti e fenomeni territoriali v Lalocalizzazione, il reticolo e le coordinate geografiche
convenzionali: paralleli, meridiani,
v latitudine, longitudine, batimetria e altimetria
« Riconosce nei paesaggi europei e 1. Interpretare i caratteri dei paesaggi italiani, anche in relazione alla loro | v Fenomeni fisici e naturali che incidonosulle trasformazioni
L Pl . evoluzione nel tempo dell’ambiente
mon(.j|.al|,. rgffrqntandoll .II'.I .p.ar.tlco.l.are.a. 2. Localizzare sulla carta geografica dell'ltalia la posizione delle regioni | v/ Caratteri dei paesaggi italiani, anche in relazione alla loro
C. PAESAGGIO quelli italiani, gli element| fisici S|.gn.|f|cat|V| fisiche ed amministrative evoluzione nel tempo
e le emergenze storiche, artistiche e 3. Conoscere temi e problemi di tutela del paesaggio come patrimonio v' Temie problemi di tutela del paesaggio
architettoniche, come patrimonio naturale naturale e culturale e progettare azioni di valorizzazione v Concetto polisemico di regione (fisica, amministrativa,
¢ culturale da tutelare e valorizzare. v Fn(;gtrer;;zioni tra fatti e fenomeni demografici, sociali ed
o Osserva, legge e analizza sistemi territoriali 1. Consolic;are il concetto di _regiong geografica (fisica, climatica, storica, economici che connotano il sistema ter?itoria[e
D. REGIONEE vicini e lontani, nello spazio e nel tempo e economica) applicandolo in particolar modo allo studio del contesto | g cfomasioni delle aree urbane e rurali del territorio italiano
. valuta gli effetti di azioni dell'uomo sui sistemi italiano. Comprendere le principali relazioni di interdipendenza sussistent v Le princioall ie itall i do del |
SISTEMA P : , fra gli elementi dei sistemi territoriali esaminati (ambiente, clima, risorse € principall economie 1tallane & i mondo def favoro
territoriali alle diverse scale geografiche opolazione, storia, economia ecc.) ’ ' " | v" Organi istituzionali (comune, provincia, regione, Stato, UE,
TERRITORIALE pop R R o organizzazioni internazionali)
2. Riconoscere le principali trasformazioni avvenute nel territorio italiano ed
europeo nelle aree urbane e rurali




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITA DI IMPARARE A IMPARARE/ COMPETENZA IN MATERIA
DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALI

PROFILO DELLE COMPETENZE

Si orienta nello spazio e nel tempo; manifesta la capacita di far fronte allincertezza e alla complessita, di imparare a imparare; conosce le diverse culture ed
espressioni locali, nazionali, regionali, europee e mondiali, il loro patrimonio espressivo, le loro tradizioni, e i prodotti culturali; comprende come tali espressioni
possono influenzarsi a vicenda e avere effetti sulle idee dei singoli individui e della societa

DISCIPLINA

GEOGRAFIA

SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO

CLASSE SECONDA

NUCLEI FONDANTI TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTI/ATTIVITA

« Si orienta nello spazio e sulle carte di
diversa scala in base ai punti cardinali e

AN

1. Orientarsi sulle carte e orientare le carte a grande scala in base ai punti I punti cardinali (e la bussola) e i punti di riferimento fissi
cardinali (anche con I'utilizzo della bussola) e a punti di riferimento fissi per orientarsi sulle carte

alle coordinate geografiche; sa orientare | 2 Orientarsi nelle realta territoriali lontane, anche attraverso I'ufiizzo dei v Erri(;%;grrg?]r:eﬂluIrtér;]lfgltil;ri?olrivalﬁlljgrl:tzaz:ez-lone dalfalto per
A. ORIENTAMENTO una carta geografica a grande scala programmi multimediali di visualizzazione dall’alto v Paesaggieuropei :
facendo ricorso a punti di riferimento fissi. V' Gli Stati europei
v Problemi ambientali
v" L'Unione Europea
« Utilizza opportunamente carte |1. Leggere e interpretare vari tipi di carte geografiche v Illinguaggio e gli strumenti della geografia
2. Riconoscere, interpretare e realizzare grafici (aerogrammi, istogrammi, v La rappresentazione dello spazio: scale di riduzione,

geografiche, fotografie attuali e d’epoca,
immagini da telerilevamento,

B BIES%AGGIO elaborazioni digitali, grafici, dati statistici,
GEO-GRAFICITA sistemi  informativi  geografici  per

comunicare efficacemente informazioni
spaziali.

diagrammi cartesiano, ideogrammi...) coordinate geografiche e simbologia .
3. Utilizzare strumenti tradizionali (carte, grafici, dati statistici, immagini, ecc.) I vari tipi di carte geografiche: da quella topografica al

. L . ) . planisfero
|nnovaF|V| (teler[levamento(.ecarltog.ra'fla computerizzata) per comprendere e v Stumenti tradizionali (carte, grafici, dati statistc
comunicare fatti e fenomeni territoriali

immagini, ecc.) e innovativi (telerilevamento e cartografia
computerizzata) per comprendere e comunicare fatti e
fenomeni territoriali.

AN

Riconosce nei paesaggi europei e
mondiali, raffrontandoli in particolare a
C. PAESAGGIO e le emergenze storiche, artistiche e
architettoniche, come patrimonio naturale
e culturale da tutelare e valorizzare.

1. Conoscere e localizzare gli oggetti geografici fisici (monti, fiumi, pianure ecc.) |v*  Fenomeni fisici e naturali che incidono sulle

ed antropici (comunicazioni, collegamenti, capitali, storie lingue e culture ecc.) trasformazioni dellambiente _ .
dell'Europa utilizzando gli strumenti cartografici e il libro di testo v II caratteln dei paels?ggl europei, anche in relazione alla
2. Localizzare sulla carta geografica dell Europa la posizione delle regioni fisiche | , ?r" evo ”Z";”e ne’ emlpo | . o
deali Stati emi e problemi di tutela del paesaggio come patrimonio
g : . Lo . L naturale e culturale.
3. Conoscere temi e problemi di tutela del paesaggio e progettare azioni di
valorizzazione

Osserva, legge e analizza sistemi
territoriali vicini e lontani, nello spazio e

D. REGIONEE nel tempo e valuta gli effetti di azioni
SISTEMA delluomo sui sistemi territoriali alle
TERRITORIALE

diverse scale geografiche

1. Consolidare il concetto di regione geografica (fisica, climatica, storica, | v~ Concetto polisemico di regione geografica (fisica,
economica) applicandolo in particolar modo allo studio dell'Europa climatica, storica, economica) applicato anche allEuropa

2. Comprendere le principali relazioni di interdipendenza sussistenti fra gli [¥  Interrelazioni tra fatti e fenomeni demografici, sociali ed
elementi dei sistemi territoriali esaminati (ambiente, clima, risorse, popolazione, economici di portata nazionale, europea & mondiale.
storia, economia ecc.)

3. Riconoscere le principali trasformazioni avvenute in alcuni paesaggi regionali
dell'Europa




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITA DI IMPARARE A IMPARARE/ COMPETENZA IN MATERIA

DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALI

PROFILO DELLE COMPETENZE

Si orienta nello spazio e nel tempo; manifesta la capacita di far fronte all'incertezza e alla complessita, di imparare a imparare; conosce le diverse culture ed
espressioni locali, nazionali, regionali, europee e mondiali, il loro patrimonio espressivo, le loro tradizioni, e i prodotti culturali; comprende come tali espressioni
possono influenzarsi a vicenda e avere effetti sulle idee dei singoli individui e della societa

DISCIPLINA

GEOGRAFIA

SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO

CLASSE TERZA

NUCLEI FONDANTI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI/ATTIVITA

« Si orienta nello spazio e sulle carte di
diversa scala in base ai punti cardinali e

1. Orientarsi sulle carte e orientare le carte a grande scala in
base ai punti cardinali (anche con 'utilizzo della bussola) e a

Le carte a grande scala, i punti cardinali, la bussola e punti di riferimento
fissi per orientarsi

. . . i di riferi aai v Lorientamento nelle realta territoriali lontane, anche attraverso I'utilizzo
alle coordinate geografiche; sa orientare punti di riferimento fissi - o nes reatia ‘emorial jonane, an
A. ORIENTAMENTO una carta geografsilca a grande scala | 2 Orientarsi nelle realta territoriali lontane, anche attraverso dei programmi multimediali di visualizzazione dallalto
facendo ricorso a punti di riferimento fissi lutilizzo dei programmi multimediali di visualizzazione
' dall'alto
o Utilizza opportunamente carte 1. Leggere e interpretare vari tipi di carte geografiche (da quella v Le carte geografiche (da quella topografica al planisfero), le scale di
geografiche, fotografie attuali e d’epoca topografica al planisfero), utilizzando scale di riduzione, riduzione, le coordinate geografiche e la simbologia. B
b L q leril ! coordinate geografiche e simbologia v' Gli strumenti tradizionali (carte, grafici, dati statistici, immagini, ecc.) e
B. LINGUAGGIO immaginl -~ da _t? erl elvam‘en‘tol’ 2. Utlizzare strumenti tradizionali (carte, grafici, dati statistic innovativi  (telerilevamento e cartografia  computerizzata) per
DELLA elaborazioni digitali, grafici, dati statistici, : immagini, ecc.) e innovativ (telerile\;a?nentc; o cartograﬁe; comprendere e comunicare fatti e fenomeni territoriali.
GEO-GRAFICITA zlc?rtﬁl:?}licar(lanfct)ez‘rf?ce:ggmer?t?%rr}af:)l%aziziri computerizzata) per comprendere e comunicare fatti e
. fenomeni territoriali
spaziali.
« Riconosce nei paesaggi europei e | 1. Interpretare e confrontare alcuni caratteri dei paesaggi | | caratteri dei paesaggi mondiali e loro evoluzione nel tempo
mondiali, raffrontandoli in particolare a italizlani, europlei e mondiali, anche in relazione alla loro v Imr;eproblem di tutela del paesaggio come patrimonio naturale e
Vitaliani qli i fisici significativi evoluzione nel tempo
quelltaliani, gl elementiisic significativi |, = ¢ L cere temi ep roblemi di tutela del paesaggio come | ¥, AZoni divalorizzazione direalta local
C. PAESAGGIO e le emergenze storiche, artistiche e : atrimonio naturalep e culturale & Dro 2ttareggzioni di v Fenomeni fisici e naturali che incidono sullevoluzione ambientale a livello
architettoniche, come patrimonio naturale \F:alorizzazione prog y planetario. . o
e culturale da tutelare e valorizzare. L |_nf|u§nza ei con_d|2|ona_m_ent| de! tgrntorlo sulle attivita umane: settore
primario, secondario, terziario, terziario avanzato.
v Le principali _aree_econ_omiche globali. . _ _— :
 Osserva, legge e analizza sistemi territoriali | 1.  Consolidare il concetto di regione geografica (fisica, climatica, v Concetto polisemico di regione geografica (fisica, climatica, storica,
vicini e lontani, nello spazio e nel tempo e storica, economica) applicandolo all'ltalia, all'Europa e agli economica) applicato ai continenti.
 effatti di azioni { sisterm  continenti % |~ Le interrelazioni ra fatt e f id fici, sociali ed ici di
valuta gli effetti di azioni dell'uomo sui sistemi altri continenti. er;"te”e a?'onl' tra fatti e enomedf?llemogra Ici, sociall ed economici di
territoriali alle diverse scale geografiche 2. Analizzare in termini di spazio le interrelazioni tra fatti e | , Pora@naconas euopeasmondas. oo
fenomeni demoarafici. sociali ed economici di portata l/-\ssettl?erntorlalldel prlnupgh paeae_zurope&gieghaltn contl_nentl,anche
D. REGIONEE . 9 voo p in relazione alla loro evoluzione storico — politico — economica (Popoli e
SISTEMA nazionale, europea e mondiale o culture nel mondo / L'economia mondiale / Temi e problemi del mondo
TERRITORIALE 3. Ut.|I|zlzare.> modglll |nterlpretat|V|.d| gssett! terntonah d§| attuale / | Continenti extraeuropei)
principali Paesi europei e degli altri continenti, anche in v" Distribuzione della popolazione e flussi migratori
relazione alla loro evoluzione storico-politico- economica v" Diversa distribuzione del reddito nel mondo: situazione economico-
sociale, indicatori di poverta e ricchezza, di sviluppo e di benessere.
v" Principali organismi umanitari, di cooperazione e di tutela del’ambiente

su scala locale, nazionale ed internazionale.




LA CONOSCENZA DEL MONDO

MATEMATICA

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
AL TERMINE DELLA SCUOLA DELL’INFANZIA

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
AL TERMINE DELLA SCUOLA PRIMARIA

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
AL TERMINE DELLA SCUOLA SECONDARIA DI 1°
GRADO

IL BAMBINO

e Raggruppa e ordina oggetti e materiali secondo criteri
diversi, ne identifica alcune proprieta, confronta e
valuta quantita; utilizza simboli per registrarle; eseque
misurazioni usando strumenti alla sua portata.

e  Sacollocare le azioni quotidiane nel tempo della giornata e
della settimana.

e Riferisce correttamente eventi del passato recente; sa dire
cosa potra succedere in un futuro immediato e prossimo.

e  Osserva con attenzione il suo corpo, gli organismi viventi e
i loro ambienti, i fenomeni naturali, accorgendosi dei loro
cambiamenti.

e Si interessa a macchine e strumenti tecnologici, sa
scoprirne le funzioni e i possibili usi.

e  Ha familiarita sia con le strategie del contare e
dell’operare con i numeri sia con quelle necessarie per
eseguire le prime misurazioni di lunghezze, pesi, e altre
quantita.

e Individua le posizioni di oggetti e persone nello spazio,
usando termini come avanti/dietro, sopra/sotto,
destra/sinistra, ecc.; segue correttamente un percorso
sulla base di indicazioni verbali

L'ALUNNO

Si muove con sicurezza nel calcolo scritto € mentale con i numeri
naturali e sa valutare I'opportunita di ricorrere a una calcolatrice.
Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli ambiti di contenuto,
mantenendo il controllo sia sul processo risolutivo, sia sui risultati.
Descrive il procedimento seguito e riconosce strategie di soluzione
diverse dalla propria.

Riconosce e utilizza rappresentazioni diverse di oggetti matematici
(numeri decimali, frazioni, percentuali, scale di riduzione, ...).
Riconosce e rappresenta forme del piano e dello spazio, relazioni e
strutture che si trovano in natura o che sono state create dall'uomo.
Descrive, denomina e classifica figure in base a caratteristiche
geometriche, ne determina misure, progetta e costruisce modelli
concreti di vario tipo.

Utilizza strumenti per il disegno geometrico (riga, compasso,
squadra) e i pii comuni strumenti di misura (metro, goniometro...).
Ricerca dati per ricavare informazioni e costruisce rappresentazioni
(tabelle e grafici).

Ricava informazioni anche da dati rappresentati in tabelle e grafici
Legge e comprende testi che coinvolgono aspetti logici e matematici.
Riconosce e quantifica, in casi semplici, situazioni di incertezza.
Costruisce ragionamenti formulando ipotesi, sostenendo le proprie
idee e confrontandosi con il punto di vista di altri.

Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica,
attraverso esperienze significative, che gli hanno fatto intuire come
gli strumenti matematici che ha imparato ad utilizzare siano utili per
operare nella realta.

L'ALUNNO

e Si muove con sicurezza nel calcolo anche con i numeri
razionali, ne padroneggia le diverse rappresentazioni e stima
la grandezza di un numero e il risultato di operazioni.

e Riconosce e denomina le forme del piano e dello spazio, le
loro rappresentazioni e ne coglie le relazioni tra gli elementi.

o Analizza e interpreta rappresentazioni di dati per ricavarne
misure di variabilita e prendere decisioni.

¢ Riconosce e risolve problemi in contesti diversi valutando le
informazioni e la loro coerenza.

e Spiega il procedimento seguito, anche in forma scritta,
mantenendo il controllo sia sul processo risolutivo, sia sui
risultati.

o Confronta procedimenti diversi e produce formalizzazioni che
gli consentono di passare da un problema specifico a una
classe di problemi.

e Produce argomentazioni in base alle conoscenze teoriche
acquisite (ad esempio sa utilizzare i concetti di proprieta
caratterizzante e di definizione).

e Sostiene le proprie convinzioni, portando esempi e contro
esempi adeguati e utilizzando concatenazioni di affermazioni;
accetta di cambiare opinione riconoscendo le conseguenze
logiche di una argomentazione corretta.

o Utilizza e interpreta il linguaggio matematico (piano
cartesiano, formule, equazioni, ...) e ne coglie il rapporto col
linguaggio naturale.

o Nelle situazioni di incertezza (vita quotidiana, giochi, ...) si
orienta con valutazioni di probabilita.

e Ha rafforzato un atteggiamento positivo rispetto alla
matematica attraverso esperienze significative e ha capito
come gli strumenti matematici appresi siano utili in molte
situazioni per operare nella realta.




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA MATEMATICA

PROFILO DELLE COMPETENZE

La competenza matematica & I'abilita di sviluppare e applicare il pensiero matematico per risolvere una serie di problemi in situazioni quotidiane.
Partendo da una solida padronanza delle competenze aritmetico-matematiche, 'accento & posto sugli aspetti del processo e dell'attivita oltre che su
quelli della conoscenza. La competenza matematica comporta, in misura variabile, la capacita e la disponibilita a usare modelli matematici di pensiero
(pensiero logico e spaziale) e di presentazione (formule, modelli, costrutti, grafici, carte).

DISCIPLINA MATEMATICA
SCUOLA PRIMARIA CLASSE PRIMA
Fgll:l,gkﬁg'l TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTI/ATTIVITA
1.  Simuove con sicurezza nel calcolo scritto e mentale con i numeri 1. Contare oggetti o eventi, a voce e mentalmente, in senso
naturali e sa valutare 'opportunita di ricorrere a una calcolatrice. progressivo e regressivo v la simbologia: concetti di maggioranza, minoranza,
2. Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli ambiti di contenuto, 2. Leggere e scrivere i numeri naturali, avendo consapevolezza uguaglianza, cifre
mantenendo il controllo sia sul processo risolutivo, sia sui risultati. della notazione posizionale. v | numeri naturali
A NUMERI 3. Descrive il procedimento seguito e riconosce strategie di soluzione 3. Confrontare e ordinare numeri naturali. v Classificazione dei numeri
) diverse dalla propria. 4.  Eseguire mentalmente semplici operazioni con i numeri naturali,
4. Riconosce e utilizza rappresentazioni diverse di oggetti matematici rappresentarle con disegni e algoritmi scritti e verbalizare le | Retta graduata N
(numeri decimali, frazioni, percentuali, scale di riduzione, ...). procedure. v Centinaia, decine e unita (tabella)
v" La stima delle quantita
5. Riconosce e rappresenta forme del piano e dello spazio, relazioni e 1. Individuare la propria posizione nello spazio rispetto a punti di
strutture che si trovano in natura o che sono state create dall'uomo. riferimento. V' Punti di riferimento
6. Descrive, denomina e classifica figure in base a caratteristiche 2. Stimare distanze e volumi a partire dal proprio corpo e | .  Concetti di distanza e volume
geometriche, ne determina misure, progetta e costruisce modelli utilizzando oggetti. v Categorie dello spazio: direzione e verso
concreti di vario tipo. 3. Localizzare oggetti nello spazio e comunicarne la posizione v Modeli dell ) d | piano: le f trich
B.SPAZIOEFIGURE | 7.  Utilizza strumenti per il disegno geometrico (riga, compasso, usando termini adeguati. 0Qelll aello spazio e del piano: le igure geometriche
squadra) e i piu comuni strumenti di misura (metro, goniometro...). 4. Eseguire un semplice percorso partendo dalla descrizione
verbale o dal disegno.
5. Costruire modelli materiali di figure geometriche in due e tre
dimensioni, in base a descrizioni e/o istruzioni.
. Ricerca dati per ricavare informazioni e costruisce rappresentazioni 1. Costruire diagrammi, grafici, schemi e tabelle per rappresentare
(tabelle e grafici). relazioni e dati. v Tabelle
e Ricava informazioni anche da dati rappresentati in tabelle e grafici | 2. Classificare numeri, figure, oggetiin base a una o pit proprieta. | piagrammi
e legge e comprende testi che coinvolgono aspetti logici e v Grafici
matematici. v Schemi
. Riconosce e quantifica, in casi semplici, situazioni di incertezza. ' Caratteristiche degli oggetti: le grandezze e le qualita
C. RELAZIONI, DATI e Costruisce ragionamenti formulando ipotesi, sostenendo le proprie v Concetto di valore '

E PREVISIONI

idee e confrontandosi con il punto di vista di altri.

Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica,
attraverso esperienze significative, che gli hanno fatto intuire come
gli strumenti matematici che ha imparato ad utilizzare siano utili per
operare nella realta.




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA MATEMATICA

PROFILO DELLE COMPETENZE

La competenza matematica é I'abilita di sviluppare e applicare il pensiero matematico per risolvere una serie di problemi in situazioni quotidiane.
Partendo da una solida padronanza delle competenze aritmetico-matematiche, 'accento & posto sugli aspetti del processo e dell'attivita oltre che su
quelli della conoscenza. La competenza matematica comporta, in misura variabile, la capacita e la disponibilita a usare modelli matematici di pensiero
(pensiero logico e spaziale) e di presentazione (formule, modelli, costrutti, grafici, carte).

DISCIPLINA MATEMATICA
SCUOLA PRIMARIA CLASSE SECONDA
NUCLEI .
FONDANTI TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTI/ATTIVITA
. Si muove con sicurezza nel calcolo scritto € mentale con i numeri 1. Contare oggetti o eventi, a voce e mentalmente, in senso
naturali e sa valutare 'opportunita di ricorrere a una calcolatrice. progressivo e regressivo e per salti di due, tre ... v La simbologia: concetti di maggioranza, minoranza,
. . 2. Leggere e scrivere i numeri naturali, avendo consapevolezza della uguaglianza, cifre, segni delle operazioni
e Riconosce e utilizza rappresentazioni diverse di oggetti matematici notazione posizionale. . _ v Raggruppamenti/schieramenti
(numeri decimali, frazioni, percentuali, scale di riduzione, ...). 3. Confrontare e ordinare numeri naturali. v I numeri natural
A.  NUMERI 4. Eseguire mentalmente semplici operazioni con i numeri naturali. v o . .
: 5. Eseguire addizioni e sottrazioni, anche come addizione e Classificazione dei numeri
sottrazione di quantitd uguali ripetute, con i numeri naturali | ¥ Linea dei numeri
utilizzando gli algoritmi scritti usuali v" Centinaia, decine e unita (tabella)
6.  Descrivere le procedure di calcolo attraverso la rappresentazione | v La stima delle quantita
grafica.
e Riconosce e rappresenta forme del piano e dello spazio, relazionie | 1. Descrivere la posizione di elementi nello spazio e nella
strutture che si trovano in natura o che sono state create dall'uomo. rappresentazione dello stesso sul piano rispetto a punti di | v Puynti di riferimento
e Descrive, denomina e classifica figure in base a caratteristiche riferimento, usando il lessico specifico. v Concetto di grandezza
geometriche, ne determina misure, progetta e costruisce modelli | 2. Stimare grandezze nello spazio e sul piano. v Categorie dello spazio: direzione e verso
concreti di vario tipo. 3. Eseguire e descrivere un percorso. v . L e )
B. SPAZIO E FIGURE «  Utiizza stumenti per il disegno geometrico (riga, compasso, | 4  Dare struzioni per far eseguire un percorso. Modelli dello spazio e del piano: le figure geometriche
squadra) € i pit comuni strumenti di misura (metro’ goniometmm). 5. Costruire modelli per riprodurre figure geometriche bidimensionali
e tridimensionali, in base a descrizioni e/o istruzioni
*  Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli ambiti di contenuto, | 1. Leggere e rappresentare relazioni e dati. v Tabelle
mantenendo il controllo sia sul processo risolutivo, sia sui risultati. 2. Analizzare e rappresentare testi e porre domande. v' Diagrammi
e Descrive il procedimento seguito e riconosce strategie di soluzione | 3. Uilizzare rappresentazioni opportune per classificare numeri, | . Grafici
diverse dalla propria figure, elementi e oggetti in base a una o piu proprieta. v Schemi
e Ricerca dati per ricavare informazioni e costruisce rappresentazioni | 4. Misurare grandezze utilizzando unita non convenzionali v Caratteristiche degli oggetti le grandezze e le qualita
(t?be"e.e graflcl}. . . . . v" Concetto di misura non convenzionale
. Ricava informazioni anche da dati rappresentati in tabelle e grafici .
v" Concetto di valore

C. RELAZIONI, DATI
E PREVISIONI

Legge e comprende testi che coinvolgono aspetti logici e
matematici.

Riconosce e quantifica, in casi semplici, situazioni di incertezza.
Costruisce ragionamenti formulando ipotesi, sostenendo le proprie
idee e confrontandosi con il punto di vista di altri.

Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica,
attraverso esperienze significative, che gli hanno fatto intuire come
gli strumenti matematici che ha imparato ad utilizzare siano utili per
operare nella realta.




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA MATEMATICA

PROFILO DELLE COMPETENZE

La competenza matematica & I'abilita di sviluppare e applicare il pensiero matematico per risolvere una serie di problemi in situazioni quotidiane. Partendo da una
solida padronanza delle competenze aritmetico-matematiche, 'accento & posto sugli aspetti del processo e dell'attivita oltre che su quelli della conoscenza. La
competenza matematica comporta, in misura variabile, la capacita e la disponibilita a usare modelli matematici di pensiero (pensiero logico e spaziale) e di
presentazione (formule, modelli, costrutti, grafici, carte).

DISCIPLINA MATEMATICA
SCUOLA PRIMARIA CLASSE TERZA
NUCLEI TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE A
FONDANTI COMPETENZE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTI/ATTIVITA
Si muove con sicurezza nel calcolo scritto € mentale con i 1. Numerare in senso progressivo e regressivo e per salti. v" I numeri naturali e razionali
numeri naturali e sa valutare I'opportunita di ricorrere a una 2. Leggere, scrivere e distinguere i numeri interi e decimali in situazioni quotidiane, avendo | v La notazione posizionale e le classi di numeri
calcolatrice. consapevolezza del valore posizionale. (tabella con multipli e sottomultipli dell'unita: classe
Riconosce e utilizza rappresentazioni diverse di oggetti 3.  Confrontare e ordinare numeri naturali interi delle migliaia, delle unita semplici e parte decimale)
matematici (numeri decimali, frazioni, percentuali, scale di 4.  Eseguire le operazioni con i numeri naturali interi e con gli algoritmi scritti usuali e descrivere le | v*  Le operazioni e le proprieta (commutativa,
riduzione, ...). procedure di calcolo associativa, dissociativa e invariantiva)
A, NUMERI 5.  Eseguire mentalmepte semplici o.pelrazipni con.i numerj naturali interi e Qecimali - v lLe ppera;ioni ipverse
’ 6.  Conoscere le tabelline della moltiplicazione dei numeri fino a 10 a salli, a ritroso e utilizzando | v*  Unita frazionarie (parte e operatore)
I'operazione inversa v" Frazioni con numeratore diverso dall'unita
7.  Costruire unita frazionarie e le frazioni con numeratore diverso dall'unita v Grandezze continue e discrete
8.  Confrontare e ordinare unita frazionarie v" Frazione apparente
9.  Costruire classi di equivalenza. v Frazione complementare
v' Frazioni equivalenti
v Classi di equivalenza
Riconosce e rappresenta forme del piano e dello spazio, relazioni 1.  Costruire modelli e rappresentare figure geometriche bidimensionali e tridimensionali inbasea | v*  Linee
e strutture che si trovano in natura o che sono state create descrizioni e/o istruzioni. v Angolo
dall'uomo. 2. Costruire e rappresentare modelli di angoli in base a descrizioni e/o istruzioni v Caratteristiche dei poligoni
B. SPAZIO E DeSCfinejy seﬂomi‘nat e classifica figure innbase atcalratteristighlﬁ 3. Riconoscere, denominare e descrivere elementi geometrici (linee e figure). . | ¥ Caratteristiche dei solidi
FIGURE ggr?g:ﬁ"gi \‘;’ér?fﬁ etermina misure, progetia e costruisce modelll | 4, Utilizzare e distinguere fra loro i concetti di perpendicolarita, parallelismo, orizzontalita, v Perimetro e isoperimetria
n po. o verticalita. v Aree e equiestensione
Utlizza strumenti per i disegno geometrico (riga, compasso, | 5 Comporre e scomporre figure del piano e dello spazio
squadra) e fpil comuni strumen di misura (metro, goniometro..). | g | ividuare e distinguere perimetro e aree interna ed estema
7. Individuare e distinguere figure isoperimetriche e equiestese
Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli ambiti di contenuto, 1.  Leggere e comprendere il testo di esercizi e problemi v/ Situazioni problematiche
mantenendo il controllo sia sul processo risolutivo, sia sui risultati. 2. Elaborare il piano di soluzione (conoscenze e abilita possedute) per risolvere una situazione | v Relazioni
Descrive il procedimento seguito e riconosce strategie di problematica v Mappe concettuali
soluzione diverse dalla propria 3. Individuare e descrivere attraverso la rappresentazione grafica e in forma scritta la/e strategiale | Misure di lunahezza
Ricerca dati per ricavare informazioni e costruisce risolutivale X . Y
rappresentazioni (tabelle e grafici). 4. Rappresentare relazioni e dati con diagrammi, grafici, schemi e tabelle. v Bisogni , ,
Ricava informazioni anche da dati rappresentati in tabelle e grafici | 5. Misurare grandezze utilizzando sia unita arbitrarie sia unita e strumenti convenzionall ; Concetto di \(alore (scambio-prestito)
C. RELAZIONI, ;eagig% a(teiCif:omprende testi che coinvolgono aspetti logici e Moda e mediana
DATI E Riconosce e quantifica, in casi semplici, situazioni di incertezza.
PREVISIONI Costruisce ragionamenti formulando ipotesi, sostenendo le
proprie idee e confrontandosi con il punto di vista di altri.
Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica,
attraverso esperienze significative, che gli hanno fatto intuire
come gli strumenti matematici che ha imparato ad utilizzare siano
utili per operare nella realta.




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA MATEMATICA

PROFILO DELLE COMPETENZE

La competenza matematica ¢ I'abilita di sviluppare e applicare il pensiero matematico per risolvere una serie di problemi in situazioni quotidiane.
Partendo da una solida padronanza delle competenze aritmetico-matematiche, 'accento & posto sugli aspetti del processo e dell'attivita oltre che su
quelli della conoscenza. La competenza matematica comporta, in misura variabile, la capacita e la disponibilita a usare modelli matematici di pensiero

(pensiero logico e spaziale) e di presentazione (formule, modelli, costrutti, grafici, carte).

DISCIPLINA MATEMATICA
SCUOLA PRIMARIA CLASSE QUARTA
th’gkﬁg'l TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTI/ATTIVITA
e Simuove con sicurezza nel calcolo scritto e mentale con i numeri 1. Leggere, scrivere, confrontare numeri naturali e razionali. v Numeri naturali
naturali e sa valutare 'opportunita di ricorrere a una calcolatrice. 2. Costruire frazioni equivalenti. v Numeri razionali
e Riconosce e utilizza rappresentazioni diverse di oggetti matematici | 3.  Riconoscere le frazioni decimali. v" Le operazioni e le proprieta (invariantiva, distributiva)
(numeri decimali, frazioni, percentuali, scale di riduzione, ...). 4. Confrontare e ordinare frazioni. v" Frazioni equivalenti
A.  NUMERI 5. Rappresentare i numeri conosciuti sulla retta e utilizzare scale graduate. v Frazioni decimali
6.  Riconoscere e operare con i numeri naturali e razionali. v" Classi di equivalenza
7. Eseguire le quattro operazioni utilizzando strategie e strumenti diversi. v" Frazioni con denominatore diverso
8. Individuare multipli e divisori di un numero. v Multipli e divisori
9.  Stimare il risultato di una operazione. v" Lastima della grandezza
. Riconosce e rappresenta forme del piano e dello spazio, relazioni e 1. Descrivere, denominare e classificare figure geometriche, identificando
strutture che si trovano in natura o che sono state create dall'uomo. elementi significativi e simmetrie. v~ Angolo
. Descrive, denomina e classifica figure in base a caratteristiche 2. Riprodurre e far riprodurre una figura in base a una descrizione, utilizzando gli | v~ Caratteristiche dei poligoni
geometriche, ne determina misure, progetta e costruisce modell strumenti opportuni. v Caratteristiche dei solidi
concreti di vario tipo. 3. Utilizzare il piano cartesiano per localizzare punti. v Perimetro e isoperimetria
. Utilizza strumenti per il disegno geometrico (riga, compasso, 4. Costruire e utilizzare modelli materiali nello spazio e nel piano come supporto | v~ Aree e equiestensione
B. SPAZIO E FIGURE squadra) e i pili comuni strumenti di misura (metro, goniometro...). a una prima capacita di visualizzazione. V" Trasformazioni geometriche: simmetria
5. Riconoscere figure ruotate, traslate e riflesse.
6.  Confrontare e misurare angoli utilizzando proprieta e strumenti.
7. Riprodurre in scala una figura assegnata.
8. Determinare il perimetro di una figura utilizzando le pit comuni formule e altri
procedimenti.
9. Individuare e distinguere figure isoperimetriche e equiestese
. Ricerca dati per ricavare informazioni e costruisce rappresentazioni 1. Leggere e comprendere una situazione problematica.
(tabelle e grafici). 2. Elaborare il piano di soluzione attraverso lindividuazione di conoscenze e | v Situazioni problematiche
e Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli ambiti di contenuto, abilita in possesso v Relazioni
mantenendo il controllo sia sul processo risolutivo, sia sui risultati. 3. Analizzare e rappresentare problemi con elementi, tabelle e grafici che ne | v* Mappe concettuali
o Descrive il procedimento seguito e riconosce strategie di soluzione esprimono la struttura. v’ Misure dilunghezza, peso, capacita
diverse dalla propria. 4. Scegliere e argomentare possibili soluzioni a un problema (strategiale | v*  Mediana e media
e Ricava informazioni anche da dati rappresentati in tabelle e grafici risolutivale) _ - S v Probabilita.
o Legge e comprende testi che coinvolgono aspetti logici e 5. Effettuare stime e misure ut|||zzgndo le principali unita di misura. v Nessi logici
C. RELAZIONI. DATI matematici. 6. Passare da un'unita di misura di uso comune a un'altra. ‘ v Moneta B
) E PREVISIdNI o Riconosce e quantifica, in casi semplici, situazioni di incertezza. 7. Confrontare e riconoscere in situazioni diverse la probabilita di eventi. v" Euro: unita di conto
o Costruisce ragionamenti formulando ipotesi, sostenendo le proprie 8. _Rappresgnt_are relazioni e dati e utilizzare le rappresentazioni per ricavare
idee e confrontandosi con il punto di vista di altri. |nforma2|on|. ) s ) o
. Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica, 9. Riconoscere N desquvg re reg_olarlta N una sequenza dinumeri o di ﬁgure. ,
10.  Confrontare sistemi di notazione dei numeri che sono o sono stati in uso in

attraverso esperienze significative, che gli hanno fatto intuire come
gli strumenti matematici che ha imparato ad utilizzare siano utili per
operare nella realta.

luoghi, tempi e culture diverse dalla nostra.




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA MATEMATICA

PROFILO DELLE COMPETENZE

La competenza matematica ¢ I'abilita di sviluppare e applicare il pensiero matematico per risolvere una serie di problemi in situazioni quotidiane.
Partendo da una solida padronanza delle competenze aritmetico-matematiche, I'accento € posto sugli aspetti del processo e dell'attivita oltre
che su quelli della conoscenza. La competenza matematica comporta, in misura variabile, la capacita e la disponibilita a usare modelli matematici
di pensiero (pensiero logico e spaziale) e di presentazione (formule, modelli, costrutti, grafici, carte).

DISCIPLINA MATEMATICA
SCUOLA PRIMARIA CLASSE QUINTA
th,gkﬁg'l TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTI/ATTIVITA
. Simuove con sicurezza nel calcolo scritto e mentale con i numeri naturali 1. Leggere, scrivere, confrontare naturali, interi relativi positive e negativi, numeri decimali, | v Numeri naturali
e sa valutare I'opportunita di ricorrere a una calcolatrice. frazioni. v Numeri razionali
. Riconosce e utilizza rappresentazioni diverse di oggetti matematici 2. Rappresentare i numeri conosciuti sulla retta e utilizzare scale graduate. v Frazione come quoziente
(numeri decimali, frazioni, percentuali, scale di riduzione, ...). 3. Utilizzare numeri naturali, interi relativi positive e negativi, numeri decimali, frazionie | v*  Percentuale, sconto, tasso di interesse
percentuali per descrivere situazioni concrete. v Numeri interi relativi positivi € negativi
A.  NUMERI 4. Eseguire le quattro operazioni utilizzando strategie e strumenti diversi. v Le operazioni e le proprieta
’ 5. Utilizzare la scomposizione polinomiale. v Lastima della grandezza
6.  Rappresentare la potenza di un numero. v' Lascomposizione polinomiale
7. Stimare il risultato di una operazione. v" Numeri primi
8. Individuare multipli e divisori di un numero v Multipli, divisori e criteri di divisibilita
9. Applicare i criteri di divisibilita v Concetto di potenza
. Riconosce e rappresenta forme del piano e dello spazio, relazioni e 1. Descrivere, denominare e classificare figure geometriche, identificando elementi | v*  Angolo
strutture che si trovano in natura o che sono state create dall'uomo. significativi e simmetrie. v Caratteristiche dei poligoni
. Descrive, denomina e classifica figure in base a caratteristiche 2. Riprodurre e far riprodurre una figura in base a una descrizione, utilizzando gli strumenti V' Caratteristiche dei solidi
geometriche, ne determina misure, progetta e costruisce modelli concreti opportuni. v Peri o
di vario tipo. 3. Costruire e utilizzare modelli materiali nello spazio e nel piano come supporto a una erimetro ¢ isoperimetria
o Utilizza strumenti per il disegno geometrico (riga, compasso, squadra) e prima capacita di visualizzazione. v Aeee equiestensione .
B. SPAZIO E FIGURE i piti comuni strumenti di misura (metro, goniometro...). 4. Riconoscere flgu_re ruotate, trgslg?e e riflesse. o _ v Trasform_a2|on| geometriche: rotazione
5. Confrontare e misurare angoli utilizzando proprieta e strumenti. e traslazione
6.  Determinare il perimetro di una figura utilizzando le pil comuni formule e alti | v*  Cerchio e circonferenza

procedimenti.

7. Rappresentare attraverso modelli I'area delle figure geometriche

8. Determinare I'area di figure geometriche per scomposizione/composizione

9. Riconoscere rappresentazioni piane di oggetti tridimensionali, identificando punti di vista
diversi di uno stesso oggetto

. Ricerca dati per ricavare informazioni e costruisce rappresentazioni (tabelle e
grafici).

. Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli ambiti di contenuto, mantenendo il
controllo sia sul processo risolutivo, sia sui risultati.

. Descrive il procedimento seguito e riconosce strategie di soluzione diverse dalla

propria.

Ricava informazioni anche da dati rappresentati in tabelle e grafici

Legge e comprende testi che coinvolgono aspetti logici e matematici.

Riconosce e quantifica, in casi semplici, situazioni di incertezza.

Costruisce ragionamenti formulando ipotesi, sostenendo le proprie idee e

confrontandosi con il punto di vista di altri.

. Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica, attraverso esperienze
significative, che gli hanno fatto intuire come gli strumenti matematici che ha
imparato ad utilizzare siano utili per operare nella realta.

C. RELAZIONI, DATI
E PREVISIONI

1. Leggere e comprendere una situazione problematica. V' Situazioni problematiche

2. Elaborare il piano di soluzione attraverso l'individuazione di conoscenze e abilita in | v*  Relazioni
possesso v Mappe concettuali

3. Analizzare e rappresentare problemi con elementi, tabelle e grafici che ne esprimonola | v*  Misure di lunghezza, peso, capacita
struttura. v Misure di tempo e equivalenza

4. Scegliere e argomentare possibili soluzioni a un problema (strategia/e risolutivale) v" Moda, mediana, frequenza e media

5. Rappresentare problemi con tabelle e grafici che ne esprimono la struttura. v Probabilita

6.  Rappresentare relazioni e dati e utilizzare le rappresentazioni per ricavare informazioni. | v Nessi logici

7. Usare le nozioni di frequenza, di moda e di media aritmetica. v Lamoneta

8.  Effettuare stime e misure utilizzando le principali unita di misura. v Lamisura divalore: euro

9. Eseguire equivalenze tra unita di misura. '

10.  Confrontare, riconoscere e quantificare la probabilita di eventi in situazioni diverse.

11.  Riconoscere e descrivere regolarita in una sequenza di numeri o di figure




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA MATEMATICA

PROFILO DELLE COMPETENZE

La competenza matematica & I'abilita di sviluppare e applicare il pensiero matematico per risolvere una serie di problemi in situazioni
quotidiane. Partendo da una solida padronanza delle competenze aritmetico-matematiche, 'accento € posto sugli aspetti del processo e
dell'attivita oltre che su quelli della conoscenza. La competenza matematica comporta, in misura variabile, la capacita e la disponibilita a
usare modelli matematici di pensiero (pensiero logico e spaziale) e di presentazione (formule, modelli, costrutti, grafici, carte).

DISCIPLINA MATEMATICA
SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO CLASSE PRIMA
NUCLEI ;
FONDANTI TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTI/ATTIVITA
Si muove con sicurezza nel calcolo anche con i numeri razionali, ne padroneggia le 1.  Eseguire addizioni, sottrazioni, moltiplicazioni, divisioni e confronti tra i numeri
diverse rappresentazioni e stima la grandezza di un numero e il risultato di operazioni. conosciuti (numeri naturali, numeri interi, frazioni e numeri decimali) a mente
Riconosce e risolve problemi in contesti diversi valutando le informazioni e la loro oppure utilizzando gli usuali algoritmi scritti, le calcolatrici e i fogli di calcolo, v" | Sistemi di numerazione
coerenza. valutando quale strumento puo essere pit opportuno. v Le quattro operazioni
Spiega il procedimento seguito, anche in forma scritta, mantenendo il controllo sia sul 2. Dare stime approssimate per il risultato di una operazione e controllare la plausibilita | Lel
processo risolutivo, sia sui risultati. di un calcolo. .e.eva.mento ? potenza
Confronta procedimenti diversi e produce formalizzazioni che gli consentono di 3. Rappresentare i numeri conosciuti sulla retta. v Divisorie multipli
passare da un problema specifico a una classe di problemi. 4, Individuare multipli e divisori di un numero naturale e multipli e divisori comuni a V' Lefrazioni e numeri razionali assoluti
A NUMERI Produce argomentazioni in base alle conoscenze teoriche acquisite (ad esempio sa pitl numeri. v Scomposizione in fattori primi e
) utizzare i conceti di proprieta caratterizzante e di definizione). . . 5. Comprendere il significato e I'utilita del multiplo comune piu piccolo e del ricerca del M.C.D. e del m.c.m.
S"ls"e"z leproprie °°”V'(;‘Z"f’f”'v portando ese”:jp' e E"”"O esempi adegual de divisore comune piui grande, in matematica e in diverse situazioni concrete
utilizzando concatenazioni di affermazioni; accetta di cambiare opinione riconoscendo " . y ) "
le conseguenze logiche di una argomentazione corretta. Utiizzare '? nota;lopg usuale per Ie_ pgtenze con esponente In'gelro pOSItIVO,_
" ) . . o . - consapevoli del significato e le proprieta delle potenze per semplificare calcoli
Utilizza e interpreta il linguaggio matematico (piano cartesiano, formule, equazioni, ...) tazioni
e ne coglie il rapporto col linguaggio naturale. eDno a,Z'On" . ica | i ioni che forni |
Ha rafforzato un atteggiamento positivo rispetto alla matematica attraverso esperienze 6. escrl’lvere F:on una espressione numerica la sequenza di operazioni che fornisce la
significative e ha capito come gli strumenti matematici appresi siano utili in molte soluzione di un problema. L
situazioni per operare nella realta 7.  Esprimere misure utilizzando anche le potenze del 10 e le cifre significative.
Riconosce e denomina le forme del piano e dello spazio, le loro rappresentazioni e ne 1. Rappresentare punti, segmenti e figure sul piano cartesiano. v Lamisura
coglie le relazioni tra gli elementi. 2. Conoscere definizioni e proprieta significative delle principali figure piane. v Enti geometrici fondamentali
3. Risolvere problemi utilizzando le proprieta geometriche delle figure v .
Angoli e tempo
B. SPAZIO E FIGURE v' Retta nel piano
v poligoni e le relative proprieta
V' Itriangoli
v' | quadrilateri
Riconosce e risolve problemi in contesti diversi valutando le informazioni e la loro 1. Leggere e comprendere una situazione problematica.
coerenza. 2. Elaborare il piano di soluzione attraverso l'individuazione di conoscenze e abilita in v - )
o ' . ) ) . . Situazioni problematiche
Spiega il procedimento seguito, anche in forma scritta, mantenendo il controllo sia sul possesso v o
C. RELAZIONIE processo risolutivo, sia sui risultati. 3. Analizzare e rappresentare problemi con elementi, tabelle e grafici che ne esprimono Relazioni
.FUNZIONI Confronta procedimenti diversi e produce formalizzazioni che gli consentono di la struttura. v’ Situazioni problematiche e piano
passare da un problema specifico a una classe di problemi 4. Scegliere e argomentare possibili soluzioni a un problema (strategia/e risolutivale) cartesiano.
5. Usare il Piano Cartesiano per rappresentare figure geometriche piane
Analizza e interpreta rappresentazioni di dati per ricavarne misure di variabilita e 1. Rappresentare e interpretare insiemi di dati con tabelle e grafici v" Rappresentazioni grafiche
D. DATIE prendere decisioni.
PREVISIONI Nelle situazioni di incertezza (vita quotidiana, giochi, ...) si orienta con valutazioni di

probabilita




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA MATEMATICA

PROFILO DELLE COMPETENZE

La competenza matematica € I'abilita di sviluppare e applicare il pensiero matematico per risolvere una serie di problemi in
situazioni quotidiane. Partendo da una solida padronanza delle competenze aritmetico-matematiche, 'accento & posto sugli
aspetti del processo e dell'attivita oltre che su quelli della conoscenza. La competenza matematica comporta, in misura
variabile, la capacita e la disponibilita a usare modelli matematici di pensiero (pensiero logico e spaziale) e di presentazione
(formule, modelli, costrutti, grafici, carte).

DISCIPLINA MATEMATICA
SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO CLASSE SCONDA
NUCLEI R
FONDANTI TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTI/ATTIVITA
. Si muove con sicurezza nel calcolo anche con i numeri razionali, ne padroneggia le diverse 1. Eseguire operazioni e risolvere problemiin Q.
rappresentazioni e stima la grandezza di un numero e il risultato di operazioni. 2. Conoscere e operare con la radice quadrata.
e  Riconosce e risolve problemi in contesti diversi valutando le informazioni e la loro 3. Interpretare una variazione percentuale di una quantita data v Linsieme dei numeri razionali
coerenza. come una moltiplicazione per un numero decimale. v Larad d
e Spiega il procedimento seguito, anche in forma scritta, mantenendo il controllo sia sul 4. Comprendere il significato di percentuale e saperla calcolare a radice quadrata
processo risolutivo, sia sui risultati. utilizzando strategie diverse. o
e Confronta procedimenti diversi e produce formalizzazioni che gli consentono di passare da 5. Utiizzare il concetto di rapporto tra numeri e misure.
un problema specifico a una classe di problemi.
A.  NUMERI e  Produce argomentazioni in base alle conoscenze teoriche acquisite (ad esempio sa

utilizzare i concetti di proprieta caratterizzante e di definizione).

. Sostiene le proprie convinzioni, portando esempi e contro esempi adeguati e utilizzando
concatenazioni di affermazioni; accetta di cambiare opinione riconoscendo le
conseguenze logiche di una argomentazione corretta.

. Utilizza e interpreta il linguaggio matematico (piano cartesiano, formule, equazioni, ...) e
ne coglie il rapporto col linguaggio naturale.

. Ha rafforzato un atteggiamento positivo rispetto alla matematica attraverso esperienze
significative e ha capito come gli strumenti matematici appresi siano utili in molte situazioni
per operare nella realta

e  Riconosce e denomina le forme del piano e dello spazio, le loro rappresentazioni e ne 1. Determinare I'area di semplici figure. V" Superfici ed aree
coglie le relazioni tra gli element. 2. Conosgere iII Tgorema .di Pitagora e le sue applicazioni in m v Ilteorema di Pitagora
B. SPAZIO E FIGURE at_ematlca e |n.snua2|qn| con_crgﬁe_. _ o . v ) ’
3. Riconoscere figure piane simili in vari contesti e riprodurre in IIteorema di Euclide
scala una figura assegnata
. Riconosce e risolve problemi in contesti diversi valutando le informazioni e la loro coerenza. 1. Leggere e comprendere una situazione problematica. v Rapporti e proporzioni
. Spiega il procedimento seguito, anche in forma scritta, mantenendo il controllo sia sul processo 2. Esprimere e rappresentare le relazioni di proporzionalita
C. RELAZIONI E risolutivo, sia sui risultati.
FUNZIONI e Confronta procedimenti diversi e produce formalizzazioni che gli consentono di passare da un problema
specifico a una classe di problemi
e Analizza e interpreta rappresentazioni di dati per ricavarne misure di variabilita e prendere decisioni. 1. Rappresentare e interpretare insiemi di dati. v" L"indagine statistica
. Nelle situazioni di incertezza (vita quotidiana, giochi, ...) si orienta con valutazioni di probabilita
D. DATIE

PREVISIONI




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA MATEMATICA

PROFILO DELLE COMPETENZE

La competenza matematica € I'abilita di sviluppare e applicare il pensiero matematico per risolvere una serie di problemi in situazioni
quotidiane. Partendo da una solida padronanza delle competenze aritmetico-matematiche, 'accento & posto sugli aspetti del processo e
dell'attivita oltre che su quelli della conoscenza. La competenza matematica comporta, in misura variabile, la capacita e la disponibilita a
usare modelli matematici di pensiero (pensiero logico e spaziale) e di presentazione (formule, modelli, costrutti, grafici, carte).

DISCIPLINA MATEMATICA
SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO CLASSE TERZA
NUCLEI .
FONDANTI TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTI/ATTIVITA
Si muove con sicurezza nel calcolo anche con i numeri razionali, ne padroneggia le 1. Eseguire operazioni e risolvere problemiin R
diverse rappresentazioni e stima la grandezza di un numero e il risultato di operazioni. 2. Interpretare e costruire e trasformare formule che contengono lettere
Riconosce e risolve problemi in contesti diversi valutando le informazioni e la loro 3. Esplorare e risolvere problemi utilizzando equazioni di primo grado
coerenza.
Spiega il procedimento seguito, anche in forma scritta, mantenendo il controllo sia sul
processo risolutivo, sia sui risultati.
Confronta procedimenti diversi e produce formalizzazioni che gli consentono di passare . .
da un problema specifico a una classe di problemi. v | numeri relativi
A.  NUMERI Produce argomentazioni in base alle conoscenze teoriche acquisite (ad esempio sa v licalcolo letterale

utilizzare i concetti di proprieta caratterizzante e di definizione).

Sostiene le proprie convinzioni, portando esempi e contro esempi adeguati e utilizzando
concatenazioni di affermazioni; accetta di cambiare opinione riconoscendo le
conseguenze logiche di una argomentazione corretta.

Utilizza e interpreta il linguaggio matematico (piano cartesiano, formule, equazioni, ...) e
ne coglie il rapporto col linguaggio naturale.

Ha rafforzato un atteggiamento positivo rispetto alla matematica attraverso esperienze
significative e ha capito come gli strumenti matematici appresi siano utili in molte situazioni
per operare nella realta

v' Le equazioni

B. SPAZIO E FIGURE

Riconosce e denomina le forme del piano e dello spazio, le loro rappresentazioni e ne
coglie le relazioni tra gli elementi.

1. Conoscere definizioni e proprieta della circonferenza e del cerchio
Riconosce i poliedri in vari contesti.

2. Conoscere il numero e alcuni modi per approssimarlo.

3. Calcolare I'area e il volume delle figure solide pit comuni e darne stime di
oggetti della vita quotidiana.

4. Risolvere problemi utilizzando le proprieta geometriche delle figure

v Lamisura della circonferenza
e del cerchio

La geometria solida

| poliedri

| solidi di rotazione

ANANEN

C. RELAZIONI E
FUNZIONI

D.DATIE
PREVISIONI

Analizza e interpreta rappresentazioni di dati per ricavarne misure di variabilita e prendere
decisioni.

Nelle situazioni di incertezza (vita quotidiana, giochi, ...) si orienta con valutazioni di
probabilita.

1. Calcolare la lunghezza dei segmenti rappresentati sul piano cartesiano
Usare il piano cartesiano per rappresentare relazioni, funzioni e figure
piane

3. Esplorare e risolvere problemi utilizzando equazioni di primo grado

v" Le funzioni

1. Rappresentare e interpretare insiemi di dati
Calcolare la probabilita di eventi

v" Indagini statistiche e Ia

probabilita




LA CONOSCENZA DEL MONDO

SCIENZE

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
AL TERMINE DELLA SCUOLA DELL’INFANZIA

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
AL TERMINE DELLA SCUOLA PRIMARIA

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
AL TERMINE DELLA SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO

IL BAMBINO

e  Raggruppa e ordina oggetti e materiali secondo criteri
diversi, ne identifica alcune proprieta, confronta e
valuta quantita; utilizza simboli per registrarle; esegue
misurazioni usando strumenti alla sua portata.

e  Sa collocare le azioni quotidiane nel tempo della giornata
e della settimana.

e Riferisce correttamente eventi del passato recente; sa dire
cosa potra succedere in un futuro immediato e prossimo.

e  Osserva con attenzione il suo corpo, gli organismi
viventi e i loro ambienti, i fenomeni naturali,
accorgendosi dei loro cambiamenti.

e Si interessa a macchine e strumenti tecnologici, sa
scoprirne le funzioni e i possibili usi.

e  Hafamiliarita sia con le strategie del contare e dell’'operare
con i numeri sia con quelle necessarie per eseguire le
prime misurazioni di lunghezze, pesi, e altre quantita.

e Individua le posizioni di oggetti e persone nello spazio,
usando termini come avanti/dietro, sopra/sotto,
destra/sinistra, ecc.; segue correttamente un percorso
sulla base di indicazioni verbali

L'ALUNNO

Sviluppa atteggiamenti di curiosita e modi di guardare il mondo
che lo stimolano a cercare spiegazioni di quello che vede
succedere.

Esplora i fenomeni con un approccio scientifico: con Il'aiuto
dellinsegnante, dei compagni, in modo autonomo, osserva e
descrive lo svolgersi dei fatti, formula domande, anche sulla base
di ipotesi personali, propone e realizza semplici esperimenti.
Individua nei fenomeni somiglianze e differenze, fa misurazioni,
registra dati significativi, identifica relazioni spazio/temporali.
Individua aspetti quantitativi e qualitativi nei fenomeni, produce
rappresentazioni grafiche e schemi di li livello adeguato, elabora
semplici modelli.

Riconosce le principali caratteristiche e i modi di vivere di
organismi animali e vegetali.

Ha consapevolezza della struttura e dello sviluppo del proprio
corpo, nei suoi diversi organi e apparati, ne riconosce e descrive
il funzionamento, utilizzando modelli intuitivi ed ha cura della sua
salute.

Ha atteggiamenti di cura verso I'ambiente scolastico che
condivide con gli altri; rispetta e apprezza il valore dell'ambiente
sociale e naturale.

Espone in forma chiara cio che ha sperimentato, utilizzando un
linguaggio appropriato.

Trova da varie fonti (libri, internet, discorsi degli adulti, ecc.)
informazioni e spiegazioni sui problemi che lo interessano.

L’ALUNNO

o Esplora e sperimenta, in laboratorio e all'aperto, lo svolgersi dei
pit comuni fenomeni, ne immagina e ne verifica le cause; ricerca
soluzioni ai problemi, utilizzando le conoscenze acquisite.

e Sviluppa semplici schematizzazioni e modellizzazioni di fatti e
fenomeni ricorrendo, quando ¢ il caso, a misure appropriate e a
semplici formalizzazioni.

o Riconosce nel proprio organismo strutture e funzionamenti a livelli
macroscopici e microscopici, € consapevole delle sue potenzialita
e dei suoi limii.

e Ha una visione della complessita del sistema dei viventi e della
loro evoluzione nel tempo; riconosce nella loro diversita i bisogni
fondamentali di animali e piante, e i modi di soddisfarli negli
specifici contesti ambientali.

o« E consapevole del ruolo della comunita umana sulla Terra, del
carattere finito delle risorse, nonché dellineguaglianza
dellaccesso a esse, e adotta modi di vita ecologicamente
responsabili.

o Collega lo sviluppo delle scienze allo sviluppo della storia
dell’'uomo.

e Ha curiosita e interesse verso i principali problemi legati all'uso
della scienza nel campo dello sviluppo scientifico e tecnologico.




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN CAMPO SCIENTIFICO

PROFILO DELLE COMPETENZE

La competenza in campo scientifico si riferisce alla capacita e alla disponibilita a usare I'insieme delle conoscenze e delle metodologie possedute
per spiegare il mondo che ci circonda sapendo identificare le problematiche e traendo le conclusioni che siano basate su fatti comprovati. La
competenza in campo scientifico e tecnologico comporta la comprensione dei cambiamenti determinati dall'attivita umana e la consapevolezza

della responsabilita di ciascun cittadino.

DISCIPLINA

SCIENZE

SCUOLA PRIMARIA

CLASSE PRIMA

NUCLEI FONDANTI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI/ATTIVITA

Sviluppa atteggiamenti di curiosita e modi di guardare il mondo 1. Individuare e analilz;are quglité € proprieta _di s_enjplici oggettie matgriali _ V' Le proprieta dei materiali e degli oggetti
A. ESPLORARE che lo stimolano a cercare spiegazioni di quello che vede | 2. Descrivere semplici oggetti nella loro unitarieta e nelle loro parti, scomporli e | v Composizione/scomposizione di oggetti
E DESCRIVERE succedere. ricomporli o , , N , (dal tutto alle parti e viceversa)
OGGETTI E 3. Riconoscere funzioni e modi d'uso di semplici oggetti.
MATERIALI 4. Seriare e classificare oggetti in base alle loro proprieta
Esplora i fenomeni con un approccio scientifico: con laiuto | 1. Osservare le caratteristiche degli elementi naturali. | ¥ Losservazione
dellinsegnante, dei compagni, in modo autonomo, osserva e | 2. Osservare i momenti significativi nella vita degli esseri viventi, realizzando semplici | v | ¢ caratteristiche degli esseri non viventi
descrive lo svolgersi dei fatti, formula domande, anche sulla esperienze v’ Le caratteristiche degli esseri viventi
base di ipotesi personali, propone e realizza semplici
B esperimenti.
' gss?’IIEETRYn?EﬁTARE Individua nei fenomeni somiglianze e differenze, fa
SUL CAMPO misurazioni, registra dati significativi, identifica relazioni
spazio/temporali.
Individua aspetti quantitativi e qualitativi nei fenomeni, produce
rappresentazioni grafiche e schemi di livello adeguato, elabora
semplici modelli.
Riconosce le principali caratteristiche e i modi di vivere di | - Riconoscere e descrivere le caratteristiche del proprio ambiente.
organismi animali e vegetali. 2. Osservare il proprio corpo e riconoscerne le parti v' L'ambiente di vita
Ha consapevolezza della struttura e dello sviluppo del proprio 3. Individuare le funzioni dele part del corpo umano v Corpo umano
corpo, nei suoi diversi organi e apparati, ne riconosce e v Parti e funzioni del corpo umano
descrive il funzionamento, utilizzando modelli intuitivi ed ha v lcinque sensi

C. L’UOMO, I VIVENTI
E L’AMBIENTE

cura della sua salute.

Ha atteggiamenti di cura verso I'ambiente scolastico che
condivide con gli altri; rispetta e apprezza il valore
dellambiente sociale e naturale.

Espone in forma chiara cio che ha sperimentato, utilizzando un
linguaggio appropriato.

Trova da varie fonti (libri, intemet, discorsi degli adulti, ecc.)
informazioni e spiegazioni sui problemi che lo interessano.




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN CAMPO SCIENTIFICO

PROFILO DELLE COMPETENZE

La competenza in campo scientifico si riferisce alla capacita e alla disponibilita a usare I'insieme delle conoscenze e delle metodologie
possedute per spiegare il mondo che ci circonda sapendo identificare le problematiche e traendo le conclusioni che siano basate su
fatti comprovati. La competenza in campo scientifico e tecnologico comporta la comprensione dei cambiamenti determinati dall'attivita
umana e la consapevolezza della responsabilita di ciascun cittadino.

DISCIPLINA SCIENZE
SCUOLA PRIMARIA CLASSE SECONDA
NUCLEI .
FONDANTI TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTI/ATTIVITA
e Sviluppa atteggiamenti di curiosita e modi di guardare il mondo che lo stimolano | 1. Individuare e analizzare le proprieta e la struttura di semplici oggeti. v Le proprieta di oggetti di uso quotidiano
A. ESPLORARE a cercare spiegazioni di quello che vede succedere. 2. Analizzare le proprieta di semplici oggetti attraverso I'uso dei sensi. v Composizione/scomposizione di oggetti (dal
* E DESCRIVERE 3. Descrivere semplici oggetti nella loro unitarietd e nelle loro part, tutto alle parti e viceversa)
OGGETTI E scomporli e ricomporli. v | materiali: legno, carta, plastica, vetro
MATERIALI 4. Riconoscere funzioni e modi d'uso di semplici oggetti. v Scopo e funzione degli oggetti
5. Seriare e classificare oggetti e elementi in base alle loro proprieta.
e Esplora i fenomeni con un approccio scientifico: con I'aiuto dellinsegnante, dei 1. Osslervare i momgnti significativi nella vita degli esseri vivent, | v/ L’osservgzipne ,
compagni, in modo autonomo, osserva e descrive lo svolgersi dei fatti, formula realizzando semplici esperienze. . . v o Lle lpropnet’a dell'elemento acqua
domande, anche sulla base di ipotesi personali, propone e realizza semplici | 2 Osservare le caratteristiche degli elementi naturali. . v llciclo dell'acqua N _ _
B ERVARE esperiment. 3. Osservare e interpretare le trasformazioni ambientali naturali. v Composizione/scomposizione di elementi
. 0SS - . . - ) . Lo . | 4. Osservare e interpretare le trasformazioni ambientali a opera dell'uomo. combinati con I'acqua
E ® Individua nei fenomeni somiglianze e differenze, fa misurazioni, registra dati 5 Riconoscere i fenomeni atmosferici v | cambiamenti stagionali
SPERIMENTARE significativi, identifica relazioni spazio/temporali. ' v 1 fenomeni atmosferici il vento. le nuvole. Ia
SUL CAMPO (] Individua aspetti quantitativi e qualitativi nei fenomeni, produce rappresentazioni pioggia, la grandine e la neve
grafiche e schemi di livello adeguato, elabora semplici modelli. v’ Le caratteristiche degli esseri non viventi
v Le caratteristiche degli esseri viventi
e Riconosce le principali caratteristiche e i modi di vivere di organismi animali e 1. Ricoqoscere e descrjvere le caratteristiche degli organismi viventi in | v*  Concetti di.ar?alogia e Qiﬁerepza o
vegetal. relazione al loro ambiente. v' Le caratteristiche degli esseri non viventi
. . L Riconoscere e descrivere le caratteristiche degli organismi non viventi | v Le caratteristiche degli esseri viventi
®  Ha consapevolezza della struttura e dello sviluppo del proprio corpo, nei suoi in relazione al loro ambiente
diversi organi e apparati, ne riconosce e descrive il funzionamento, utilizzando ‘
C. L'uomo, I modelli intuitivi ed ha cura della sua salute.
VIVENTI ®  Ha atteggiamenti di cura verso I'ambiente scolastico che condivide con gli altri;
E L’AMBIENTE rispetta e apprezza il valore del’ambiente sociale e naturale.
®  Espone in forma chiara cio che ha sperimentato, utilizzando un linguaggio
appropriato.
e  Trova da varie fonti (libri, internet, discorsi degli adulti, ecc.) informazioni e
spiegazioni sui problemi che lo interessano.




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN CAMPO SCIENTIFICO

PROFILO DELLE COMPETENZE

La competenza in campo scientifico si riferisce alla capacita e alla disponibilita a usare I'insieme delle conoscenze e delle metodologie
possedute per spiegare il mondo che ci circonda sapendo identificare le problematiche e traendo le conclusioni che siano basate su
fatti comprovati. La competenza in campo scientifico e tecnologico comporta la comprensione dei cambiamenti determinati dall'attivita
umana e la consapevolezza della responsabilita di ciascun cittadino.

DISCIPLINA

SCIENZE

SCUOLA PRIMARIA

CLASSE TERZA

NUCLEI FONDANTI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI/ATTIVITA

Sviluppa atteggiamenti di curiosita e modi di guardare il mondo che lo | 1. Seriare e classificare oggetti e elementi in base alle loro
stimolano a cercare spiegazioni di quello che vede succedere. proprieta. v' Le proprieta e caratteristiche dei
A. ESPLORARE 2. Descrivere semplici fenomeni legati alla vita quotidiana. materiali: legno, carta, plastica, vetro
E DESCRIVERE 3. Individuare strumenti e unita di misura appropriati alle situazioni | v* La materia: I'atomo come [l'unita
OGGETTI E problematiche e registrare dati. fondamentale, le molecole come insiemi
MATERIALI di atomi.
Esplora i fenomeni con un approccio scientifico: con Iaiuto dellinsegnante, | 1. Imparare ad apprendere (conoscere e applicare) attraverso
dei compagni, in modo autonomo, osserva e descrive lo svolgersi dei fatti, il metodo scientifico v Il metodo sperimentale
formula domande, anche sulla base di ipotesi personali, propone e realizza | 2. Osservare i momenti significativi nella vita degli esseri viventi, | v*  Le proprieta degli elementi aria e suolo
semplici esperimenti. realizzando semplici esperienze. v’ Le caratteristiche degli esseri non viventi
Individua nei fenomeni somiglianze e differenze, fa misurazioni, registra | 3.  Individuare somiglianze e differenze nei percorsi di sviluppo | v* Le caratteristiche e le funzioni degli
B. OSSERVARE dati significativi, identifica relazioni spazio/temporal. degli esseri viventi. esseri viventi
E SPERIMENTARE Individua aspetti quantitativi e qualitativi nei fenomeni, produce | 4.  Osservare le caratteristiche della materia.
SUL CAMPO o A - ) o . . .
rappresentazioni grafiche e schemi di livello adeguato, elabora semplici | 5. Osservare e interpretare le trasformazioni ambientali naturali.
modelli 6. Osservare e interpretare le trasformazioni ambientali a opera
dell'uvomo.
7. Riconoscere i fenomeni atmosferici.
Riconosce le principali caratteristiche e i modi di vivere di organismianimali | 1. Riconoscere e descrivere le caratteristiche degli organismi
e vegetali. viventi in relazione al loro ambiente. v’ Concetti di analogia e differenza
Ha consapevolezza della struttura e dello sviluppo del proprio corpo, nei | 2. Riconoscere e descrivere strutture e funzioni degli organismi v’ Struttura e tipologia vegetali
suoi diversi organi e apparati, ne riconosce e descrive il funzionamento, vegetali. v Struttura e tipologia animali
c , utilizzando modelli intuitivi ed ha cura della sua salute. 3. Individuare le relazioni alimentari tra gli esseri viventi. v" Lanutrizione nei vegetali e negli animali
) IE E%h&g’léx%ENTl Ha atteggiamenti di cura verso 'ambiente scolastico che condivide con gli V" Catena e rete alimentare
altri; rispetta e apprezza il valore del’ambiente sociale e naturale. v Ecosistema

Espone in forma chiara cio che ha sperimentato, utilizzando un linguaggio
appropriato.

Trova da varie fonti (libri, internet, discorsi degli adulti, ecc.) informazioni e
spiegazioni sui problemi che lo interessano.




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN CAMPO SCIENTIFICO

PROFILO DELLE COMPETENZE

La competenza in campo scientifico si riferisce alla capacita e alla disponibilita a usare I'insieme delle conoscenze e delle metodologie
possedute per spiegare il mondo che ci circonda sapendo identificare le problematiche e traendo le conclusioni che siano basate su
fatti comprovati. La competenza in campo scientifico e tecnologico comporta la comprensione dei cambiamenti determinati dall’attivita

umana e la consapevolezza della responsabilita di ciascun cittadino.

DISCIPLINA

SCIENZE

SCUOLA PRIMARIA

CLASSE QUARTA

NUCLEI FONDANTI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI/ATTIVITA

Sviluppa atteggiamenti di curiositd e modi di guardare il mondo che lo

1. Riconoscere regolarita nei fenomeni.

stimolano a cercare spiegazioni di quello che vede succedere. 2. Ossewvare e utilizzare semplici strumenti di misura imparando aservirsi | v |a  materia: I'atomo come ['unita
A. ESPLORARE di unita convenzionali fondamentale, le molecole come insiemi
E DESCRIVERE ; ;
di atomi.
OGGETTI E v Fenomeni atmosferici
MATERIALI enomeni atmosferici
v Temperatura
v Alta e bassa pressione
Esplora i fenomeni con un approccio scientifico: con aiuto dellinsegnante, | 1~ Osservare e individuare gli elementi che caratterizzano 'ambiente e i
dei compagni, in modo autonomo, osserva e descrive lo svolgersi dei fatti, loro cambiamenti nel tempo. o . _ | v Aria: caratteristiche e proprieta
formula domande, anche sulla base di ipotesi personali, propone e realizza | 2~ Osservare e conoscere le caratteristiche degli elementi naturali | Acqua: caratteristiche e proprieta
B semplici esperimenti. attraverso la sperimentazione. v Suolo: caratteristiche e proprieta
' gss?’IIEETRYn?EﬁT ARE Individua nei fenomeni somiglianze e differenze, fa misurazioni, registra v' Temperatura
SUL CAMPO dati significativi, identifica relazioni spazio/temporali. v' Calore
Individua aspetti quantitativi e qualitativi nei fenomeni, produce v" Pressione
rappresentazioni grafiche e schemi di livello adeguato, elabora semplici
modelli.
Riconosce le principali caratteristiche e i modi di vivere di organismi animali | 1. Conoscere e descrivere le caratteristiche, la struttura e la funzione degli
e vegetali. esseriviventi. o o L v Classificazione regno vegetale
Ha consapevolezza della struttura e dello sviluppo del proprio corpo, nei g élc:Suslisf:Lzlg eggmezﬂf:;r?ﬁnzjﬁl?l sull funzion vital degl esseri viventl. | v Classificazione regno animale
. . . . . . . ' . . . J i) H
o Sher g apact e s G| ndonens | { - Oy i, | Lo
) ' 5. Osservare e interpretare le trasformazioni ambientali conseguenti e ) N
C.  L'UOMO, | VIVENTI v" L'azione dell'uomo sull'ambiente

E L’AMBIENTE

Ha atteggiamenti di cura verso 'ambiente scolastico che condivide con gli
altri; rispetta e apprezza il valore dell'ambiente sociale e naturale.

Espone in forma chiara cio che ha sperimentato, utilizzando un linguaggio
appropriato.

Trova da varie fonti (libri, internet, discorsi degli adulti, ecc.) informazioni e
spiegazioni sui problemi che lo interessano.

all'azione modificatrice dell'uomo.




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN CAMPO SCIENTIFICO

PROFILO DELLE COMPETENZE

La competenza in campo scientifico si riferisce alla capacita e alla disponibilita a usare 'insieme delle conoscenze e delle metodologie
possedute per spiegare il mondo che ci circonda sapendo identificare le problematiche e traendo le conclusioni che siano basate su
fatti comprovati. La competenza in campo scientifico e tecnologico comporta la comprensione dei cambiamenti determinati dall'attivita
umana e la consapevolezza della responsabilita di ciascun cittadino.

DISCIPLINA SCIENZE
SCUOLA PRIMARIA CLASSE QUINTA
NUCLEI FONDANTI .
TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTI/ATTIVITA
Sviluppa atteggiamenti di curiosita e modi di guardare il mondo che lo | 1 Riconoscere regolarita neifenomeni. o
A. ESPLORARE stimolano a cercare spiegazioni di quello che vede succedere. 2. Osservare e utiizzare semplici strumenti di misura imparando a servirsi | v Forze
E DESCRIVERE di unita convenzionali. o — ) v Movimento: Rivoluzione E Rotazione
OGGETTI E 3. Osservare elementi e fenomeni e rielaborare i dati in forma grafica. v Anno Luce
MATERIALI v Distanze
Esplora i fenomeni con un approccio scientifico: con 'aiuto dellinsegnante, | 1. Ricostruire e interpretare il movimento dei diversi oggetti celesti, _
dei compagni, in modo autonomo, osserva e descrive lo svolgersi dei fatti, rielaborandoli anche attraverso giochi col corpo. v' Sistema Solare
formula domande, anche sulla base di ipotesi personali, propone e realizza | - Progettare, effettuare esperimenti e verificare ipotesi. v Il Magnetismo
semplici esperimenti.
B Individua nei fenomeni somiglianze e differenze, fa misurazioni, registra
- OSSERVARE dati significativi, identifica relazioni spazio/temporali.
E SPERIMENTARE . . o e .
SUL CAMPO Individua aspetti quantitativi e qualitativi nei fenomeni, produce
rappresentazioni grafiche e schemi di livello adeguato, elabora semplici
modelli.
Riconosce le principali caratteristiche e i modi di vivere di organismi animali | 1- Descrivere e interpretare il funzionamento del corpo umano come
e vegetali. sistema comple;so situato in un ambleptq. . . v Cellula
Ha consapevolezza della struttura e dello sviluppo del proprio corpo, nei 2. Costruire modell sul funzionamento de divers apparati. v Corpo umano: struttura e funzioni
i diversi ; i : descrive il funzi i 3. Elaborare primi modelli di struttura cellulare. v Alimentazione
SltJ.lc." |vzr3| orgalrllll .eta.‘t).p?rz 'h ne rlcodncﬁsce € elsirlve i funzionamento, |4 - Riconoscere le relazioni tra gli organismi e 'ambiente. v N t tal t .
C. L'UOMO. 1VIVENTI utilizzan <.> mo e. i !n uitivi ed ha cural ella sua salu e. N | 5. Avere cura della propria salute e delligiene personale. orme comportamentali per mantenersi
EL AMB’IENTE HalatFegglamentl di cura verso I’amb|ente.scolast|c.o che condivide congli | 6. Analizzare le varie forme di energia, con particolare riferimento sani o .
altri; rispetta e apprezza il valore dell'ambiente sociale e naturale. allenergia elettrica, le sue trasformazioni e Impatto ambientale. v Fattorl_ inquinanti
Espone in forma chiara cid che ha sperimentato, utilizzando un linguaggio V' Energia
appropriato. v" Fonti Rinnovabili e non

Trova da varie fonti (libri, internet, discorsi degli adulti, ecc.) informazioni e
spiegazioni sui problemi che lo interessano.




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN CAMPO SCIENTIFICO

PROFILO DELLE COMPETENZE

La competenza in campo scientifico si riferisce alla capacita e alla disponibilita a usare I'insieme delle conoscenze e delle metodologie
possedute per spiegare il mondo che ci circonda sapendo identificare le problematiche e traendo le conclusioni che siano basate su
fatti comprovati. La competenza in campo scientifico e tecnologico comporta la comprensione dei cambiamenti determinati dall'attivita

umana e la consapevolezza della responsabilita di ciascun cittadino.

DISCIPLINA

SCIENZE

SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO

CLASSE PRIMA

NUCLEI FONDANTI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTI/ATTIVITA
1. Utilizzare i concetti fisici fondamentali in varie situazioni di | v* Il metodo scientifico
esperienza. v Gli stati e e proprieta della materia
2. Raccogliere dati su variabili rilevanti di differenti fenomeni, v Temperatura, calore € cambiamenti di
Esplora e sperimenta, in laboratorio e all'aperto, lo svolgersi dei piu trovarne relazioni quantitative ed esprimerle con stato
comuni fenomeni, ne immagina e ne verifica le cause; ricerca rappresentazioni formali di tipo diverso. v Laria: caratteristiche e proprieta
A.  FISICAE CHIMICA soluzioni ai problemi, utilizzando le conoscenze acquisite. 3. Realizzare esperienze v L'acqua: caratteristiche e proprieta
Sviluppa semplici schematizzazioni e modellizzazioni di fatti e | 4.  Valutare le conseguenze dell'alterazione e v" L'inquinamento dell'acqua e dell'aria
fenomeni ricorrendo, quando € il caso, a misure appropriate e a dellinquinamento dell'acqua e dell'aria provocati dalluomo e
semplici formalizzazioni. saper individuare i comportamenti
Riconosce nel proprio organismo strutture e funzionamenti a livelli
macroscopici e microscopici, & consapevole delle sue potenzialitie | 1. Distinguere le parti che costituiscono il suolo e
dei suoi limii. individuare i principali tipi di suolo in base alla loro v" Il suolo: tipologie e proprieta
Ha una visione della complessita del sistema dei viventi e della loro composizione. v Llintervento del'uomo sul suolo
B. ASTRONOMIAE evoluzione nel tempo; riconosce nella loro diversita i bisogni | 2- Valutare le conseguenze dellalterazione e v Llinquinamento del suolo
SCIENZE DELLA fondamentali di animali e piante, e i modi di soddisfarli negli specifici | 3. dellinquinamento del suolo, provocati dalluomo e saper
TERRA contesti ambientali. individuare i comportamenti per la salvaguardia dell’ambiente.
E consapevole del ruolo della comunita umana sulla Terra, del | 4. Realizzare esperienze
carattere finito delle risorse, nonché dell'ineguaglianza dell'accesso
a esse, e adotta modi di vita ecologicamente responsabili. _ E— T
Collega lo sviluppo delle scienze allo sviluppo della storia dell'uomo. 1. Eﬁ;’;’ggnla cellula e le sue parti individuandone le funzioni v t: Sglrlilg; dei viventi
Ha} curiosita & inieresse Versol pr|ncI|paI.| P roblemi Iegat.| all'uso della 2. Distinguere i vari tipi di cellule: procariote ed eucariote v" Procarioti
scienza nel campo dello sviluppo scientifico e tecnologico animale e vegetale. v Il regno dei Protisti
3. Osservare alcune cellule vegetali e animali al microscopio. v" Il regno delle Piante
C. BIOLOGIA 4. Comprendere il senso delle grandi classificazioni. v"Il'regno dei Funghi
5. Realizzare esperienze per osservare la variabilita in v" Il regno degli Animali

individui della stessa specie.
6. Riconoscere le somiglianze e le differenze del
funzionamento delle diverse specie di viventi.




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN CAMPO SCIENTIFICO

PROFILO DELLE COMPETENZE

La competenza in campo scientifico si riferisce alla capacita e alla disponibilita a usare 'insieme delle conoscenze e delle metodologie
possedute per spiegare il mondo che ci circonda sapendo identificare le problematiche e traendo le conclusioni che siano basate su
fatti comprovati. La competenza in campo scientifico e tecnologico comporta la comprensione dei cambiamenti determinati dall'attivita

umana e la consapevolezza della responsabilita di ciascun cittadino.

DISCIPLINA

SCIENZE

SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO

CLASSE SECONDA

NUCLEI FONDANTI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI/ATTIVITA

A. FISICA E CHIMICA

B. ASTRONOMIAE
SCIENZE DELLA
TERRA

C. BIOLOGIA

Esplora e sperimenta, in laboratorio e all'aperto, lo svolgersi dei piu
comuni fenomeni, ne immagina e ne verifica le cause; ricerca
soluzioni ai problemi, utilizzando le conoscenze acquisite.

Sviluppa semplici schematizzazioni e modellizzazioni di fatti e
fenomeni ricorrendo, quando € il caso, a misure appropriate e a
semplici formalizzazioni.

Riconosce nel proprio organismo strutture e funzionamenti a livelli
macroscopici e microscopici, € consapevole delle sue potenzialita e
dei suoi limiti.

Ha una visione della complessita del sistema dei viventi e della loro
evoluzione nel tempo; riconosce nella loro diversita i bisogni
fondamentali di animali e piante, e i modi di soddisfarli negli specifici
contesti ambientali.

E consapevole del ruolo della comunita umana sulla Terra, del
carattere finito delle risorse, nonché dell'ineguaglianza dell'accesso
a esse, e adotta modi di vita ecologicamente responsabili.

Collega lo sviluppo delle scienze allo sviluppo della storia dell'uomo.

Ha curiosita e interesse verso i principali problemi legati all'uso della
scienza nel campo dello sviluppo scientifico e tecnologico

1. Padroneggiare, sperimentare e descrivere lo svolgersi delle

reazioni e i prodotti ottenuti. v' La struttura atomica e gli elementi
2. Utilizzare i concetti fisici fondamentali in varie situazioni di v Il moto dei corpi e la dinamica
esperienza v Leforze, I'equilibrio e le leve
3. Realizzare esperienze
1. Riconoscere, con ricerche sul campo ed esperienze concrete, i
principali tipi di rocce ed i processi geologici da cui hanno avuto v" | minerali e le rocce
origine. v’ Struttura interna della Terra
2. Realizzare esperienze quali ad esempio la raccolta e i saggi di
rocce diverse
1. Descrivere I'organizzazione generale del corpo umano
v' Apparati e sistemi del corpo umano

2. Sviluppare progressivamente la capacita di spiegare il
funzionamento macroscopico dei viventi con un
modello cellulare.

3. Conoscere I'anatomia e la fisiologia degli apparati del corpo
umano.

4. Sviluppare la cura e il controllo della propria
salute attraverso una corretta alimentazione.

5. Assumere comportamenti e scelte personali ecologicamente
sostenibili.




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN CAMPO SCIENTIFICO

PROFILO DELLE COMPETENZE

La competenza in campo scientifico si riferisce alla capacita e alla disponibilita a usare I'insieme delle conoscenze e delle metodologie
possedute per spiegare il mondo che ci circonda sapendo identificare le problematiche e traendo le conclusioni che siano basate su
fatti comprovati. La competenza in campo scientifico e tecnologico comporta la comprensione dei cambiamenti determinati dall'attivita

umana e la consapevolezza della responsabilita di ciascun cittadino.

DISCIPLINA

SCIENZE

SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO

CLASSE TERZA

NUCLEI FONDANTI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTI/ATTIVITA
1. Conoscere e utilizzare correttamente il concetto di energia come
quantita che si conserva, individuando la sua dipendenza da altre | v || |avoro
variabil. o v L'energia nella sua complessita
2. Riconoscere l'inevitabile produzione di calore nelle catene v Le forme dell'energia
energetiche reali. v Elettricita
3. Conoscere il concetto di carica elettrica ed elettricita, .
A.  FISICA E CHIMICA distinguendo i vari tipi di elettrizzazione. v Magnetismo
4. Riconoscere il fenomeno del magnetismo e collegarlo con il magnetismo
terrestre.
Esplora e sperimenta, in laboratorio e allaperto, lo svolgersi dei piti comuni | 5 Costruire un semplice circuito elettrico pila-interruttore-lampadina e
fenomeni, ne immagina e ne verifica le cause; ricerca soluzioni ai problemi, sperimentare la relazione tra elettricita e magnetismo in alcune
utilizzando le conoscenze acquisite. apparecchiature
Sviluppa semplici schematizzazioni e modellizzazioni di fatti e fenomeni
ricorrendo, quando & il caso, a misure appropriate e a semplici 1. Osservare, modellizzare € interpretare i pili evidenti fenomeni
formalizzazioni. celesti aftraverso l'osservazione del cielo nottumo e diurno, v Dinamica ed evoluzione della Terra
Riconosce nel proprio organismo_ strutture e funzionamenti a livelli | llf\’tilgzzfrﬂ?rz ?rr;?v?nﬁganr;?glllaoTSIeTrglzzlocT;i?lli ceo)rr]r:j%l::gri.l die & nofte v Vulcani e terremoti
macroscopici e microscopici, € consapevole delle sue potenzialita e dei suoi ' alt i dele stagioni P v' LaTerraelaluna
limiti. ¢ ratemarst cete stagionl. . . . . v" I Sistema Solare e I'Universo
o » ) o 3. Costruire modelli tridimensionali anche in connessione con I'evoluzione
B. ASTRONOMIA E Ha una visione dellalcomplessna del S|s.temzli‘dle|l V|ve_nt| e della Iqrq storica dell'astronomia.
SCIENZE DELLA evoluzione nel tempo; riconosce nela oro diversita i bisogni fondamentali i 4. Spiegare, anche per mezzo di simulazioni, i meccanismi delle eclissi di
TERRA animali e piante, e i modi di soddisfarli negli specifici contesti ambientali. : sole e di iuna. ’
E consapevole del ruolo della comunita umana sulla Terra, del carattere finito | 5. Conoscere la struttura della Terra e i suoi movimenti interni (tettonica a
delle risorse, nonché dellineguaglianza dell'accesso a esse, e adotta modi di placche).
vita ecologicamente responsabili. 6. Individuare i rischi sismici, vulcanici e idrogeologici della propria
Collega lo sviluppo delle scienze allo sviluppo della storia dell'uomo. regione per pianificare eventuali attivita di prevenzione.
Ha curiosita e interesse verso i principali problemi legati alluso della scienza | - Realizzare esperienze
nel campo dello sviluppo scientifico e tecnologico S - .
1. Descrivere il sistema nervoso e il sistema endocrino.
2. Conoscere la struttura e le funzioni degli organi di senso. v |l sistema nervoso ed endocrino
Assumere comportamenti adeguati a salvaguardia del sistema v Organi di senso
nervoso essendo consapevoli dei danni provocati dall'uso di v Lariproduzione
sostanze stupefacenti e di alcol. v Evoluzi dedli i viventi
3. Descrivere I'evoluzione biologica e le varie teorie. Vo uz'ohe egli essert vivent
C. BioLoGIA 4. lllustrare, anche con esempi, la teoria evolutiva di Darwin e la selezione v Lagenetica
naturale.

5. Conoscere le basi biologiche della trasmissione dei caratteri ereditari
acquisendo le prime elementari nozioni di genetica.

6.  Acquisire corrette informazioni sullo sviluppo puberale e la sessualita

7. Realizzare esperienze




LA CONOSCENZA DEL MONDO

TECNOLOGIA

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE

AL TERMINE DELLA SCUOLA DELL’INFANZIA

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE

AL TERMINE DELLA SCUOLA PRIMARIA

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
AL TERMINE DELLA SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO

IL BAMBINO

e Raggruppa e ordina oggetti e materiali secondo criteri
diversi, ne identifica alcune proprieta, confronta e valuta
quantita; utilizza simboli per registrarle; esegue misurazioni
usando strumenti alla sua portata.

e Sa collocare le azioni quotidiane nel tempo della giornata e
della settimana.

e Riferisce correttamente eventi del passato recente; sa dire
cosa potra succedere in un futuro immediato e prossimo.

e Osserva con attenzione il suo corpo, gli organismi viventi e i
loro ambienti, i fenomeni naturali, accorgendosi dei loro
cambiamenti.

e Si interessa a macchine e strumenti tecnologici, sa
scoprirne le funzioni e i possibili usi.

e Ha familiarita sia con le strategie del contare e dell'operare
con i numeri sia con quelle necessarie per eseguire le prime
misurazioni di lunghezze, pesi, e altre quantita.

e Individua le posizioni di oggetti e persone nello spazio,
usando termini come avanti/dietro,  sopra/sotto,
destra/sinistra, ecc.; segue correttamente un percorso sulla
base di indicazioni verbali

L'ALUNNO

Riconosce e identifica nell’lambiente che lo circonda elementi e
fenomeni di tipo artificiale.

E a conoscenza di alcuni processi di trasformazione di risorse
e di consumo di energia, e del relativo impatto ambientale.

Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di uso
quotidiano ed ¢ in grado di descriverne la funzione principale e
la struttura e di spiegarne il funzionamento.

Sa ricavare informazioni utili su proprieta e caratteristiche di
beni o servizi leggendo etichette, volantini o altra
documentazione tecnica e commerciale.

Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazione ed € in grado di
farne un uso adeguato a seconda delle diverse situazioni.

Produce semplici modelli o rappresentazioni grafiche del
proprio operato utilizzando elementi del disegno tecnico o
strumenti multimediali.

Inizia a riconoscere in modo critico le caratteristiche, le
funzioni e i limiti della tecnologia attuale.

L'ALUNNO

Riconosce nell'ambiente che lo circonda i principali sistemi tecnologici e
le molteplici relazioni che essi stabiliscono con gli esseri viventi e gli altri
elementi naturali.

Conosce i principali processi di trasformazione di risorse o di produzione
di beni e riconosce le diverse forme di energia coinvolte.

E in grado di ipotizzare le possibili conseguenze di una decisione o di
una scelta di tipo tecnologico, riconoscendo in ogni innovazione
opportunita e rischi.

Conosce e utilizza oggetti, strumenti e macchine di uso comune ed € in
grado di classificarli e di descriverne la funzione in relazione alla forma,
alla struttura e ai materiali.

Utilizza adeguate risorse materiali, informative e organizzative per la
progettazione e la realizzazione di semplici prodotti, anche di tipo
digitale.

Ricava dalla lettura e dall’analisi di testi o tabelle informazioni sui beni o
sui servizi disponibili sul mercato, in modo da esprimere valutazioni
rispetto a criteri di tipo diverso.

Conosce le proprieta e le caratteristiche dei diversi mezzi di
comunicazione ed € in grado di farne un uso efficace e responsabile
rispetto alle proprie necessita di studio e socializzazione.

Sa utilizzare comunicazioni procedurali e istruzioni tecniche per
eseguire, in maniera metodica e razionale, compiti operativi complessi,
anche collaborando e cooperando con i compagni.

Progetta e realizza rappresentazioni grafiche o infografiche, relative alla
struttura e al funzionamento di sistemi materiali o immateriali,
utilizzando elementi del disegno tecnico o altri linguaggi multimediali e
di programmazione.




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN CAMPO TECNOLOGICO - COMPETENZA DIGITALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

La competenza in campo tecnologico e di ingegneria & considerata I'applicazione di tale conoscenza e metodologia per dare risposta ai desideri o
bisogni avvertiti dagli esseri umani. La competenza in campo scientifico e tecnologico comporta la comprensione dei cambiamenti determinati dall'attivita

umana e la consapevolezza della responsabilita di ciascun cittadino.

La competenza digitale presuppone l'interesse per le tecnologie digitali e il loro utilizzo con dimestichezza e spirito critico e responsabile per apprendere,
lavorare e partecipare alla societa. Essa comprende ['alfabetizzazione informatica e digitale, la comunicazione e la collaborazione, |'alfabetizzazione
mediatica, la creazione di contenuti digitali (inclusa la programmazione), la sicurezza (compreso I'essere a proprio agio nel mondo digitale e possedere
competenze relative alla cybersicurezza), le questioni legate alla proprieta intellettuale, la risoluzione di problemi e il pensiero critico

DISCIPLINA

TECNOLOGIA

SCUOLA PRIMARIA

CLASSE PRIMA

NUCLEI FONDANTI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE

COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTIATTIVITA

A. VEDEREE
OSSERVARE

B. PREVEDERE E
IMMAGINARE

C. INTERVENIRE E
TRASFORMARE

Riconosce e identifica nellambiente che lo circonda
elementi e fenomeni di tipo artificiale.

E a conoscenza di alcuni processi di trasformazione di
risorse e di consumo di energia, e del relativo impatto
ambientale.

Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di uso
quotidiano ed & in grado di descriverne la funzione
principale e la struttura e di spiegame |l
funzionamento.

Sa ricavare informazioni utili su proprieta e
caratteristiche di beni o servizi leggendo etichette,
volantini o altra documentazione tecnica e
commerciale.

Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazione ed € in
grado di farfne un uso adeguato a seconda delle
diverse situazioni.

Produce semplici modelli o rappresentazioni grafiche
del proprio operato utilizzando elementi del disegno
tecnico o strumenti multimediali.

Inizia a riconoscere in modo critico le caratteristiche, le
funzioni e i limiti della tecnologia attuale

1. Effettuare prove ed esperienze sulle proprieta degli oggetti piu comuni. v" Oggetti di uso comune dell'ambiente
2. Rappresentare i dati dell'osservazione attraverso tabelle, mappe, diagrammi, scolasticp . . _

disegni, testi, anche in formato digitale v Le proprieta degli ogget

v’ Software di disegno e testo
1. Elaborare il regolamento di classe v Leregole di classe
2. Riconoscere funzioni e modi d'uso di semplici oggetti. v Le funzioni di oggetti e strumenti di uso
comune

1. Eseguire interventi di decorazione, riparazione e manutenzione sul proprio

corredo scolastico. v' Strumenti: mani, forbici, colla, maschere

2. Realizzare un semplice oggetto seguendo istruzioni.

per disegno, carta, cartoncino




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN CAMPO TECNOLOGICO - COMPETENZA DIGITALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

La competenza in campo tecnologico e di ingegneria & considerata I'applicazione di tale conoscenza e metodologia per dare risposta ai desideri o
bisogni avvertiti dagli esseri umani.

La competenza in campo scientifico e tecnologico comporta la comprensione dei cambiamenti determinati dall'attivita umana e la consapevolezza della
responsabilita di ciascun cittadino.

La competenza digitale presuppone 'interesse per le tecnologie digitali e il loro utilizzo con dimestichezza e spirito critico e responsabile per apprendere,
lavorare e partecipare alla societa. Essa comprende ['alfabetizzazione informatica e digitale, la comunicazione e la collaborazione, |'alfabetizzazione
mediatica, la creazione di contenuti digitali (inclusa la programmazione), la sicurezza (compreso l'essere a proprio agio nel mondo digitale e possedere
competenze relative alla cybersicurezza), le questioni legate alla proprieta intellettuale, la risoluzione di problemi e il pensiero critico

DISCIPLINA

TECNOLOGIA

SCUOLA PRIMARIA

CLASSE SECONDA

NUCLEI FONDANTI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE

COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTI/ATTIVITA

A. VEDEREE
OSSERVARE

B. PREVEDEREE
IMMAGINARE

C. INTERVENIRE E
TRASFORMARE

Riconosce e identifica nelllambiente che lo
circonda elementi e fenomeni di tipo artificiale.
E a conoscenza di alcuni processi di
trasformazione di risorse e di consumo di
energia, e del relativo impatto ambientale.
Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti
di uso quotidiano ed & in grado di descriverne la
funzione principale e la struttura e di spiegarne
il funzionamento.

Sa ricavare informazioni utili su proprieta e
caratteristiche di beni o servizi leggendo
etichette, volantini o altra documentazione
tecnica e commerciale.

Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazione ed
e in grado di farne un uso adeguato a seconda
delle diverse situazioni.

Produce semplici modelli o rappresentazioni
grafiche del proprio operato utilizzando elementi
del disegno tecnico o strumenti multimediali.
Inizia a riconoscere in modo critico le
caratteristiche, le funzioni e i limiti della
tecnologia attuale

1. Effettuare prove ed esperienze sulle proprieta degli oggetti.

. . - o . v' Oggetti di uso comune dellambiente
2. Leggere e ricavare informazioni/istruzioni da guide d'uso. 9

scolastico ed extrascolastico

3. Rappresentare i dati dell'osservazione attraverso tabelle, mappe, diagrammi, v Le proprieta degli oggetti

disegni, testi, anche in formato digitale attraverso software di disegno/testo e j Struttura del testo regolativo

relativi strumenti Software di disegno e testo
1. Elaborare un regolamento di classe j Iée reg?t'e g.i.cllasse

. Lo .o . .. . oncetto ai igiene
2. R!conoscere funzmm e modi d l.JSO di sempllm oggetti. v Norme igieniche e alimentar
3. Riconoscere il valore del materiale scolastico. v Le funzioni di oggetti e strumenti di uso
comune
v |l concetto di valore degli oggetti

Strumenti: mani, forbici, colla, maschere per

1. Eseguire interventi di decorazione, riparazione e manutenzione sul proprio e v
disegno, carta, cartoncino

altrui materiale scolastico.
2. Realizzare un semplice oggetto seguendo istruzioni.




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN CAMPO TECNOLOGICO - COMPETENZA DIGITALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

La competenza in campo tecnologico e di ingegneria & considerata I'applicazione di tale conoscenza e metodologia per dare risposta ai desideri o
bisogni avvertiti dagli esseri umani. La competenza in campo scientifico e tecnologico comporta la comprensione dei cambiamenti determinati dall'attivita
umana e la consapevolezza della responsabilita di ciascun cittadino.
La competenza digitale presuppone l'interesse per le tecnologie digitali e il loro utilizzo con dimestichezza e spirito critico e responsabile per apprendere,
lavorare e partecipare alla societa. Essa comprende ['alfabetizzazione informatica e digitale, la comunicazione e la collaborazione, |'alfabetizzazione
mediatica, la creazione di contenuti digitali (inclusa la programmazione), la sicurezza (compreso I'essere a proprio agio nel mondo digitale e possedere
competenze relative alla cybersicurezza), le questioni legate alla proprieta intellettuale, la risoluzione di problemi e il pensiero critico

DISCIPLINA

TECNOLOGIA

SCUOLA PRIMARIA

CLASSE TERZA

NUCLEI FONDANTI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE

COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTIATTIVITA

A. VEDEREE
OSSERVARE

B. PREVEDEREE
IMMAGINARE

C. INTERVENIRE E
TRASFORMARE

Riconosce e identifica nellambiente che lo
circonda elementi e fenomeni di tipo artificiale.
E a conoscenza di alcuni processi di
trasformazione di risorse e di consumo di
energia e del relativo impatto ambientale.
Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti
di uso quotidiano ed & in grado di descriverne la
funzione principale e la struttura e di spiegarne
il funzionamento.

Sa ricavare informazioni utili su proprieta e
caratteristiche di beni o servizi leggendo
etichette, volantini o altra documentazione
tecnica e commerciale.

Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazione ed
€ in grado di farne un uso adeguato a seconda
delle diverse situazioni.

Produce semplici modelli o rappresentazioni
grafiche del proprio operato utilizzando elementi
del disegno tecnico o strumenti multimediali.
Inizia a riconoscere in modo critico le
caratteristiche, le funzioni e i limiti della
tecnologia attuale

Eseguire semplici misurazioni sull'ambiente scolastico o sulla propria abitazione.

2. Leggere e ricavare informazioni utili da guide d'uso o istruzioni di montaggio. v Materiali e materie prime
3. Impiegare alcune regole del disegno tecnico per rappresentare/costruire semplici | ¥ L€ proprieta dei materiali
oggetti v’ Struttura Fie_l tgsto regolativo
' o - . v' Strumenti di disegno
4.  Effettuare prove ed esperienze sulle proprieta dei materiali pit comuni. v Software di disegno e testo
5. Riconoscere le funzioni principali di una applicazione informatica. v Applicazioni per programmare
6. Rappresentare i dati dellosservazione attraverso tabelle, mappe, diagrammi,
disegni, testi.
1. Effettuare stime approssimative su misure di oggetti del’ambiente scolastico. v' Lastima di misure
2. Prevedere le conseguenze di decisioni e/o comportamenti personali e/o digruppo | v Concetto di bisogno
relative alle norme di sicurezza negli ambienti. v Concetto di sicurezza
v Norme di sicurezza
v Ambienti scolastici ed extrascolastici
1. Eseguire interventi di decorazione, riparazione e manutenzione sul materiale | v*  Software di testo
scolastico. v' Web e Internet
2. Realizzare un manufatto seguendo istruzioni e descrizioni v Motori di ricerca
3. Dare istruzioni per realizzare un oggetto. v' Strumenti: mani, forbici, colla, maschere
4. Utilizzare software di testo e disegno. per disegno, strumenti per il disegno

tecnico (righello, squadre e compasso
artigianale), materiali vari




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN CAMPO TECNOLOGICO - COMPETENZA DIGITALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

La competenza in campo tecnologico e di ingegneria € considerata I'applicazione di tale conoscenza e metodologia per dare risposta ai desideri o bisogni
avvertiti dagli esseri umani. La competenza in campo scientifico e tecnologico comporta la comprensione dei cambiamenti determinati dall'attivita umana
e la consapevolezza della responsabilita di ciascun cittadino.
La competenza digitale presuppone l'interesse per le tecnologie digitali e il loro utilizzo con dimestichezza e spirito critico e responsabile per apprendere,
lavorare e partecipare alla societa. Essa comprende ['alfabetizzazione informatica e digitale, la comunicazione e la collaborazione, |'alfabetizzazione
mediatica, la creazione di contenuti digitali (inclusa la programmazione), la sicurezza (compreso I'essere a proprio agio nel mondo digitale e possedere
competenze relative alla cybersicurezza), le questioni legate alla proprieta intellettuale, la risoluzione di problemi e il pensiero critico

DISCIPLINA TECNOLOGIA
SCUOLA PRIMARIA CLASSE QUARTA
NUCLEI FONDANTI UL A SR IAE 2 OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTI/ATTIVITA
COMPETENZE
1. Eseguire semplici misurazioni sullambiente scolastico ed extrascolastico. v Lamateria
2. Leggere e ricavare informazioni utili da guide d’'uso o istruzioni di montaggio. v Proprieta e le caratteristiche della materia
. o o 3. Impiegare semplici regole del disegno tecnico per rappresentare/costruire | v' Il testo regolativo
A. VEDEREE Riconosce e identifica nel'ambiente che lo semplici oggetti. v Il testo informativo
OSSERVARE circonda elementi e fenomeni di tipo artificiale. | 4 Effettuare prove ed esperienze sulle proprieta di elementi e fenomeni V' Strumenti di disegno tecnico
E a conoscenza di alcuni processi di | 5 Riconoscere le funzioni principali di una applicazione informatica. v Software di presentazione
trasformazione di risorse e di consumo di | g Rappresentare i dati dell'osservazione attraverso tabelle, mappe, diagrammi, | v Applicazioni per programmare
energia, e del relativo impatto ambientale. disegni, testi.
Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti | 1. Effettuare stime approssimative su pesi o misure di oggetti dellambiente | v La stima di misure
di uso quotidiano ed & in grado di descriverne la scolastico. v Concetto di bisogno
funzione principale e la struttura e di spiegame | 2. Prevedere le conseguenze di decisioni 0 comportamenti personali o relative alla | v Concetto di sicurezza
il funzionamento. propria classe. v" Norme di sicurezza
B. PREVEDERE E Sa ricavare informazioni utili su proprieta e |3. Pianificare la fabbricazione di un semplice oggetto elencando gli strumenti e i | v Ambienti scolastici ed extrascolastici
IMMAGINARE caratteristiche di beni o servizi leggendo materiali necessari. v Le nuove tecnologie e le applicazioni per
etichette, volantini o altra documentazione |4. Riconoscere vantaggi/svantaggi rispetto alluso di un oggetto e immaginame programmare
tecnica e commerciale. possibili campi di applicazione/miglioramenti. v Motori di ricerca
Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazioneed |5.  Ricercare notizie e informazioni inerenti gite/visite/eventi anche usando internet.
e in grado di farne un uso adeguato a seconda
delle diverse situazioni. 1. Utilizzare semplici procedure per la selezione, la preparazione e la presentazione | v*  Software di testo
Produce semplici modelli o rappresentazioni di oggetti culturali. v Software di presentazione
grafiche del proprio operato utilizzando elementi |2 Eseguire interventi di decorazione, riparazione e manutenzione sul proprio | v Web e Internet
del disegno tecnico o strumenti multimediali. corredo scolastico. v Motori di ricerca
C. INTERVENIRE E Inizia a riconoscere _in_ mod_o _cr_it_ico le |3, Realizzare un oggetto descrivendo e documentando la sequenza delle operazioni. | v*  Strumenti di misurazione
: TRASFORMARE caratteristiche, le funzioni e i limiti della |4,  Costruire semplici strumenti di misura. v' Strumenti per il disegno tecnico (righello,
tecnologia attuale 5. Cercare, selezionare, scaricare e installare sul computer un comune programma squadre e compasso).
di utilita.
6.  Utilizzare software di presentazione e motori di ricerca in maniera funzionale alla

ricerca e alla rielaborazione di informazione.




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN CAMPO TECNOLOGICO - COMPETENZA DIGITALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

La competenza in campo tecnologico e di ingegneria & considerata I'applicazione di tale conoscenza e metodologia per dare risposta ai desideri o
bisogni avvertiti dagli esseri umani.
La competenza in campo scientifico e tecnologico comporta la comprensione dei cambiamenti determinati dall’attivita umana e la consapevolezza della
responsabilita di ciascun cittadino.
La competenza digitale presuppone ['interesse per le tecnologie digitali e il loro utilizzo con dimestichezza e spirito critico e responsabile per apprendere,
lavorare e partecipare alla societa. Essa comprende ['alfabetizzazione informatica e digitale, la comunicazione e la collaborazione, I'alfabetizzazione
mediatica, la creazione di contenuti digitali (inclusa la programmazione), la sicurezza (compreso I'essere a proprio agio nel mondo digitale e possedere
competenze relative alla cybersicurezza), le questioni legate alla proprieta intellettuale, la risoluzione di problemi e il pensiero critico

DISCIPLINA TECNOLOGIA
SCUOLA PRIMARIA CLASSE QUINTA
AU A AR ML IR OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTVATTIVITA
COMPETENZE
Riconosce e identifica nellambiente che lo circonda | 1. Leggere e ricavare informazioni utili da guide d'uso o istruzioni di montaggio.
elementi e fenomeni di tipo artificiale. 2. Impiegare regole del disegno tecnico per rappresentare oggetti. v Foglio di calcolo
A VEDEREE Ea COHOS(;?enza di a|0(ljlhi processi %i tlraSTO{_maZionetfi 3. Riconoscere e analizzare le funzioni principali di una applicazione informatica. | v* Il testo regolativo
) OSSERVARE g;ogis;falé consumo ai energla, & del relativo Impatio | 4, Rappresentare i dati dell'osservazione attraverso tabelle, mappe, diagrammi, | v Il testo informativo .
Conosce e.utilizza semplici oggetti e strumenti di uso disegn, test j Strumentl ql disegno tfecmco
quotidiano ed & in grado di descriveme la funzione v Soﬁwarg dllpresentazmne
principale e la struttura e di spiegame il Applicazioni per programmare
funzionamento. 1. Effettuare stime approssimative su pesi o misure di artefatti (oggetti e modelli).
Sa ricavare informazioni utili su proprietd e |2. Prevedere le conseguenze di decisioni o comportamenti personali e di gruppo. v Social Network
caratteristiche di beni o servizi leggendo etichette, |3. Pianificare la fabbricazione di artefatti elencando gli strumenti e i materiali | v"  Applicazioni Educativo-Didattiche
volantini o altra documentazione tecnica e necessari. v Piattaforme
B. PREVEDEREE commerciale. o |4 Riconoscere vantaggi/svantaggi rispetto alluso di un oggetto tecnologico e | v"  Web e Internet
IMMAGINARE Siorienta tra i diversi mezzi di comunicazione ed & in immaginarne possibili campi di applicazione/miglioramenti. V' Cyber bullismo
grado di fame un uso adeguato a seconda delle |5 yaanizzare gitelvisite/eventi usando intemet per reperire notizie e informazioni.
iverse situazioni.
Produce semplici modelli o rappresentazioni grafiche
del proprio operato utilizzando elementi del disegno
tecnico o strumenti multimediali. 1. Utilizzare semplici procedure per la selezione, la preparazione e la presentazione
Inizia a riconoscere in modo critico le caratteristiche, le di oggetti culturali v' Software di presentazione
funzioni e i limiti della tecnologia attuale 2. Eseguire interventi di decorazione, riparazione e manutenzione su oggetti e | v Programmi di pubblicazione
materiali. v' Web e Internet
C. INTERVENIRE E 3. Realizzare un oggetto descrivendo e documentando la sequenza delle operazioni. | v/ Motori di ricerca
TRASFORMARE 4.  Cercare, selezionare, scaricare e installare sul computer software e applicazioni | v Strumenti di misurazione
v’ Strumenti per il disegno tecnico (righello,

squadre e compasso).




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN CAMPO TECNOLOGICO - COMPETENZA DIGITALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

La competenza in campo tecnologico e di ingegneria & considerata I'applicazione di tale conoscenza e metodologia per dare risposta ai
desideri o bisogni avvertiti dagli esseri umani. La competenza in campo scientifico e tecnologico comporta la comprensione dei
cambiamenti determinati dall'attivita umana e la consapevolezza della responsabilita di ciascun cittadino.

La competenza digitale presuppone l'interesse per le tecnologie digitali e il loro utilizzo con dimestichezza e spirito critico e responsabile
per apprendere, lavorare e partecipare alla societa. Essa comprende I'alfabetizzazione informatica e digitale, la comunicazione e la
collaborazione, I'alfabetizzazione mediatica, la creazione di contenuti digitali (inclusa la programmazione), la sicurezza (compreso l'essere
a proprio agio nel mondo digitale e possedere competenze relative alla cybersicurezza), le questioni legate alla proprieta intellettuale, la
risoluzione di problemi e il pensiero critico

DISCIPLINA

TECNOLOGIA

SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO

CLASSE PRIMA

NUCLEI FONDANTI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI/ATTIVITA

A. VEDEREE
OSSERVARE

B. PREVEDEREE
IMMAGINARE

C. INTERVENIRE E
TRASFORMARE

Riconosce nellambiente che lo circonda i principali sistemi tecnologici e le
molteplici relazioni che essi stabiliscono con gli esseri viventi e gli altri
elementi naturali.

Conosce i principali processi di trasformazione di risorse o di produzione di
beni e riconosce le diverse forme di energia coinvolte.

E in grado di ipotizzare le possibili conseguenze di una decisione o di una
scelta di tipo tecnologico, riconoscendo in ogni innovazione opportunita e
rischi.

Conosce e utilizza oggetti, strumenti e macchine di uso comune ed & in
grado di classificarli e di descriverne la funzione in relazione alla forma, alla
struttura e ai materiali.

Utilizza adeguate risorse materiali, informative e organizzative per la
progettazione e la realizzazione di semplici prodotti, anche di tipo digitale.

Ricava dalla lettura e dall'analisi di testi o tabelle informazioni sui beni o sui
servizi disponibili sul mercato, in modo da esprimere valutazioni rispetto a
criteri di tipo diverso.

Conosce le proprieta e le caratteristiche dei diversi mezzi di comunicazione
ed & in grado di fame un uso efficace e responsabile rispetto alle proprie
necessita di studio e socializzazione.

Sa utilizzare comunicazioni procedurali e istruzioni tecniche per eseguire,
in maniera metodica e razionale, compiti operativi complessi, anche
collaborando e cooperando con i compagni.

Progetta e realizza rappresentazioni grafiche o infografiche, relative alla
struttura e al funzionamento di sistemi materiali o immateriali, utilizzando
elementi del disegno tecnico o altri linguaggi multimediali e di
programmazione.

1. Eseguire rilievi fotografici.
2. Leggere ed interpretare semplici disegni. v' Strumenti di disegno tecnico
3. Conoscere e impiegare gli strumenti  le regole del disegno geometrico. | ¥~ Software di presentazione
4. Accostarsi a nuove applicazioni informatiche. v Applicazioni per programmare
v' Strumenti di misurazione
1. Conoscere e impiegare gli strumenti e le regole del disegno geometrico
per rappresentare figure geometriche piane. v Sistemi metrici e unita di misura
2. Effettuare stime di grandezze fisiche riferite a materiali e oggetti. v’ Costruzioni di base del disegno
3. Valutare le conseguenze di scelta e decisioni relative a situazioni geometrico
problematiche. v Costruzione di poligoni dato il lato
4. Pianificare le diverse fasi per la realizzazione di un oggetto. v" Costruzioni di poligoni data Ia
5. Conoscere semplici problematiche riguardanti i diversi settori produttivi. circonferenza
1. Conoscere i materiali, le loro caratteristiche e il loro corretto utilizzo. v' Tecnologia, risorse, sviluppo €
2. Effettuare prove e semplici indagini sulle proprieta dei vari materiali. sostenibilita
3. Conoscere le applicazioni informatiche esplorandone le funzioni e le | ¥ | materiali:
potenzialita. v’ Legnoe carta
4. Smontare e rimontare semplici oggett. V" Vetro, ceramica e materiali edili
5. Costruire oggetti con materiali facilmente reperibili o riutilizati. v Metall
v Plastiche e gomma
v’ Fibre tessili e tessuti




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN CAMPO TECNOLOGICO - COMPETENZA DIGITALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

La competenza in campo tecnologico e di ingegneria & considerata I'applicazione di tale conoscenza e metodologia per dare risposta ai
desideri o bisogni avvertiti dagli esseri umani. La competenza in campo scientifico e tecnologico comporta la comprensione dei
cambiamenti determinati dall'attivita umana e la consapevolezza della responsabilita di ciascun cittadino.

La competenza digitale presuppone l'interesse per le tecnologie digitali e il loro utilizzo con dimestichezza e spirito critico e responsabile
per apprendere, lavorare e partecipare alla societa. Essa comprende I'alfabetizzazione informatica e digitale, la comunicazione e la
collaborazione, I'alfabetizzazione mediatica, la creazione di contenuti digitali (inclusa la programmazione), la sicurezza (compreso l'essere
a proprio agio nel mondo digitale e possedere competenze relative alla cybersicurezza), le questioni legate alla proprieta intellettuale, la
risoluzione di problemi e il pensiero critico

DISCIPLINA

TECNOLOGIA

SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO

CLASSE SECONDA

NUCLEI FONDANTI TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI/ATTIVITA

®  Riconosce nell'lambiente che lo circonda i principali sistemi tecnologici e le
molteplici relazioni che essi stabiliscono con gli esseri viventi e gli altri
elementi naturali.

Conosce i principali processi di trasformazione di risorse o di produzione di
beni e riconosce le diverse forme di energia coinvolte.

A. VEDEREE
OSSERVARE .

e  Eingrado di ipotizzare le possibili conseguenze di una decisione o di una
scelta di tipo tecnologico, riconoscendo in ogni innovazione opportunita e
rischi.

®  Conosce e utilizza oggetti, strumenti e macchine di uso comune ed & in
grado di classificarli e di descriverne la funzione in relazione alla forma, alla
struttura e ai materiali.

e  Utilizza adeguate risorse materiali, informative e organizzative per la
progettazione e la realizzazione di semplici prodotti, anche di tipo digitale.

. Ricava dalla lettura e dall'analisi di testi o tabelle informazioni sui beni o sui

B. PREVEDERE E
IMMAGINARE

servizi disponibili sul mercato, in modo da esprimere valutazioni rispetto a
criteri di tipo diverso.

e  Conosce le proprieta e le caratteristiche dei diversi mezzi di comunicazione
ed & in grado di fame un uso efficace e responsabile rispetto alle proprie
necessita di studio e socializzazione.

®  Sa utilizzare comunicazioni procedurali e istruzioni tecniche per eseguire,
C. INTERVENIRE E in maniera metodica e razionale, compiti operativi complessi, anche
TRASFORMARE collaborando e cooperando con i compagni.

®  Progetta e realizza rappresentazioni grafiche o infografiche, relative alla
struttura e al funzionamento di sistemi materiali o immateriali, utilizzando
elementi del disegno tecnico o altri linguaggi multimediali e di
programmazione.

1. Eseguire misurazioni e rilievi grafici e fotografici sulla propria abitazione
o sull'ambiente scolastico. v' Strumenti di misurazione

2. Leggere ed interpretare semplici disegni e disegni tecnici. v Strumenti di disegno tecnico

3. Impiegare gli strumenti e le regole del disegno tecnico nella | v  Applicazioni per programmare
rappresentazione di oggetti.

4. Accostarsi a nuove applicazioni informatiche.

1. Conoscere e impiegare gli strumenti e le regole del disegno geometrico | v*  Proiezioni ortogonali di poligoni
per rappresentare figure geometriche piane utilizzando la geometria regolari
descrittiva bidimensionale e tridimensionale. v Assonometria isometrica di poligoni

2. Effettuare stime di grandezze fisiche riferite a materiali e oggetti. regolari

3. Valutare le conseguenze di scelta e decisioni relative a situazioni | v*  Assonometria cavaliera di poligoni
problematiche. regolari

4. Pianificare le fasi per la costruzione o il rilievo di un'abitazione. v Assonometria monometrica di

5. Pianificare le diverse fasi per la realizzazione di un oggetto. poligoni regolari

1. Utilizzare semplici procedure per eseguire prove sperimentali.

2. Rilevare e disegnare la propria abitazione anche avvalendosi di software | v~ Abitazione, Citta e Territorio
specifici. v Agricoltura

3. Conoscere semplici procedure per la costruzione di un’abitazione. v Alimentazione

4. Costruire plastici di case o di porzioni di territorio. v" L'economia




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN CAMPO TECNOLOGICO - COMPETENZA DIGITALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

La competenza in campo tecnologico e di ingegneria & considerata I'applicazione di tale conoscenza e metodologia per dare risposta ai
desideri o bisogni avvertiti dagli esseri umani. La competenza in campo scientifico e tecnologico comporta la comprensione dei
cambiamenti determinati dall'attivita umana e la consapevolezza della responsabilita di ciascun cittadino.

La competenza digitale presuppone l'interesse per le tecnologie digitali e il loro utilizzo con dimestichezza e spirito critico e responsabile
per apprendere, lavorare e partecipare alla societa. Essa comprende I'alfabetizzazione informatica e digitale, la comunicazione e la
collaborazione, I'alfabetizzazione mediatica, la creazione di contenuti digitali (inclusa la programmazione), la sicurezza (compreso l'essere
a proprio agio nel mondo digitale e possedere competenze relative alla cybersicurezza), le questioni legate alla proprieta intellettuale, la
risoluzione di problemi e il pensiero critico

DISCIPLINA TECNOLOGIA
SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO CLASSE TERZA
NUCLEI FONDANTI .
TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTI/ATTIVITA
e Riconosce nellambiente che lo circonda i principali sistemi tecnologici e le | - Eseguire misurazioni e rilievi grafici e fotografici sulla propria abitazione | v*  Strumenti di misurazione
molteplici relazioni che essi stabiliscono con gli esseri viventi e gli altri o sullambiente scolastco. ~ v' Strumenti di disegno tecnico
elementi naturali. 2. Leggere e interpretare semplici disegni e disegni tecnici ricavandone | v Applicazioni per programmare
A. VEDEREE e Conosce i principali processi di trasformazione di risorse o di produzione di informazioni qualitative e quantitative. , .
OSSERVARE beni e riconosce le diverse forme di energia coinvolte. 3. Impiegare gli strumenti e le regole del disegno tecnico nella
(] Ein grado di ipotizzare le possibili conseguenze di una decisione o di una rappresen.tazmne di ogggttl 9 pleICGSSI. . L
scelta di tipo tecnologico, riconoscendo in ogni innovazione opportunita e | 4 Accostarsi a nuove applicazioni informatiche esplorandone le funzioni e
rischi. potenzialita.
e Conosce e utilizza oggett, strumenti e macchine di uso comune ed & in | 1. Conoscere e impiegare gli strumenti e le regole del disegno geometrico | v* Proiezioni ortogonali di solidi o gruppi
grado di classificarli e di descriveme la funzione in relazione alla forma, alla per rappresentare ~ solidi utiizzando la geometria descrittiva di solidi
struttura e ai materali bidimensionale  tridimensionale. ' Assonometrie (isometrica, cavaliera e
e  Utilizza adeguate risorse materiali, informative e organizzative per la 2. Effettuare stime di grandezze fisiche. ) : monometrica) di solidi o gruppi di
B. PREVEDEREE progettazione e la realizzazione di semplici prodotti, anche di tipo digitale. | 3- Cor}osce're le conseguenze delle scelte energetiche sull'uomo e solidi
IMMAGINARE e  Ricava dalla lettura e dall'analisi di testi o tabelle informazioni sui beni o sui sul! amblente. 4. Vqlutare le conseguenze di scelte e decisioni relative
servizi disponibili sul mercato, in modo da esprimere valutazioni rispetto a a Sltua;lonl probl.elmatlche. L. . - .
criteri di tipo diverso. 4. Immaginare modifiche di oggetti in relazione a nuovi bisogni.
e  Conosce le proprieta e le caratteristiche dei diversi mezzi di comunicazione 5. Pianificare le fasi di costruzione di solidi e oggetti di design.
ed & in grado di fare un uso efficace e responsabile rispetto alle proprie
necessita di studio e socializzazione. 1. Utilizzare semplici procedure per eseguire prove sperimentali nei vari | v" Energia
e Sa utilizzare comunicazioni procedurali e istruzioni tecniche per eseguire, settori della tecnologia. o . v Elettricita
in maniera metodica e razionale, compiti operativi complessi, anche |2.  Rilevare e disegnare anche avvalendosi di software specifici. v Comunicazioni
collaborando e cooperando con i compagni. 3. Pianificare la scelta e I'utilizzo delle fonti energetiche rinnovabili ed | v Trasporti
®  Progetta e realizza rappresentazioni grafiche o infografiche, relative alla esauribili o o 5 v' Sostenibilita
C. !I'Nl;rAI‘ESRIY(Egl\IIIRAERE struttura e al funzionamento di sistemi materiali o immateriali, utilizzando | 4- COSU’W? unlsempllce leC.l“.tQ elettrico (in serie ed in parallelo) utilizzando
elementi del disegno tecnico o altri linguaggi multimediali e di materiali facilmente reperibili.
programmazione. 5. Rilevare le grandezze e le misure della corrente elettrica.
6. Costruire solidi geometrici, oggetti di design e plastici di porzioni di
territorio con impianti.




IMMAGINI, SUONI, COLORI

ARTE E IMMAGINE

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE

AL TERMINE DELLA SCUOLA DELL’INFANZIA

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE

AL TERMINE DELLA SCUOLA PRIMARIA

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
AL TERMINE DELLA SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO

IL BAMBINO

Comunica, esprime emozioni, racconta, utilizzando le varie
possibilita che il linguaggio del corpo consente.

Inventa storie e sa esprimerle attraverso la
drammatizzazione, il disegno, la pittura e altre attivita
manipolative; utilizza materiali e strumenti, tecniche
espressive e creative; esplora le potenzialita offerte dalle
tecnologie.

Segue con curiosita e piacere spettacoli di vario tipo
(teatrali, musicali, visivi, di animazione ...); sviluppa
interesse per I'ascolto della musica e per la fruizione di
opere d’arte.

Scopre il paesaggio sonoro attraverso attivita di percezione e
produzione musicale utilizzando voce, corpo e oggetti.
Sperimenta e combina elementi musicali di base, producendo
semplici sequenze sonoro-musicali.

Esplora i primi alfabeti musicali, utilizzando anche i simboli di
una notazione informale per codificare i suoni percepiti e
riprodurli.

L'ALUNNO

Utilizza le conoscenze e le abilita relative al linguaggio visivo
per produrre varie tipologie di testi visivi (espressivi, narrativi,
rappresentativi e comunicativi) e rielaborare in modo creativo le
immagini con molteplici tecniche, materiali e strumenti (grafico-
espressivi, pittorici e plastici, ma anche audiovisivi e
multimediali).

E in grado di osservare, esplorare, descrivere e leggere
immagini (opere darte, fotografie, manifesti, fumetti, ecc) e
messaggi multimediali (spot, brevi filmati, videoclip, ecc.)
Individua i principali aspetti formali dell’'opera d'arte; apprezza
le opere artistiche e artigianali provenienti da culture diverse
dalla propria.

Conosce i principali beni artistico-culturale presenti nel proprio
territorio e manifesta sensibilita e rispetto per la loro
salvaguardia.

L'ALUNNO

e Realizza elaborati personali e creativi sulla base di un'ideazione e
progettazione originale, applicando le conoscenze e le regole del
linguaggio visivo, scegliendo in modo funzionale tecniche e
materiali differenti anche con l'integrazione di piu media e codici
espressivi.

e Padroneggia gli elementi principali del linguaggio visivo, legge e
comprende i significati di immagini statiche e in movimento, di
filmati audiovisivi e di prodotti multimediali.

e legge le opere piu significative prodotte nell'arte antica,
medievale, moderna e contemporanea, sapendole collocare nei
rispettivi contesti storici, culturali e ambientali; riconosce il valore
culturale di immagini, di opere e di oggetti artigianali prodotti in
paesi diversi dal proprio.

e Riconosce gli elementi principali del patrimonio culturale, artistico
e ambientale del proprio territorio e & sensibile ai problemi della
sua tutela e conservazione.

e Analizza e descrive beni culturali, immagini statiche e multimediali,
utilizzando il linguaggio appropriato.




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

Dimostra prime abilita di tipo logico, inizia ad interiorizzare le coordinate spaziotemporali e ad orientarsi nel mondo dei simboli, delle
rappresentazioni, dei media, delle tecnologie, Si esprime in modo personale con creativita e partecipazione, € sensibile alla pluralita di
culture, lingue, esperienze.

CAMPO DI ESPERIENZA IMMAGINI, SUONI, COLORI
SCUOLA DELL’INFANZIA 3 ANNI
CONTENUTI/ATTIVITA
NUCLEI FONDANTI TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
e Comunica, esprime emozioni, racconta, utilizzando le varie | 1. Sperimentare varie tecniche espressive _ . .
possibilita che il linguaggio del corpo consente 2. Conoscere i colori primari v" Coloritura con diverse tecniche.
v SR
A. ARTE ®  Inventa storie e sa esprimerle attraverso la o v I;\Cszfé:apzrim" di colori agli oggett
drammatizzazione, il disegno, la pittura e altre attivita : .
manipolative; cornspongienh -
B L ) ) ) ) v Ascolto di brani musicali.
e Utilizza materiali e strumenti, tecniche espressive e creative; i — i v Visione di cartoni animati e spettacoli di
1. Sviluppare la sensibilita musicale. animazione
e  Segue e partecipa con consapevolezza a spettacoli di vario 2. Erwre d_' speét_ac_oll teatrﬁll, di anl(;n?zmne. v" Riconoscimento di suoni e rumori
tipo (teatrali, musicali, visivi, di animazione ...); sviluppa 8. Aerceplre e distinguere il suono dal rumc_)rée.l nell’ambiente circostante.
interesse per I'ascolto della musica e per la fruizione di opere 4 Accompagna_re L_lr(;_cantp co dn | moviment ed corpo. v' Esecuzione di semplici movimenti del
Jarte 5. ssociare a ritmi diversi andature corrispondenti. corpo associati a cant.
e Scopre il paesaggio sonoro attraverso attivita di percezione e v’ Esecuzione di diversi moviment
B. MUSICA produzione musicale utilizzando voce, corpo e oggetti corrispondenti a ritmi diversi.
e  Sperimenta e combina elementi musicali di base, producendo
semplici sequenze sonoro-musicali
e  Esplorai primi alfabeti musicali, utilizzando anche i simboli di
una notazione informale per codificare i suoni percepiti e
riprodurli
1. Confrontarsi con i nuovi media e con i nuovi linguaggi
della comunicazione, come spettatore e come attore
e Esplora le potenzialita offerte dalle tecnologie
C. MULTIMEDIALITA




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

Dimostra prime abilita di tipo logico, inizia ad interiorizzare le coordinate spaziotemporali e ad orientarsi nel mondo dei simboli, delle
rappresentazioni, dei media, delle tecnologie, Si esprime in modo personale con creativita e partecipazione, & sensibile alla pluralita di
culture, lingue, esperienze.

CAMPO DI ESPERIENZA IMMAGINI, SUONI, COLORI
SCUOLA DELL’INFANZIA 4 ANNI
NUCLEI FONDANTI TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTI/ATTIVITA
e Comunica, esprime emozioni, racconta, utilizzando le varie | 1. Usare diverse tecniche espressive
possibilita che il inguaggio del corpo consente 2. Conoscere i colori secondari s Uso creativo di diverse tecniche per la
A ARTE e Inventa storie & sa esprimerle atiraverso la 3. Esprimersi attraverso il disegno e la drammatizzazione coloritura.
' drammatizzazione, il disegno, la pittura e altre attivita 4. Comprendere messaggi iconici Mescolgnza di COI.O ri primari & otter‘ument.o
manipolative; di colori secondari. Associazione di colori
e  Utilizza materiali e strumenti, tecniche espressive e creative; agli oggetti cortispondent
’ ES Sviluppare la sensibilita musicale. alf,iﬂ]ggli':féocinﬁnmtgn 22ﬁzlzzrlggﬁél_ettura
e  Segue e partecipa con consapevolezza a spettacoli di vario 2 Frqlre di spettaclollll ‘?a"‘i"." di an|ma}2|on§. . Ascolto di brani musicali. Visione di
. : Al i A v 3. Affinare la sensibilita uditiva verso 'ambiente sonoro circostante. : o . .
tipo (teatrali, musicali, visivi, di animazione ...); sviluppa 4. Accompagnare un canto con i moviment del corpo cartoni animati e spettacoli  di
g};er;:sse per fascolto della musica e per la fruizione di opere 5. Associare a ritmi diversi andature corrispondenti. ﬂg:ﬂﬁggﬁe E:(r::czgtaan(i:e suont-& umor
) ) o ) 6.  Sperimentare suoni prodotti con diversi strumenti e oggetti. E ione di lici L fi del
e Scopre il paesaggio sonoro attraverso attivita di percezione e | 7 sare simboli per codificare suon secuzione ai semplici moviment def corpo
B. MUSICA produzione musicale utilizzando voce, corpo e oggetti associati a canti. Esecuzione di diversi
e  Sperimenta e combina elementi musicali di base, producendo mowmeptl cqrrlsponQent| aritmi dIVE'.rSI.
semplici sequenze sonoro-musicali Costruzione di oggetti per produrre suoni.
L . o . . Invenzione di simboli per scrivere e
e  Esplora i primi alfabeti musicali, utilizzando anche i simboli di riprodurre i vari suoni
una notazione informale per codificare i suoni percepiti e
riprodurli
1. Confrontarsi con i nuovi media e con i nuovi linguaggi della
comunicazione, come spettatore e come attore
e Esplora le potenzialita offerte dalle tecnologie

C. MULTIMEDIALITA




COMPETENZA CHIAVE COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE Dimostra prime abilita di tipo logico, inizia ad interiorizzare le coordinate spaziotemporali e ad orientarsi nel mondo dei simboli, delle
rappresentazioni, dei media, delle tecnologie, Si esprime in modo personale con creativita e partecipazione, € sensibile alla pluralita di
culture, lingue, esperienze.

CAMPO DI ESPERIENZA IMMAGINI, SUONI, COLORI
SCUOLA DELL’INFANZIA 5 ANNI
NUCLEI FONDANTI TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTI/ATTIVITA
e Comunica, esprime emozioni, racconta, utilizzando le varie ; g::;ﬁ;gnrp;zifnrzsilggg:z 'gergij":zrisoiitzci’;iglr(‘)ereeswess“’e
possibilita che il linguaggio del corpo consente 3. Esprimersi atirverso il disegno . S "
e Inventa storie e sa esprimerle attraverso la 4. Utilizzare software di grafica per disegnare Uso autonomo e creativo di diverse tecniche
drammatizzazione, il disegno, la pittura e altre attivita 5. Leggere limmagine di un'opera d'arte espressive. _ . .
manipolative; 6. Esprimersi con immaginazione e creativita nel disegno, nella pittura e nelle | ¥ Sperimentazione di colori secondari nelle
A ARTE o Ut teriali e st ii tecnich . five: altre attivita manipolative diverse tonalita (forte-tenue)
) izza materiall € strument, lecniche espressive e crealive; | 7 Vivere le prime esperienze artistiche attraverso diversi linguaggi, come la | v Associazione di colori agli oggetti
voce, il gesto, la drammatizzazione, i suoni, la musica corrispondenti Disegno libero
8. Mag@polare materiali, fare esperienze grafico-pittoriche, utilizzare i mass- | Sperimentazione di tecniche di coloritura e
media disegno digitale.

9. Acquisire la consapevolezza di fruire dei beni artistici ambientali e culturali;

riconoscere la necessita della salvaguardia e della tutela. ¥ Lettura e produzione di opere pittoriche.

v" Ascolto di brani musicali.

_ o 1. Sviluppare la sensibilita musicale. v Visione di cartoni animati e spettacoli di

° Segue e pa.rtempg con gqngapevqlezzg a spettacgh divario |2 Fruire di spettacoli teatrali, di animazione. animazione.

tipo (teatrali, musicali, visivi, di animazione ...); sviluppa 3. Consolidare la sensibilita uditiva verso I'ambiente sonoro circostante. v Ricerca di suoni e rumori nellambiente

interesse per 'ascolto della musica e per la fruizione di opere | 4.  Utilizzare la voce e gli oggetti per produrre suoni. circostante.

d’arte 5. Accompagnare un canto con i movimenti del corpo. v" Produzione di suoni con il corpo, gli
e Scopre il paesaggio sonoro attraverso attivita di percezione e S éssqc'are a itmi diversi andature corrispondenti. strumenti e la voce.

duzione musicale utilizzando voce, corpo e oggetti ' perimentare suoni prodotti con diversi strumen v" Esecuzione di semplici movimenti del corpo
B. MUSICA pro » corp 99 8. Usare simboli per codificare suoni

associati a canti.
v" Esecuzione di diversi movimenti
corrispondenti a ritmi diversi.

e  Sperimenta e combina elementi musicali di base, producendo
semplici sequenze sonoro-musicali

e  Esplorai primi alfabeti musicali, utilizzando anche i simboli di

o . . : I v~ Costruzione di oggetti per produrre suoni.
una notazione informale per codificare i suoni percepiti v Invenzioni di simboli per scrivere e riprodurre i
riprodurli vari suoni

2. Confrontarsi con i nuovi media e con i nuovi linguaggi della
comunicazione, come spettatore e come attore

C. MULTIMEDIALITA e  Esplora le potenzialita offerte dalle tecnologie




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

In relazione alle proprie potenzialita e al proprio talento si esprime negli ambiti motori, artistici e musicali che
gli sono congeniali

DISCIPLINA ARTE E IMMAGINE
SCUOLA PRIMARIA CLASSE PRIMA
e I S OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTIATTIVITA
COMPETENZE
o Utilizza le conoscenze e le abilita relative al 1. Elaborare produzioni personali per esprimere vissuti /o emozioni
linguaggio visivo per produrre varie tipologie di testi 2 Rappresentare la realta percepita rispettandole relazioni spaziali v Osservazione di immagini e forme
A.  ESPRIMERSIE visivi (espressivi, narrativi, rappresentativi e 3 Rappresentare la figura umana come uno schema corporeo naturali.
COMUNICARE f:omun!cgtlw) e rlellfbc;.ra!ret in 'mhodo creiatllwl)' le strutturato S ' v Ricerca e osservazione di immagini
immagini - con mofeplici lecniche, matériall € | 4 |mpastare, modellare e assemblare materiali diversi e decorarli tematiche (le stagioni, gli alberi, i frutti, le

strumenti (grafico-espressivi, pittorici e plastici, ma

feste e ricorrenze ...)

(spot, brevi filmati, videoclip, ecc.)

o Individua i principali aspetti formali dell'opera
d'arte; apprezza le opere artistiche e artigianali
provenienti da culture diverse dalla propria.

B. OSSERVAREE
LEGGERE IMMAGINI

anche audiovisivi e multimediali). v Le relazioni spaziali
. . : : : — S : —_— - v" | colori primari

e E in grado di osservare, esplorare, descrivere e | 1. Riconoscere in un testo iconico - visivo gli elementi grammaticali e tecnici v Lettura di immagini: la composizione e
leggere immagini (opere darte, fotografie, dellinguaggio visivo (linee, colori e forme) scomposizione di un paesaggio e della
manifesti, fumetti, ecc) e messaggi multimediali 2 Individuare nel linguaggio iconico sequenze narrative figura umana

v" Le principali tecniche grafiche: uso della
matita, dei pastelli, dei pennarelli

v Manipolazione di materiali cartacei, con
I'utilizzo di forbici e colla

v' Le potenzialita espressive dei materiali
per una rielaborazione personale e

o Conosce i principali beni artistico-culturale presenti
C. COMPRENDERE E nel proprio territorio e manifesta sensibilita e
APPREZZARE LE rispetto per la loro salvaguardia.
OPERE D’ARTE

creativa
1. Familiarizzare con alcune forme di arte e di produzione artigianale




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

In relazione alle proprie potenzialita e al proprio talento si esprime negli ambiti motori, artistici e musicali che

gli sono congeniali

DISCIPLINA ARTE E IMMAGINE
SCUOLA PRIMARIA CLASSE SECONDA
NUCLEI FONDANTI TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE

COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI/ATTIVITA

o Utilizza le conoscenze e le abilita relative al

linguaggio visivo per produrre varie tipologie di testi

A. ESPRIMERSI E visivi (espressivi, narrativi, rappresentativi e

comunicativi) e rielaborare in modo creativo le

COMUNICARE immagini con molteplici tecniche, materiali e

strumenti (grafico-espressivi, pittorici e plastici, ma
anche audiovisivi e multimediali).

Elaborare produzioni personali per esprimere vissuti e/o emozioni
Rappresentare la realta percepita rispettando le relazioni spaziali
Rappresentare la figura umana come uno schema corporeo
strutturato

4. Impastare, modellare e assemblare materiali diversi e decorarli

LN =

e Ein grado di osservare, esplorare, descrivere e
leggere immagini (opere darte, fotografie,
manifesti, fumetti, ecc) e messaggi multimediali
(spot, brevi filmati, videoclip, ecc.)

o Individua i principali aspetti formali dell'opera
d'arte; apprezza le opere artistiche e artigianali
provenienti da culture diverse dalla propria.

B. OSSERVAREE
LEGGERE IMMAGINI

1. Riconoscere in un testo iconico - visivo gli elementi grammaticali e tecnici
dellinguaggio visivo (linee, colori e forme)
2 Individuare nel linguaggio iconicosequenze narrative

o Conosce i principali beni artistico-culturale presenti
C. COMPRENDERE E nel proprio territorio e manifesta sensibilita e
APPREZZARE LE rispetto per la loro salvaguardia.
OPERE D’ARTE

1. Familiarizzare con alcune forme di arte e di produzione artigianale

AN

Immagini e forme naturali.

Immagini tematiche (le stagioni, gli alberi,
i frutti, le feste e ricorrenze...)

La grammatica visiva: il punto, la linea, il
contorno, il colore (colori caldi e freddi) la
scala dei colori.

Il ritmo e [lalternanza di elementi
compositivi: forme, colori e segni.

La figura umana: parti del viso e del corpo,
proporzioni.

Riproduzione di semplici paesaggi visti,
copiati, ricordati o inventati.




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

In relazione alle proprie potenzialita e al proprio talento si esprime negli ambiti motori, artistici e musicali che gli
sono congeniali

DISCIPLINA

ARTE E IMMAGINE

SCUOLA PRIMARIA

CLASSE TERZA

NUCLEI FONDANTI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI/ATTIVITA

Utilizza le conoscenze e le abilita relative al 1. Elaborare produzioni personali per esprimere vissuti e/o emozioni
linguaggio visivo per produrre varie tipologie di testi 2. Trasformare immagini e materiali con soluzioni figurative originali
A. ESPRIMERSI E visivi (espressivi, narrativi, rappresentativi e 3. Rappresentare la realta percepita muovendosi nel piano e nello spazio
comunicativi) e rielaborare in modo creativo le 4. Impastare, modellare e assemblare materiali diversi e decorarli
COMUNICARE immagini con molteplici tecniche, materiali e | 5. Usare in maniera adeguata il colore
strumenti (grafico-espressivi, pittorici e plastici, ma
anche audiovisivi e multimediali).
E in grado di osservare, esplorare, descrivere e 1. Guardare e osservare immagini e oggetti descrivendone gli elementi formali,
leggere immagini (opere darte, fotografie, utilizzando le regole della percezione visiva e 'orientamento nello spazio
manifesti, fumetti, ecc) e messaggi multimediali 2. Riconoscere in un testo iconico - visivo gli elementi grammaticali e tecnici del
(spot, brevi filmati, videoclip, ecc.) linguaggio visivo (linee, colori e forme) individuando il loro significato
B. EESg(ESE\éé}TI\ﬁI\%AGINI Individua i principali aspetti formali dell'opera espressivo.
d'arte; apprezza le opere artistiche e artigianali 3. Individuare nel linguaggio iconico sequenze narrative
provenienti da culture diverse dalla propria.
Conosce i principali beni artistico-culturale presenti 1. Individuare in un'opera d'arte gli elementi essenziali della forma, del
C. COMPRENDERE E nel proprio territorio e manifesta sensibilita e linguaggio e della tecnica per comprenderne il messaggio e la funzione.
APPREZZARE LE rispetto per la loro salvaguardia. 2. Familiarizzare con alcune forme di arte e di produzione artigianale
OPERE D’ARTE appartenenti alla propria e ad altre culture.
3. Riconoscere e apprezzare le opere d'arte presenti nel proprio territorio

Le potenzialita espressive dei materiali
plastici

Strumenti e tecniche di espressione
grafico-pittorica

Orientamento nello spazio grafico-
pittorico e uso dei colori
Rappresentazione e collocazione degli
oggetti sullo spazio foglio

| colori primari, secondari caldi e freddi,
il punto, le linee, contorno e forme.
Elementi di base della comunicazione
iconica per coglierne il senso visivo
Tutela e salvaguardia delle opere d’arte
e dei beni ambientali e paesaggistici




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

In relazione alle proprie potenzialita e al proprio talento si esprime negli ambiti motori, artistici e musicali che
gli sono congeniali

DISCIPLINA ARTE E IMMAGINE
SCUOLA PRIMARIA CLASSE QUARTA
UL AR SR A RO LA A OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTIATTIVITA
COMPETENZE
o Utilizza le conoscenze e le abilita relative al 1. Osservare edescrivereinmanieraglobaleunimmagine
linguaggio visivo per produrre varie tipologie ditesti | 2. Identificare in un'opera d’arte gli elementi che la caratterizzano: v LA GRAMMATICA VISIVA:
A. ESPRIMERSI E visivi (espressivi, narrativi, rappresentativi e soggetto e tecnica o ll'punto.
COMUNICARE comunicativi) e rielaborare in modo creativo le | 3.  Produrre disegni e immagini utilizzandosoggetti, tecniche e materiali o Lalinea.
immagini con molteplici tecniche, materiali e diversi
strumenti (grafico-espressivi, pittorici e plastici, ma v colori: primari, secondari,

anche audiovisivi e multimediali).

complementari, caldi e freddi, intensita e
tonalita intermedie.

e Ein grado di osservare, esplorare, descrivere e
leggere immagini (opere darte, fotografie,
manifesti, fumetti, ecc) e messaggi multimediali
(spot, brevi filmati, videoclip, ecc.)

o Individua i principali aspetti formali dell'opera
d'arte; apprezza le opere artistiche e artigianali
provenienti da culture diverse dalla propria.

B. OSSERVAREE
LEGGERE IMMAGINI

1. Riconoscere in unimmagine gli elementi spaziali che la caratterizzano: figura

intera, sfondo, dettaglio v" Osservazioni sulluso del colore, delle
2. Riconoscere in un testo iconico - visivo glielementi grammaticali e tecniche utilizzate, del significato che

tecnici del linguaggio visivo autore intende  trasmettere  con
3. Individuare nel linguaggio del fumetto, filmico e audiovisivo le diverse determinate scelte pittoriche

tipologie di codici, le sequenze narrative e decodificare in forma

elementare i diversi significati v" Elementi essenziali di un'opera d’arte

v" |l patrimonio artistico-culturale del proprio

o Conosce i principali beni artistico-culturale presenti

C. COMPRENDERE E nel proprio territorio e manifesta sensibilita e
APPREZZARE LE rispetto per la loro salvaguardia.
OPERE D’ARTE

1. Individuare in un’opera d'arte, sia antica che moderna, gli elementi essenziali territorio
della forma, del linguaggio, della tecnica e dello stile dellartista per
comprenderne il messaggio e la funzione.

2. Riconoscere e apprezzare nel proprio territorio gli aspetti piu caratteristici del
patrimonio ambientale e urbanistico e i principali monumenti storico-artistici.




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

In relazione alle proprie potenzialita e al proprio talento si esprime negli ambiti motori, artistici e musicali che

gli sono congeniali

DISCIPLINA

ARTE E IMMAGINE

SCUOLA PRIMARIA

CLASSE QUINTA

NUCLEI FONDANTI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI/ATTIVITA

A. ESPRIMERSI E
COMUNICARE

Utilizza le conoscenze e le abilita relative al
linguaggio visivo per produrre varie tipologie di testi
visivi (espressivi, narrativi, rappresentativi e
comunicativi) e rielaborare in modo creativo le
immagini con molteplici tecniche, materiali e
strumenti (grafico-espressivi, pittorici e plastici, ma
anche audiovisivi e multimediali).

1. Osservare e descrivere in manieradettagliata un'immagine

2. Trasformare immagini e materialiricercando soluzioni figurative originali

3. Sperimentare strumenti e tecniche diverse per realizzare prodotti grafici,
plastici, pittorici e multimediali

4. Introdurre nelle proprie produzioni creative elementi linguistici e stilistici
scoperti osservando immagini e opere d’arte

B. OSSERVAREE
LEGGERE IMMAGINI

E in grado di osservare, esplorare, descrivere e
leggere immagini (opere darte, fotografie,
manifesti, fumetti, ecc) e messaggi multimediali
(spot, brevi filmati, videoclip, ecc.)

Individua i principali aspetti formali dell'opera
d'arte; apprezza le opere artistiche e artigianali
provenienti da culture diverse dalla propria.

1. Guardare e osservare con consapevolezza unimmagine e gli oggetti
presenti nel’ambiente descrivendo gli elementi formali e individuandone il
loro significato espressivo

2. Individuare nel linguaggio del fumetto, filmico e audiovisivo le diverse
tipologie di codici, le sequenze narrative e decodificare in forma
elementare i diversi significati

C. COMPRENDERE E
APPREZZARE LE
OPERE D’ARTE

Conosce i principali beni artistico-culturale presenti
nel proprio territorio e manifesta sensibilita e
rispetto per la loro salvaguardia.

1. Individuare in un’opera d'arte, sia antica che moderna, gli elementi essenziali
della forma, del linguaggio, della tecnica e dello stile dellartista per
comprenderne il messaggio e la funzione

2. Riconoscere e apprezzare nel proprio territorio gli aspetti piu caratteristici del
patrimonio ambientale e urbanistico e i principali monumenti storico-artistici

AN

Elementi di base della comunicazione
iconica

Rielaborazione creativa
Uso di strumenti e tecniche diverse

Rappresentazione e collocazione degli
oggetti sullo spazio foglio

LA GRAMMATICA VISIVA: i colori primari
e secondari, il punto, le linee, contorno,
forme, il volume

Elementi del linguaggio visivo

Elementi essenziali di un'opera d’arte

Il patrimonio artistico-culturale del proprio
territorio




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

In relazione alle proprie potenzialita e al proprio talento si esprime negli ambiti motori, artistici e musicali che gli
sono congeniali

DISCIPLINA ARTE E IMMAGINE
SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO CLASSE PRIMA
NUCLEI FONDANTI TR 0 DELLE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTVATTIVITA
MPETENZE
e  Realizza elaborati personali e creativi sulla 1. Applicare procedimenti operativi creativiper la realizzazione di
base di un'ideazione e progettazione originale, elaborati
?pplicanfm le GOHOSCGHZEF edle regole %el 2. Rappresentare e rielaborare composizioniespressivo creative
inguaggio visivo, scegliendo in  modo o . o . . .
A. ESPRIMERSI E fur?zioggletecnicheematgriali differenti anche (ljJ.nhzzare a!cune tecnlphe graf |co-p|ttor|che fagendousg I maniera appropriata | o tocniche operative: stencil, frottage,
COMUNICARE con lintegrazione di piu media e codic i strumenti per descrivere gli elementi formali ed estetici di un contesto reale pennarell, pittura a tempera
espressivi.
e Padroneggia gli elementi principali del v" Il cerchio cromatico di Itten
linguaggio visivo, legge e comprende i
significati di immagini statiche e in movimento, v' | colori caldi e freddi, le gradazioni tonali, i
di filmati audiovisivi e di prodotti multimediali. contrasti
e lLegge le opere pil significative prodotte 1. Prendere coscienza dei molteplici messaggi visivi e multimediali presenti |¥* | codici visuali: segno, linea, punto,
nelfarte antica, medievale, moderna e nell'ambiente e codificarli in base ai simboli peculiari superficie, colore, composizione
contemporanea, sapendole collocare nei
rispettivi contesti storici, culturali e ambientali; v Elementi della natura: forme e proporzioni
B. OSSERVAREE riconosce il valore culturale di immagini, di
LEGGERE opere e di oggetti artigianali prodotti in paesi v La storia dellarte dalla preistoria al
IMMAGINI diversi dal proprio. Medioevo
e Riconosce ¢li elementi principali del
patrimonio culturale, artistico e ambientale del
proprio territorio e € sensibile ai problemi della
sua tutela e conservazione.
e  Analizza e descrive beni culturali, immagini 1. Distinguere e confrontare gli stili delle diverse epoche artistiche, adottando la
C. COMPRENDERE statiche e multimediali, utilizzando il linguaggio terminologia specifica del linguaggio visivo
E APPREZZARE appropriato. 2. Comunicare e usare correttamente la terminologia specifica
LE OPERE o o o o .
D’'ARTE 3. Individuare le principali tipologie dei Beni culturali, artistici e ambientali del
territorio.




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

In relazione alle proprie potenzialita e al proprio talento si esprime negli ambiti motori, artistici e musicali

che gli sono congeniali

DISCIPLINA

ARTE E IMMAGINE

SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO

CLASSE SECONDA

NUCLEI FONDANTI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI/ATTIVITA

A. ESPRIMERSIE
COMUNICARE

Realizza elaborati personali e creativi sulla base di
un'ideazione e progettazione originale, applicando le
conoscenze e le regole del linguaggio visivo, scegliendo
in modo funzionale tecniche e materiali differenti anche
con l'integrazione di pii media e codici espressivi.

Padroneggia gli elementi principali del linguaggio visivo,
legge e comprende i significati di immagini statiche e in
movimento, di filmati audiovisivi e di prodotti multimediali.

1. Interpretare e rielaborare in modo creativo elaborati ispirati al
mondo dell'arte e/o ad altri linguaggi artistici

2. Riprodurre in modo proporzionato e corretto attraverso l'uso del
colore e dell'applicazione delle principali regole compositive

B. OSSERVAREE
LEGGERE
IMMAGINI

Legge le opere piu significative prodotte nellarte antica,
medievale, moderna e contemporanea, sapendole
collocare nei rispettivi contesti storici, culturali e
ambientali; riconosce il valore culturale di immagini, di
opere e di oggetti artigianali prodotti in paesi diversi dal
proprio.

Riconosce gli elementi principali del patrimonio culturale,
artistico e ambientale del proprio territorio e & sensibile ai
problemi della sua tutela e conservazione.

1. Cogliere il significato espressivo, culturale ed estetico di
un’opera artistica

2. Osservare e descrivere con un linguaggio via via pil settoriale
immagini statiche e dinamiche

C. COMPRENDERE
E APPREZZARE
LE OPERE
D’ARTE

Analizza e descrive beni culturali, immagini statiche e

multimediali, utilizzando il linguaggio appropriato.

1. Conoscere rispettare e tutelare un beneculturale come patrimonio
artistico e culturale dell'umanita

2. Leggere e commentare criticamente un'opera d'arte mettendola
in relazione con gli elementi essenziali del contesto storico

3. Utilizzare un linguaggio appropriato per descrivere le opere

Le tecniche operative: mosaico,
vetrata, pittura a tempera

Elementi del paesaggio: forme e
proporzioni

La prospettiva
Simmetria e asimmetria

La luce e 'ombra: ombra propria e
ombra portata

La storia dell'arte: dal Rinascimento
al Neoclassicismo




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

In relazione alle proprie potenzialita e al proprio talento si esprime negli ambiti motori, artistici e musicali che
gli sono congeniali

DISCIPLINA

ARTE E IMMAGINE

SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO

CLASSE TERZA

NUCLEI FONDANTI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE

COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTI/ATTIVITA

A. ESPRIMERSIE
COMUNICARE

Realizza elaborati personali e creativi sulla
base di un'ideazione e progettazione originale,
applicando le conoscenze e le regole del
linguaggio visivo, scegliendo in  modo
funzionale tecniche e materiali differenti anche
con lintegrazione di piu media e codici
espressivi.

Padroneggia gli elementi principali del
linguaggio visivo, legge e comprende i
significati di immagini statiche e in movimento,
di filmati audiovisivi e di prodotti multimediali.

1. Ideare e progettare elaborati ricercando soluzioni creative originali, ispirate
anche dallo studiodell’arte e della comunicazione visiva.

2. Utilizzare consapevolmente gli strumenti, le tecniche figurative (grafiche,
pittoriche e plastiche) e le regole della rappresentazione visiva per una
produzione creativa che rispecchi le preferenze e lo stile espressivo personale.

3. Rielaborare creativamente materiali di uso comune, immagini fotografiche,
scritte, elementi iconici e visivi per produrre nuove immagini.

4. Scegliere le tecniche e i linguaggi piu adeguati per realizzare prodotti visivi . . - .
segSendo una precisa finalitg oggratri)va 0 cgmunisativa anche i:tegrando piu voLe t ecmche operau_ve: dnppmg, tepmche

o o o ' polimateriche, tecniche miste, la pittura a
codici e facendo riferimento ad altre discipline. tempera, collage, il fotomontaggio, il
modellato a tuttotondo

B. OSSERVAREE
LEGGERE
IMMAGINI

Legge le opere piu significative prodotte
nellarte antica, medievale, modermna e
contemporanea, sapendole collocare nei
rispettivi contesti storici, culturali € ambientali;
riconosce il valore culturale di immagini, di
opere e di oggetti artigianali prodotti in paesi
diversi dal proprio.

Riconosce gli elementi principali del
patrimonio culturale, artistico e ambientale del
proprio territorio e € sensibile ai problemi della
sua tutela e conservazione.

1. Utilizzare diverse tecniche osservative per descrivere, con un linguaggio
verbale appropriato, gli elementi formali ed estetici di un contesto reale.

2. Leggere e interpretare un'immagine o un‘opera d'arte utilizzando gradi
progressivi di approfondimento dell'analisi del testo per comprenderne il
significato e cogliere le scelte creative e stilistiche dell'autore.

3. Riconoscere i codici e le regole compositive presenti nelle opere d’arte e nelle
immagini della comunicazione multimediale per individuarne la funzione
simbolica, espressiva e comunicativa nei diversi ambiti di appartenenza (arte,
pubblicita, informazione, spettacolo).

Copia dal vero

Interpretazione di un volto

Il ritratto e l'autoritratto

La maschera

| mass-media: la pubblicita

| meccanismi percettivi

La storia dellarte: dal Romanticismo
all'arte contemporanea

D VAN N N N NN

C. COMPRENDERE
E APPREZZARE
LE OPERE
D’ARTE

Analizza e descrive beni culturali, immagini
statiche e multimediali, utilizzando il linguaggio

appropriato.

—_

Leggere e commentare criticamente un’opera d'arte mettendola in relazione con

gli elementi essenziali del contesto storico e culturale a cui appartiene.

2. Possedere una conoscenza delle linee fondamentali della produzione artistica
dei principali periodi storici del passato e dell'arte moderna e contemporanea,
anche appartenenti a contesti culturali diversi dal proprio.

3. Conoscere le tipologie del patrimonio ambientale, storico-artistico e museale del
territorio sapendone leggere i significati e i valori estetici, storici e sociali.

4. Ipotizzare strategie di intervento per la tutela, la conservazione e la valorizzazione

dei beni culturali.




IMMAGINI, SUONI, COLORI

MUSICA

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
AL TERMINE DELLA SCUOLA DELL’INFANZIA

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
AL TERMINE DELLA SCUOLA PRIMARIA

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
AL TERMINE DELLA SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO

IL BAMBINO

e Comunica, esprime emozioni, racconta, utilizzando le varie
possibilita che il linguaggio del corpo consente.

® Inventa storie e sa esprimerle attraverso la drammatizzazione,
il disegno, la pittura e altre attivita manipolative; utilizza
materiali e strumenti, tecniche espressive e creative; esplora
le potenzialita offerte dalle tecnologie.

e Segue con curiosita e piacere spettacoli di vario tipo
(teatrali, musicali, visivi, di animazione ...); sviluppa
interesse per I'ascolto della musica e per la fruizione di
opere d’arte.

e Scopre il paesaggio sonoro attraverso attivita di
percezione e produzione musicale utilizzando voce,
corpo e oggetti.

e Sperimenta e combina elementi musicali di base,
producendo semplici sequenze sonoro-musicali.

e Esplora i primi alfabeti musicali, utilizzando anche i
simboli di una notazione informale per codificare i suoni
percepiti e riprodurli.

L'ALUNNO

e Esplora, discrimina ed elabora eventi sonori dal punto di vista
qualitativo, spaziale e in riferimento alla loro fonte.

e Esplora diverse possibilita espressive della voce, di oggetti
sonori e strumenti musicali, imparando ad ascoltare se stesso
e gli altri; fa uso di forme di notazione analogiche o codificate.

e Articola combinazioni timbriche, ritmiche e melodiche,
applicando schemi elementari; le esegue con la voce, il corpo e
gli strumenti, ivi compresi quelli della tecnologia informatica.

e Improwvisa liberamente e in modo creativo, imparando
gradualmente a dominare tecniche e materiali, suoni e silenzi.

e Esegue, da solo e in gruppo, semplici brani vocali o strumentali,
appartenenti a generi e culture differenti, utilizzando anche
strumenti didattici e auto-costruiti.

e Riconosce gli elementi costitutivi di un semplice brano musicale,
utilizzandoli nella pratica.

e Ascolta, interpreta e descrive brani musicali di diverso genere.

L'ALUNNO

e Partecipa in modo attivo alla realizzazione di esperienze musicali
attraverso I'esecuzione e l'interpretazione di brani strumentali e
vocali appartenenti a generi e culture differenti.

e Usa diversi sistemi di notazione funzionali alla lettura, all'analisi e
alla produzione di brani musicali.

e E in grado di ideare e realizzare, anche attraverso
I'improvvisazione o partecipando a processi di elaborazione
collettiva, messaggi musicali e multimediali, nel confronto critico
con modelli appartenenti al patrimonio musicale, utilizzando anche
sistemi informatici.

e Comprende e valuta eventi, materiali, opere musicali
riconoscendone i significati, anche in relazione alla propria
esperienza musicale e ai diversi contesti storico-culturali.

e Integra con altri saperi e altre pratiche artistiche le proprie
esperienze musicali, servendosi anche di appropriati codici e
sistemi di codifica.




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

In relazione alle proprie potenzialita e al proprio talento si esprime negli ambiti motori, artistici e musicali che
gli sono congeniali

DISCIPLINA

MUSICA

SCUOLA PRIMARIA

CLASSE PRIMA

NUCLEI FONDANTI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI/ATTIVITA

PERCEPIRE E
COMPRENDERE LA
REALTA SONORA

RIPRODURRE SUONI
E RUMORI

ESPRIMERSI CON IL
CANTO

ASCOLTARE,
ANALIZZARE E
RAPPRESENTARE
FENOMENI SONORI
E LINGUAGGI
MUSICALI

e Esplora, discrimina ed elabora eventi sonori dal
punto di vista qualitativo, spaziale e in
riferimento alla loro fonte.

e Esplora diverse possibilita espressive della
voce, di oggetti sonori e strumenti musicali,
imparando ad ascoltare se stesso e gli altri; fa
uso di forme di notazione analogiche o
codificate.

e Articola combinazioni timbriche, ritmiche e
melodiche, applicando schemi elementari; le
esegue con la voce, il corpo e gli strumenti, ivi
compresi quelli della tecnologia informatica.

e Improvvisa liberamente e in modo creativo,
imparando gradualmente a dominare tecniche e
materiali, suoni e silenzi.

e Esegue, da solo e in gruppo, semplici brani
vocali o strumentali, appartenenti a generi e
culture differenti, utilizzando anche strumenti
didattici e auto-costruiti.

e Riconosce gli elementi costitutivi di un semplice
brano musicale, utilizzandoli nella pratica.

e Ascolta, interpreta e descrive brani musicali di
diverso genere

1. Sperimentare e analizzare diverse modalitadi produzione di suoni e/ o rumori.
2. Individuare la fonte e la direzione di provenienza dei suoni

1. . Eseguire semplici ritmi con strumenti non convenzionali

1. Memorizzare canti e filastrocche

1. Rappresentare fenomeni sonori con il corpo

Filastrocche, canzoni per bambini, canti
per ricorrenze, canti a tema (numero e
alfabeto) e di lingua inglese.

Suoni e brani musicali.
Tipologie di espressioni vocali (parlato,
declamato,

cantato, recitato, etc.)

La sonorita di oggetti ed ambienti naturali
ed artificiali.

La pulsazione e il ritmo

Materiali sonori € musiche semplici per
attivita espressive e motorie

Suoni e rumori presenti negli ambienti
naturali ed artificiali.

Filastrocche, canzoni per bambini, canti
per ricorrenze, canti a tema e di lingua
inglese




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

In relazione alle proprie potenzialita e al proprio talento si esprime negli ambiti motori, artistici e musicali che
gli sono congeniali

DISCIPLINA

MUSICA

SCUOLA PRIMARIA

CLASSE SECONDA

NUCLEI FONDANTI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI/ATTIVITA

PERCEPIRE E
COMPRENDERE LA
REALTA SONORA

RIPRODURRE SUONI
E RUMORI

ESPRIMERSI CON IL
CANTO

ASCOLTARE,
ANALIZZARE E
RAPPRESENTARE
FENOMENI SONORI
E LINGUAGGI
MUSICALI

e Esplora, discrimina ed elabora eventi sonori dal
punto di vista qualitativo, spaziale e in
riferimento alla loro fonte.

e Esplora diverse possibilita espressive della
voce, di oggetti sonori e strumenti musicali,
imparando ad ascoltare se stesso e gli altri; fa
uso di forme di notazione analogiche o
codificate.

e Articola combinazioni timbriche, ritmiche e
melodiche, applicando schemi elementari; le
esegue con la voce, il corpo e gli strumenti, ivi
compresi quelli della tecnologia informatica.

e Improvvisa liberamente e in modo creativo,
imparando gradualmente a dominare tecniche e
materiali, suoni e silenzi.

e Esegue, da solo e in gruppo, semplici brani
vocali o strumentali, appartenenti a generi e
culture differenti, utilizzando anche strumenti
didattici e auto-costruiti.

e Riconosce gli elementi costitutivi di un semplice
brano musicale, utilizzandoli nella pratica.

e Ascolta, interpreta e descrive brani musicali di
diverso genere

1. Classificare e mettere in relazione con la provenienza suoni e rumori
dell'ambiente

1. Memorizzare e riprodurre suoni e sequenze utilizzando Il corpo, la voce e
semplici strumenti

1. Eseguire semplici canti utilizzando I'accompagnamento di semplici
strumenti

1. Interpretare con altri linguaggi non verbali un brano musicale.

Tipologie di espressioni vocali (parlato,
declamato, cantato, recitato, etc.).

La sonorita di oggetti ed ambienti naturali
ed artificiali.

Strumentario didattico, oggetti di uso
comune.

Brani musicali di differenti repertori
(musiche, canti, filastrocche, sigle
televisive...) propri dei vissuti dei
bambini.

Parametri del suono: timbro, intensita,
durata, altezza, ritmo, quantita.

Giochi musicali con I'uso del corpo € della
voce.

Brani musicali di differenti repertori propri
dei vissuti dei bambini.

Brani musicali di differenti repertori
culturali.




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

In relazione alle proprie potenzialita e al proprio talento si esprime negli ambiti motori, artistici e musicali che
gli sono congeniali

DISCIPLINA

MUSICA

SCUOLA PRIMARIA

CLASSE TERZA

NUCLEI FONDANTI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI/ATTIVITA

PERCEPIRE E
COMPRENDERE LA
REALTA SONORA

RIPRODURRE SUONI
E RUMORI

ESPRIMERSI CON IL
CANTO

ASCOLTARE,
ANALIZZARE E
RAPPRESENTARE
FENOMENI SONORI
E LINGUAGGI
MUSICALI

e Esplora, discrimina ed elabora eventi sonori dal
punto di vista qualitativo, spaziale e in
riferimento alla loro fonte.

e Esplora diverse possibilita espressive della
voce, di oggetti sonori e strumenti musicali,
imparando ad ascoltare se stesso e gli altri; fa
uso di forme di notazione analogiche o
codificate.

e Articola combinazioni timbriche, ritmiche e
melodiche, applicando schemi elementari; le
esegue con la voce, il corpo e gli strumenti, ivi
compresi quelli della tecnologia informatica.

e Improvvisa liberamente e in modo creativo,
imparando gradualmente a dominare tecniche e
materiali, suoni e silenzi.

e Esegue, da solo e in gruppo, semplici brani
vocali o strumentali, appartenenti a generi e
culture differenti, utilizzando anche strumenti
didattici e auto-costruiti.

e Riconosce gli elementi costitutivi di un semplice
brano musicale, utilizzandoli nella pratica.

e Ascolta, interpreta e descrive brani musicali di
diverso genere

1. Memorizzare, riprodurre e produrre suoni ed elementari
sequenze adoperando il corpo, gli oggetti, la voce e gli strumenti

1. Produrre ed eseguire facili strutture ritmiche adoperando simboli
grafici nonconvenzionali

1. Eseguire semplici canti e coreografie con I'accompagnamento di
semplici strumenti

1. Mettere in relazione, in un brano musicale, i significati e le
strutture sonore, utilizzando il linguaggio verbale, motorio e
grafico pittorico.

Individuazione e utilizzo di alcuni simboli
del codice musicale.

Ascolto attivo, analisi ed esecuzione di
brani di vario genere e stile.

Interpretazione di brani ascoltati con il
linguaggio grafico - pittorico.

Giochi musicali con I'uso del corpo € della
voce.




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

In relazione alle proprie potenzialita e al proprio talento si esprime negli ambiti motori, artistici e musicali che
gli sono congeniali

DISCIPLINA

MUSICA

SCUOLA PRIMARIA

CLASSE QUARTA

NUCLEI FONDANTI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI/ATTIVITA

PERCEPIRE E
COMPRENDERE LA
REALTA SONORA

RIPRODURRE SUONI
E RUMORI

ESPRIMERSI CON IL
CANTO

ASCOLTARE,
ANALIZZARE E
RAPPRESENTARE
FENOMENI SONORI
E LINGUAGGI
MUSICALI

e Esplora, discrimina ed elabora eventi sonori dal
punto di vista qualitativo, spaziale e in
riferimento alla loro fonte.

e Esplora diverse possibilita espressive della
voce, di oggetti sonori e strumenti musicali,
imparando ad ascoltare se stesso e gli altri; fa
uso di forme di notazione analogiche o
codificate.

e Articola combinazioni timbriche, ritmiche e
melodiche, applicando schemi elementari; le
esegue con la voce, il corpo e gli strumenti, ivi
compresi quelli della tecnologia informatica.

e Improvvisa liberamente e in modo creativo,
imparando gradualmente a dominare tecniche e
materiali, suoni e silenzi.

e Esegue, da solo e in gruppo, semplici brani
vocali o strumentali, appartenenti a generi e
culture differenti, utilizzando anche strumenti
didattici e auto-costruiti.

e Riconosce gli elementi costitutivi di un semplice
brano musicale, utilizzandoli nella pratica.

e Ascolta, interpreta e descrive brani musicali di
diverso genere

Compiere operazioni di analisi, confronto, classificazione e
gradazione.
Usare una corretta terminologia musicale

Utilizzare voce, strumenti in modo creativo e consapevole,
ampliando con gradualita le proprie capacita di invenzione e
improvvisazione.

Eseguire canti, poesie e filastrocche anche con
I'accompagnamento di strumenti.

Esprimere e interpretare un'esperienza sonora attraverso le parole, il

movimento e il disegno

Cogliere le funzioni della musica in brani di musica per danza, gioco, lavoro,

cerimonia, varie forme di spettacolo, pubblicita, etc.)

Parametri del suono: timbro, intensita,
durata, altezza, ritmo, pulsazioni.

Elementi di base del codice musicale:
sistemi di notazione convenzionali e non
convenzionali.

Strumentario didattico e oggetti di uso
comune.

Canti (a voce, a canone, efc.)
appartenenti al repertorio popolare e
colto, di vario genere e provenienza.

Utilizzo efficace della voce

Sincronia del proprio canto con quello
degli altri

Brani musicali di qualunque genere e
epoca.

Contesti, pratiche sociali e funzioni della
musica.

Controllo del proprio tono di voce.

Canti e musiche sincronizzando i
movimenti del corpo.




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

In relazione alle proprie potenzialita e al proprio talento si esprime negli ambiti motori, artistici e musicali che
gli sono congeniali

DISCIPLINA MUSICA
SCUOLA PRIMARIA CLASSE QUINTA
NUCLEI FONDANTI S OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTVATTIVITA
MPETENZE
e Esplora, discrimina ed elabora eventi sonori dal | 1. Valutare aspetti funzionali ed estetici in brani musicali di vario genere e stile, in v" Conoscenze di  alcune strutture
A. PERCEPIREE punto di vista qualitativo, spaziale e in relazione al riconoscimento di culture, di tempi e luoghi diversi. fondamentali del linguaggio musicale,
COMPRENDERE LA riferimento alla loro fonte. mediante I'ascolto di brani di epoche e
REALTA SONORA e Esplora diverse possibilita espressive della generidiversi. o _
voce, di oggetti sonori e strumenti musicali, v Traduzione dei pit immediati valori
imparando ad ascoltare se stesso e gli altri; fa | 1. Utilizzare voce, strumenti in modo creativo e consapevole, ampliando con espressivi delle musiche ascoltate, con la
uso di forme di notazione analogiche o gradualita le proprie capacita di invenzione e improvvisazione. , parola, I'azione motoria & il disegno. )
codificate. Caratteristiche generali dei brani musicali:
. L - ripetizione, canone, etc.
B. RIPRODURRESUONI |~ ° Arcoa combinazoni fimbriche, ritmiche ¢ v Uizzo  del giusto  volume e
E RUMORI melodiche, applicando schemi elemenvarl, 1e dellintonazione della voce in relazione al

esegue con la voce, il corpo e gli strumenti, ivi
compresi quelli della tecnologia informatica.

e Improvvisa liberamente e in modo creativo,
imparando gradualmente a dominare tecniche e

materiali, suoni e silenzi.

C. ESPRIMERSI CON IL e Esegue, da solo e in gruppo, semplici brani

CANTO vocali o strumentali, appartenenti a generi e
culture differenti, utilizzando anche strumenti
didattici e auto-costruiti.

e Riconosce gli elementi costitutivi di un semplice
brano musicale, utilizzandoli nella pratica.
Ascolta, interpreta e descrive brani musicali di
diverso genere

D. ASCOLTARE, °
ANALIZZARE E
RAPPRESENTARE
FENOMENI SONORI
E LINGUAGGI
MUSICALI

gruppo.
v Esecuzione di canti di generi diversi
appartenenti alla propria cultura musicale

e a quella di altri paesi.

v Contesti, pratiche sociali e funzioni della
musica.

v" Strumentario didattico convenzionale e
non.

1. Eseguire collettivamente e individualmente brani vocali/strumentali anche
polifonici, curando l'intonazione, I'espressivita e l'interpretazione.

1 Riconoscere e classificare gli elementi costitutivi basilari del linguaggio v Conli (a voce, a canone, etc)
' g guagg appartenenti al repertorio popolare e

musicale all mterr.wo di brar?| di \{ang generg e pr'ovejmer.]za. . . colto, di vario genere e provenienza.
2. Rappresentare gli elementi basilari di brani musicali e di eventi sonori attraverso v Parametri del suono: timbro, intensita,

sistemi simbolici convenzionali € non convenzionali. durata, altezza, ritmo.
3. Riconoscere gli usi, le funzioni e i contesti della musica e dei suoni nellarealta | ¥~ Elementi di base del codice musicale:
multimediale (cinema, televisione, computer). sistemi di notazione convenzionali e non
convenzionali.

v' Canti e musiche sincronizzando i
movimenti del corpo.




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

In relazione alle proprie potenzialita e al proprio talento si esprime negli ambiti motori, artistici e musicali che

gli sono congeniali

DISCIPLINA

MUSICA

SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO

CLASSE PRIMA

NUCLEI FONDANTI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI/ATTIVITA

PERCEPIRE E
COMPRENDERE LA
REALTA SONORA

RIPRODURRE SUONI
E RUMORI

ESPRIMERSI CON IL
CANTO

ASCOLTARE,
ANALIZZARE E
RAPPRESENTARE
FENOMENI SONORI
E LINGUAGGI
MUSICALI

Partecipa in modo attivo alla realizzazione di
esperienze musicali attraverso I'esecuzione e
I'interpretazione di brani strumentali e vocali
appartenenti a generi e culture differenti.

Usa diversi sistemi di notazione funzionali alla
lettura, allanalisi e alla produzione di brani
musicali.

Ein grado di ideare e realizzare, anche attraverso
I'improvvisazione o partecipando a processi di
elaborazione collettiva, messaggi musicali e
multimediali, nel confronto critico con modelli
appartenenti al patrimonio musicale, utilizzando
anche sistemi informatici.

Comprende e valuta eventi, materiali, opere
musicali riconoscendone i significati, anche in
relazione alla propria esperienza musicale e ai
diversi contesti storico-culturali.

Integra con altri saperi e altre pratiche artistiche le
proprie esperienze musicali, servendosi anche di
appropriati codici e sistemi di codifica.

Sperimentare e analizzare diverse modalita di produzione di suoni e / o v Conoscere e comprendere la differenza
rumori. tra suoni e rumori dell'ambiente
Individuare la fonte e la direzione di provenienza dei suoni ¥ Conoscere la fonte dei suoni
Riconoscere i pitl importanti elementi costitutivi del linguaggio musicale
Improvvisare semplici brani strumentali utilizzando sia strutture aperte, sia v Conoscere e comprendere la differenza
semplici schemi ritmico — melodici tra suono e rumore
Eseguire, collettivamente e individualmente, semplici brani strumentali di j gonoscere ! lparamtetr] del Sgolrl‘o i
diversi generi e stil onoscere la notazione delle altezze,
delle durate, dell'intensita
v~ Conoscere le indicazioni del tempo
v~ Conoscere i simboli musicali
v" Conoscere la tecnica dello strumento
Eseguire, collettivamente e individualmente, semplici brani vocali (su v Conoscere le nozioni fondamentali per il
imitazione) canto
v Conoscere gli elementi costitutivi di un
brano ascoltato
Comprendere ed apprezzare le composizioni musicali nel tempo v Conoscere gli elementi costitutivi di un

brano ascoltato




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

In relazione alle proprie potenzialita e al proprio talento si esprime negli ambiti motori, artistici e musicali che

gli sono congeniali

MUSICALI

DISCIPLINA MUSICA
SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO CLASSE SECONDA
UL AR SR A RO LA A OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTVATTIVITA
COMPETENZE
1. Sperimentare e analizzare diverse modalita di produzione di suoni e / o rumori. Conoscere le principali caratteristiche del
2. Individuare la fonte e la direzione di provenienza dei suoni suono e le possibilita comunicative del
o , o | 3. Riconoscere gli elementi costitutivi del linguaggio musicale linguaggio sonoro
EE)I:II(I;'-’EI’EIEEEERE LA ¢ Parteqpa n quolattlvo alla re‘allzza2|.one di 4. Improvvisare brani strumentali, utilizzando sia strutture aperte, sia semplici
3 esperienze musicali attraverso I'esecuzione e hemi ritmico - melodici
REALTA SONORA Iinterpretazione di brani strumentali e vocali schel . S - o
appartenenti a generi e culture differenti. 5. Realizzare eveptl sonori che mtegrmo .alltre forme artistiche (danza, arti visive ...)
« Usa diversi sistemi di notazione funzionali alla | 6 Accederealle risorse musicali presenti in rete
lettura, all'analisi e alla produzione di brani . .
musicali. 1. Decodificare e utilizzare la notazione tradizionale discrittura Conoscere la tecnica per la pratica
e Ein grado di ideare e realizzare, anche attraverso 2. Eseguire composizioni strumentali di epoche e stili differenti, sia strumentale
limprovvisazione o partecipando a processi di individuaimente che in gruppo o _
RIPRODURRE SUONI elaborazione C0||ettivay messaggi musicali e 3. Realizzare eventi sonori che |ntegr|n0 altre forme artistiche (danza, arti
E RUMORI multimediali, nel confronto critico con modelli visive...)
appartenenti al patrimonio musicale, utilizzando | 4. Accedere alle risorse musicali presenti in rete
anche sistemi informatici.
o Comprende e valuta eventi, materiali, opere
musicali riconoscendone i significati, anche in
relazione alla propria esperienza musicale e ai | 1.  Eseguire, collettivamente e individualmente, brani vocali a una o piui voci Conoscere la tecnica vocale
ESPRIMERSI CON IL diversi contesti storico-culturali. o appartenenti a stili e/o epoche diverse. Conoscere gli elementi costitutivi di un
CANTO o Integra con altri saperi e altre pratiche artistiche le brano ascoltato
proprie esperienze musicali, servendosi anche di
appropriati codici e sistemi di codifica.
ASCOLTARE, 1. Analizzare caratteristiche e forme di brani musicali di vario genere, stile e Conoscere gli elementi costitutivi di un
ANALIZZARE E tradizione brano ascoltato
RAPPRESENTARE 2. Comprendere ed apprezzare le composizioni musicali nel tempo Conoscere gli aspetti fondamentali della
FENOMENI SONORI musica nei diversi periodi storici
E LINGUAGGI




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

In relazione alle proprie potenzialita e al proprio talento si esprime negli ambiti motori, artistici e musicali che

gli sono congeniali

DISCIPLINA

MUSICA

SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO

CLASSE TERZA

NUCLEI FONDANTI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI/ATTIVITA

COMPETENZE

PERCEPIRE E

COMPRENDERE LA

REALTA SONORA Partecipa in modo attivo alla realizzazione di
esperienze musicali attraverso I'esecuzione e
I'interpretazione di brani strumentali e vocali
appartenenti a generi e culture differenti.
Usa diversi sistemi di notazione funzionali alla
lettura, allanalisi e alla produzione di brani

RIPRODURRE SUONI musicali.

E RUMORI Ein grado di ideare e realizzare, anche attraverso

ESPRIMERSI CON IL
CANTO

ASCOLTARE,
ANALIZZARE E
RAPPRESENTARE
FENOMENI SONORI
E LINGUAGGI
MUSICALI

I'improvvisazione o partecipando a processi di
elaborazione collettiva, messaggi musicali e
multimediali, nel confronto critico con modelli
appartenenti al patrimonio musicale, utilizzando
anche sistemi informatici.

Comprende e valuta eventi, materiali, opere
musicali riconoscendone i significati, anche in
relazione alla propria esperienza musicale e ai
diversi contesti storico-culturali.

Integra con altri saperi e altre pratiche artistiche le
proprie esperienze musicali, servendosi anche di
appropriati codici e sistemi di codifica.

Riconoscere e classificare anche stilisticamente i pili importanti
elementi costitutivi del linguaggio musicale.

Decodificare e utilizzare la notazione tradizionale e altri sistemi di
scrittura

Conoscere i simboli musicali

Conoscere le principali caratteristiche del
suono e le possibilita comunicative del
linguaggio sonoro

Improvvisare, rielaborare, comporre brani musicali vocali e strumentali,
utilizzando sia strutture aperte, sia semplici schemi ritmico - melodici.
Eseguire composizioni strumentali di epoche e stili differenti, sia
individualmente, sia in gruppo.

Accedere alle risorse musicali presenti in rete e utilizzare software
specifici per elaborazioni sonore e musicali

Conoscere la tecnica dello strumento

Eseguire in modo espressivo, collettivamente e individualmente, brani
vocali di diversi generi e stili, anche avvalendosi di strumentazioni
elettroniche

Conoscere le nozioni fondamentali per il
canto

Descrivere e interpretare in modo critico opere d’arte musicali e
progettare/realizzare eventi sonori che integrino altre forme artistiche,
quali danza, teatro, arti visive e multimediali.

Orientare la costruzione della propria identita musicale, ampliarne
I'orizzonte valorizzando le proprie esperienze, il percorso svolto e le
opportunita offerte dal contesto

Conoscere gli elementi costitutivi di un
brano ascoltato

Conoscere gli aspetti fondamentali della
musica nei diversi periodi storici




IL CORPO E IL MOVIMENTO

EDUCAZIONE FISICA

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE

AL TERMINE DELLA SCUOLA DELL’INFANZIA

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE

AL TERMINE DELLA SCUOLA PRIMARIA

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
AL TERMINE DELLA SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO

IL BAMBINO

Vive pienamente la propria corporeita, ne percepisce il
potenziale comunicativo ed espressivo, matura condotte
che gli consentono una buona autonomia nella gestione
della giornata a scuola.

Riconosce i segnali e i ritmi del proprio corpo, le differenze
sessuali e di sviluppo e adotta pratiche corrette di cura di
sé, di igiene e di sana alimentazione.

Prova piacere nel movimento e sperimenta schemi
posturali e motori, li applica nei giochi individuali e di
gruppo, anche con I'uso di piccoli attrezzi ed & in grado di
adattarli alle situazioni ambientali all'interno della scuola

e allaperto.

Controlla 'esecuzione del gesto, valuta il rischio, interagisce

con gli altri nei giochi di movimento, nella musica, nella
danza, nella comunicazione espressiva.

Riconosce il proprio corpo, le sue diverse parti e rappresenta
il corpo fermo e in movimento.

L'ALUNNO

Acquisisce consapevolezza di sé attraverso la percezione del
proprio corpo e la padronanza degli schemi motori e posturali
nel continuo adattamento alle variabili spaziali e temporali
contingenti.

Utilizza il linguaggio corporeo e motorio per comunicare ed
esprimere i propri stati d’animo, anche attraverso la
drammatizzazione e le esperienze ritmico - musicali e
coreutiche.

Sperimenta una pluralita di esperienze che permettono di
maturare competenze di gioco sport anche come
orientamento alla futura pratica sportiva.

Sperimenta, in forma semplificata e progressivamente
sempre pil complessa, diverse gestualita tecniche.

Agisce rispettando i criteri base di sicurezza per sé e per gli
altri, sia nel movimento che nell'uso degli attrezzi e trasferisce
tale competenza nell'ambiente scolastico ed extrascolastico.

Riconosce alcuni essenziali principi relativi al proprio
benessere psico-fisico legati alla cura del proprio corpo, a un
corretto regime alimentare e alla prevenzione dell'uso di
sostanze che inducono dipendenza.

Comprende, all'interno delle varie occasioni di gioco e di
sport, il valore delle regole e I'importanza di rispettarle.

L'ALUNNO

E consapevole delle proprie competenze motorie sia nei punti di forza sia
nei limiti.

Utilizza le abilita motorie e sportive acquisite adattando il movimento in
situazione.

Utilizza gli aspetti comunicativo-relazionali del linguaggio motorio per
entrare in relazione con gli altri, praticando, inoltre, attivamente i valori
sportivi (fair — play) come modalita di relazione quotidiana e di rispetto
delle regole.

Riconosce, ricerca e applica a se stesso comportamenti di promozione
dello “star bene” in ordine a un sano stile di vita e alla prevenzione.

Rispetta criteri base di sicurezza per sé e per gli altri.

E capace di integrarsi nel gruppo, di assumersi responsabilita e di
impegnarsi per il bene comune.




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

Si esprime in modo personale con creativita e partecipazione, € sensibile alla pluralita di culture, lingue, esperienze. Ha un positivo rapporto
con la propria corporeita, ha maturato una sufficiente fiducia in sé, & progressivamente consapevole delle proprie risorse e dei propri limiti,

quando occorre sa chiedere aiuto.

CAMPO DI ESPERIENZA

IL CORPO E IL MOVIMENTO

SCUOLA DELL’INFANZIA

3 ANNI

NUCLEI FONDANTI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI/ATTIVITA

A. IDENTITA

B. AUTONOMIA

C. SALUTE

e Vive pienamente la propria corporeita, ne percepisce il

potenziale comunicativo ed espressivo, matura condotte che
gli consentono una buona autonomia nella gestione della
giornata a scuola.

e Riconosce i segnali e i ritmi del proprio corpo, le differenze

sessuali e di sviluppo e adotta pratiche corrette di cura di sé,
di igiene e di sana alimentazione.

o Prova piacere nel movimento e sperimenta schemi posturali e

motori, li applica nei giochi individuali e di gruppo, anche con
I'uso di piccoli attrezzi ed & in grado di adattarli alle situazioni
ambientali all'interno della scuola e all'aperto.

o Controlla I'esecuzione del gesto, valuta il rischio, interagisce con

gli altri nei giochi di movimento, nella musica, nella danza, nella
comunicazione espressiva.

e Riconosce il proprio corpo, le sue diverse parti e rappresenta

il corpo fermo e in movimento.

Prendere coscienza del proprio corpo
Riconoscere le principali emozioni espresse attraverso il corpo
Esprimersi e comunicare attraverso il corpo

Muoversi, cercare, scoprire, giocare, saltare, correre per il
benessere e I'equilibrio psico-fisico

Controllare i gesti e coordinarsi con gli altri, sviluppando la
consapevolezza dei rischi di movimenti incontrollati

Giocare con il corpo, comunicare, esprimersi con la mimica,
travestirsi, mettersi alla prova

Affinare le capacita percettive e di conoscenza degli oggetti, la
capacita di orientarsi nello spazio, di muoversi e di comunicare
secondo immaginazione e creativita

Muoversi in modo spontaneo e guidato nei diversi ambienti e
nelle varie situazioni

Leggere e interpretare i messaggi provenienti dal corpo proprio

e altrui, rispettandolo e avendone cura attraverso una corretta
alimentazione e igiene personale

Riflettere sulla valenza che limmagine di sé assume nel
confronto del gruppo dei pari.

AN N NN

ANRN

Ritmi e suoni del proprio corpo
Il corpo

Percorsi

Giochi individuali e di gruppo
La storia personale
Descrizione del corpo su se stessi e
sugli altri internamente ed
esternamente

Le emozioni: allegria e tristezza
Giochi di movimento con regole
Giochi drammatico-espressivi




COMPETENZA CHIAVE COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE
PROFILO DELLE COMPETENZE Si esprime in modo personale con creativita e partecipazione, € sensibile alla pluralita di culture, lingue, esperienze.
CAMPO DI ESPERIENZA IL CORPO E IL MOVIMENTO

SCUOLA DELL’'INFANZIA 4 ANNI

NUCLEI FONDANTI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI/ATTIVITA

A. IDENTITA

B. AUTONOMIA

C. SALUTE

e Vive pienamente la propria corporeita, ne percepisce il
potenziale comunicativo ed espressivo, matura condotte che
gli consentono una buona autonomia nella gestione della
giornata a scuola.

e Riconosce i segnali e i ritmi del proprio corpo, le differenze
sessuali e di sviluppo e adotta pratiche corrette di cura di sé,

di igiene e di sana alimentazione.

o Prova piacere nel movimento e sperimenta schemi posturali e
motori, li applica nei giochi individuali e di gruppo, anche con
I'uso di piccoli attrezzi ed & in grado di adattarli alle situazioni
ambientali all'interno della scuola e all'aperto.

o Controlla I'esecuzione del gesto, valuta il rischio, interagisce con
gli altri nei giochi di movimento, nella musica, nella danza, nella
comunicazione espressiva.

e Riconosce il proprio corpo, le sue diverse parti e rappresenta
il corpo fermo e in movimento.

Prendere coscienza del proprio corpo
Interpretare con il corpo le emozioni
Esprimersi e comunicare attraverso il corpo

Muoversi, cercare, scoprire, giocare, saltare, correre per il
benessere e I'equilibrio psico-fisico

Controllare i gesti e coordinarsi con gli altri, sviluppando la
consapevolezza dei rischi di movimenti incontrollati

Giocare con il corpo, comunicare, esprimersi con la mimica,
travestirsi, mettersi alla prova

Affinare le capacita percettive e di conoscenza degli oggetti, la
capacita di orientarsi nello spazio, di muoversi e di comunicare
secondo immaginazione e creativita

Controllare i movimenti segmentari e globali

Controllare I'intensita del movimento nell'interazione con gli altri

Leggere e interpretare i messaggi provenienti dal corpo proprio

e altrui, rispettandolo e avendone cura attraverso una corretta
alimentazione e igiene personale

Riflettere sulla valenza che limmagine si sé, assume nel
confronto del gruppo dei pari.

AR

AN

Ritmi e suoni del proprio corpo

Il corpo

Percorsi

Giochi individuali e di gruppo

La storia personale

Descrizione del corpo su se stessi e
sugli altri internamente ed
esternamente

Le emozioni; allegria e tristezza,
rabbia.

Esperienze motorie globali: strisciare,
correre, saltare, ... Esperienze
motorie segmentarie: lanciare,
afferrare, calciare, ... Manualita fine:
piegare, strappare, appallottolare, ...
Giochi di destrezza e agilita

Giochi di movimento e drammatico-
espressivi




COMPETENZA CHIAVE COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE
PROFILO DELLE COMPETENZE Si esprime in modo personale con creativita e partecipazione, € sensibile alla pluralita di culture, lingue, esperienze.
CAMPO DI ESPERIENZA IL CORPO E IL MOVIMENTO

SCUOLA DELL’INFANZIA 5 ANNI

NUCLEI FONDANTI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI/ATTIVITA

A. IDENTITA

B. AUTONOMIA

C. SALUTE

e Vive pienamente la propria corporeita, ne percepisce il

potenziale comunicativo ed espressivo, matura condotte che
gli consentono una buona autonomia nella gestione della
giornata a scuola.

e Riconosce i segnali e i ritmi del proprio corpo, le differenze

sessuali e di sviluppo e adotta pratiche corrette di cura di sé,
di igiene e di sana alimentazione.

o Prova piacere nel movimento e sperimenta schemi posturali e

motori, li applica nei giochi individuali e di gruppo, anche con
I'uso di piccoli attrezzi ed ¢ in grado di adattarli alle situazioni
ambientali all'interno della scuola e all'aperto.

o Controlla I'esecuzione del gesto, valuta il rischio, interagisce con

gli altri nei giochi di movimento, nella musica, nella danza, nella
comunicazione espressiva.

e Riconosce il proprio corpo, le sue diverse parti e rappresenta

il corpo fermo e in movimento.

1. Prendere coscienza del proprio corpo

2. Comunicare con il corpo le emozioni e interpretare quelle altrui

3. Coordinare le azioni motorie segmentarie e globali

4. Provare piacere nel partecipare alle varie attivita motorie

5. Controllare I'intensita del movimento nell'interazione con gli altri

6.  Esprimersi e comunicare attraverso il corpo

1. Muoversi, cercare, scoprire, giocare, saltare, correre per il
benessere e I'equilibrio psico-fisico

2. Controllare i gesti e coordinarsi con gli altri, sviluppando la
consapevolezza dei rischi di movimenti incontrollati

3. Giocare con il corpo, comunicare, esprimersi con la mimica,
travestirsi, mettersi alla prova

4.  Affinare le capacita percettive e di conoscenza degli oggetti, la
capacita di orientarsi nello spazio, di muoversi e di comunicare
secondo immaginazione e creativita

1. Leggere e interpretare i messaggi provenienti dal corpo proprio
e altrui, rispettandolo e avendone cura attraverso una corretta
alimentazione e igiene personale

2. Riflettere sulla valenza che I'immagine si sé, assume nel

confronto del gruppo dei pari.

NENENENENY

AN

Ritmi e suoni del proprio corpo

Il corpo

Percorsi

Giochi individuali e di gruppo

La storia personale

Descrizione del corpo su se stessi e
sugli altri internamente ed
esternamente

Le emozioni: allegria e tristezza,
rabbia, meraviglia. Attivita psico-
motorie per il coordinamento globale e
segmentario.

Giochi di coppia e di gruppo Giochi di
destrezza e agilita.

Giochi di equilibrio.

Giochi di movimento e drammatico-
espressivi




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

In relazione alle proprie potenzialita e al proprio talento si esprime negli ambiti motori, artistici e musicali che gli sono congeniali

DISCIPLINA

EDUCAZIONE FISICA

SCUOLA PRIMARIA

CLASSE PRIMA

NUCLEI FONDANTI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTIATTIVITA

A. IL CORPO E LA SUA
RELAZIONE CON LO
SPAZIO E IL TEMPO

B. IL LINGUAGGIO DEL
CORPO COME
MODALITA
COMUNICATIVO-
ESPRESSIVA

C. IL GIoCO E LO
SPORT, LE REGOLE
E IL FAIR PLAY

D. SALUTE E
BENESSERE,
PREVENZIONE E
SICUREZZA

Acquisisce consapevolezza di sé attraverso la
percezione del proprio corpo e la padronanza degli
schemi motori e posturali nel continuo adattamento
alle variabili spaziali e temporali contingenti.
Utilizza il linguaggio corporeo e motorio per
comunicare ed esprimere i propri stati d’animo,
anche attraverso la drammatizzazione e le
esperienze ritmico - musicali e coreutiche.
Sperimenta una pluralita di esperienze che
permettono di maturare competenze di gioco sport
anche come orientamento alla futura pratica
sportiva.

Sperimenta, in  forma  semplificata e
progressivamente sempre piu complessa, diverse
gestualita tecniche.

Agisce rispettando i criteri base di sicurezza per sé
e per gli altri, sia nel movimento che nell'uso degli
attrezzi e frasferisce tale  competenza
nell’'ambiente scolastico ed extrascolastico.
Riconosce alcuni essenziali principi relativi al
proprio benessere psico-fisico legati alla cura del
proprio corpo, a un corretto regime alimentare e
alla prevenzione dell’'uso di sostanze che inducono
dipendenza.

Comprende, all'interno delle varie occasioni di
gioco e di sport, il valore delle regole e
I'importanza di rispettarle.

1. Riconoscere e denominare correttamente le parti del corpo
2. Relazionarsi con il mondo esterno attraverso il proprio corpo, adattando i
propri schemi motori alle variabili spaziali

1. Eseguire esercizi di coordinazione motoria in situazione dinamica e statica,
rispettando i comandi ricevuti

2. Elaborare ed eseguire semplici sequenze di movimento o semplici coreografie
individuali e collettive.

1. Partecipare a giochi collettivi, rispettando le regole anche in forma di gara

1. Utilizzare in modo corretto per sé e per gli altri spazi e attrezzature

Giochi per [lindividuazione e la
denominazione delle parti del corpo.

Giochi e semplici percorsi basati sull'uso

degli indicatori spaziali (dentro, fuori,
sopra, sotto, davanti, dietro, destra e
sinistra).

Giochi con I'utilizzo degli schemi motori
di base in relazione ad alcuni indicatori
spazio-temporali.

[l movimento naturale del saltare.

| movimenti naturali del camminare e del
correre: diversi tipi di andatura e di corsa.

I movimento naturale del lanciare: giochi
con la palla e con I'uso delle mani.

Giochi di gruppo di movimento,
individuali e di squadra

Comprensione e rispetto di indicazioni e
regole




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

In relazione alle proprie potenzialita e al proprio talento si esprime negli ambiti motori, artistici e musicali che gli sono congeniali

DISCIPLINA

EDUCAZIONE FISICA

SCUOLA PRIMARIA

CLASSE SECONDA

NUCLEI FONDANTI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTIATTIVITA

IL CORPO E LA SUA
RELAZIONE CON LO
SPAZIO E IL TEMPO

IL LINGUAGGIO DEL
CORPO COME
MODALITA
COMUNICATIVO-
ESPRESSIVA

ILGIOCOELO
SPORT, LE REGOLE
E IL FAIR PLAY

SALUTE E
BENESSERE,
PREVENZIONE E
SICUREZZA

Acquisisce consapevolezza di sé attraverso la
percezione del proprio corpo € la padronanza degli
schemi motori e posturali nel continuo adattamento
alle variabili spaziali e temporali contingenti.
Utilizza il linguaggio corporeo e motorio per
comunicare ed esprimere i propri stati d’animo,
anche aftraverso la drammatizzazione e le
esperienze ritmico - musicali e coreutiche.
Sperimenta una pluralita di esperienze che
permettono di maturare competenze di gioco sport
anche come orientamento alla futura pratica
sportiva.

Sperimenta, in  forma  semplificata e
progressivamente sempre piu complessa, diverse
gestualita tecniche.

Agisce rispettando i criteri base di sicurezza per sé
e per gli altri, sia nel movimento che nell'uso degli
attrezzi e frasferisce tale  competenza
nell’ambiente scolastico ed extrascolastico.
Riconosce alcuni essenziali principi relativi al
proprio benessere psico-fisico legati alla cura del
proprio corpo, a un corretto regime alimentare e
alla prevenzione dell’'uso di sostanze che inducono
dipendenza.

Comprende, allinterno delle varie occasioni di
gioco e di sport, il valore delle regole e I'importanza
di rispettarle

1. Riconoscere e denominare correttamente le parti del corpo
2. Relazionarsi con il mondo esterno attraverso il proprio corpo, adattando i
propri schemi motori alle variabili spaziali

1. Eseguire esercizi di coordinazione motoria in situazione dinamica e statica,
rispettando i comandi ricevuti

2. Elaborare ed eseguire semplici sequenze di movimento o semplici coreografie
individuali e collettive.

1. Partecipare attivamente alle varie forme di gioco, organizzate anche in forma
di gara, rispettando le regole e collaborando con gli altri.

A.  Utilizzare in modo corretto per sé e per gli altri spazi e attrezzature

Giochi per [lindividuazione e la
denominazione delle parti del corpo

La gestione del corpo (respiro, posizioni,
segmenti, tensioni, rilassamento
muscolare).

Giochi e semplici percorsi basati sull'uso

degli indicatori spaziali (dentro, fuori,
sopra, sotto, davanti, dietro, destra e
sinistra).

Giochi con I'utilizzo degli schemi motori
di base in relazione ad alcuni

indicatori spazio-temporali.
I movimento naturale del saltare.

| movimenti naturali del camminare e del
correre: diversi tipi di andatura e di corsa.

Il movimento naturale del lanciare: giochi
con la palla e con 'uso delle mani.

Esercizi e attivita finalizzate allo sviluppo
delle diverse qualita fisiche.

Percorsi misti in cui siano presenti piu
schemi motori in successione.

Giochi di movimento, individuali e di
squadra




COMPETENZA CHIAVE COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE
PROFILO DELLE COMPETENZE In relazione alle proprie potenzialita e al proprio talento si esprime negli ambiti motori, artistici e musicali che gli sono congeniali
DISCIPLINA EDUCAZIONE FISICA
SCUOLA PRIMARIA CLASSE TERZA
AU R I A Ot S ol 2 OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTVATTIVITA
COMPETENZE
Acquisisce consapevolezza di sé attraverso la | 1.  Coordinare e utilizzare diversi schemi motori combinati tra loro inizialmente in Attivita e giochi, individuali, a coppie e di
IL CORPO E LA SUA . . : . P . PN N .
percezione del proprio corpo e la padronanza degli forma successiva e poi in forma simultanea gruppo, via via piu complesse di
RELAZIONE CON LO schemi motori e posturali nel continuo adattamento percezione -riconoscimento -
SPAZIO E IL TEMPO alle variabili spaziali e temporali contingenti. organizzazione del movimento
IL LINGUAGGIO DEL Utilizza il linguaggio corporeo e motorio per |4~ Eseguire esercizi di coordinazione motoria in situazione dinamica e statica, valorizzando comportamenti individuali di
CORPO COME comunicare ed esprimere i propri stati d'animo, rispettando i comandi ricevuti sicurezza
MODALITA anche atfraverso la drammatizzazione e le |2, Elaborare ed eseguire semplici sequenze di movimento o semplici coreografie
COMUNICATIVO- esperienze ritmico - musicali e coreutiche. individuali e collettive. Attivita e giochi, individuali, a coppie e di
ESPRESSIVA Sperimenta una pluralita di esperienze che gruppo per costruire il senso di
permettono di maturare competenze di gioco sport "4 ™ partecipare attivamente alle varie forme di gioco, organizzate anche in forma di appartenenza e cooperazione - € la
IL GIOCO E LO anche come orientamento alla futura pratica gara, rispettando le regole e collaborando con gli altri necessita di regole e spazi adeguati nei
SPORT, LE REGOLE sportiva. giochi in funzione anche della sicurezza
E IL FAIR PLAY Sperimenta, in  forma  semplificata e degli altri.
progressivamente sempre piu complessa, diverse
gestualita tecniche. o . | 1. Assumere comportamenti adeguati per la prevenzione degli infortuni e per la Attivita e giochi, individuali, a coppie e di
Agisce rispettando i criteri base di sicurezza per sé . L o gruppo per consolidare le prime forme di
e per gli altri, sia nel movimento che nell'uso degli sicurezza nei vari ambienti di vita. organizzazione spaziale (gli spazi, le
attrezzi e frasferisce tale  competenza distanze, le altezze, le traiettorie, ecc.),
nell'ambiente scolastico ed extrascolastico. temporale (prima e dopo,
SALUTE E Riconosce alcuni essenziali principi relativi al contemporaneita, successione, ordine,
BENESSERE, proprio benessere psico-fisico legati alla cura del durata) e spazio/temporale (lento/veloce,
PREVENZIONE E proprio corpo, a un corretto regime alimentare e accelero/decelero, ritmo)
SICUREZZA alla prevenzione dell’'uso di sostanze che inducono
dipendenza.
Comprende, all'interno delle varie occasioni di
gioco e di sport, il valore delle regole e I'importanza
di rispettarle




COMPETENZA CHIAVE COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE In relazione alle proprie potenzialita e al proprio talento si esprime negli ambiti motori, artistici e musicali che gli sono congeniali
DISCIPLINA EDUCAZIONE FISICA
SCUOLA PRIMARIA CLASSE QUARTA
NUCLEI FONDANTI TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE A
COMPETENZE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTI/ATTIVITA

IL CORPO E LA SUA
RELAZIONE CON LO
SPAZIO E IL TEMPO

IL LINGUAGGIO DEL
CORPO COME
MODALITA
COMUNICATIVO-
ESPRESSIVA

ILGIOCOELO
SPORT, LE REGOLE
E IL FAIR PLAY

SALUTE E
BENESSERE,
PREVENZIONE E
SICUREZZA

Acquisisce consapevolezza di sé attraverso la
percezione del proprio corpo e la padronanza
degli schemi motori e posturali nel continuo
adattamento alle variabili spaziali e temporali
contingenti.

Utilizza il linguaggio corporeo e motorio per
comunicare ed esprimere i propri stati d’animo,
anche attraverso la drammatizzazione e le
esperienze ritmico - musicali e coreutiche.
Sperimenta una pluralita di esperienze che
permettono di maturare competenze di gioco
sport anche come orientamento alla futura
pratica sportiva.

Sperimenta, in  forma  semplificata e
progressivamente sempre piu complessa,
diverse gestualita tecniche.

Agisce rispettando i criteri base di sicurezza per
sé e per gli altri, sia nel movimento che nell'uso
degli attrezzi e trasferisce tale competenza
nell'ambiente scolastico ed extrascolastico.
Riconosce alcuni essenziali principi relativi al
proprio benessere psico-fisico legati alla cura del
proprio corpo, a un corretto regime alimentare e
alla prevenzione delluso di sostanze che
inducono dipendenza.

Comprende, all'interno delle varie occasioni di
gioco e di sport, il valore delle regole e
I'importanza di rispettarle

1. Coordinare e utilizzare diversi schemi motori combinati tra loro inizialmente in
forma successiva € poi in forma simultanea.

2. Riconoscere e valutare traiettorie, distanze, ritmi esecutivi e successioni temporali
delle azioni motorie, sapendo organizzare il proprio movimento nello spazio in
relazione a sé, agli oggetti, agli altri.

1. Elaborare ed eseguire semplici sequenze di movimento o semplici coreografie
individuali e collettive.

2. Utilizzare in forma originale e creativa modalita espressive e corporee anche
attraverso forme di drammatizzazione e danza, sapendo trasmettere nel contempo
contenuti emozionali.

1. Conoscere e applicare correttamente modalita esecutive di diverse proposte di
gioco sport.

2. Partecipare attivamente alle varie forme di gioco, organizzate anche in forma di
gara, rispettando le regole e collaborando con gli altri.

3. Saper accettare la sconfitta con equilibrio, e vivere la vittoria esprimendo rispetto
nei confronti dei perdenti, accettando le diversita, manifestando senso di
responsabilita.

1. Assumere comportamenti adeguati per la prevenzione degli infortuni e per la
sicurezza nei vari ambienti di vita.

2. Riconoscere il rapporto tra alimentazione, ed esercizio fisico in relazione a sani
stili di vita.

3. Acquisire consapevolezza delle funzioni fisiologiche (cardio- respiratorie e
muscolari) e dei loro cambiamenti in relazione all’esercizio fisico.
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Equilibrio statico, dinamico e di volo.

La capacita di reazione.

La capacita di orientamento.

Le capacita ritmiche.

Giochi propedeutici ad alcuni giochi
sportivi (minivolley, minibasket...).
Acquisizione progressiva delle regole di
alcuni giochi sportivi.

Collaborazione, confronto, competizione
costruttiva con giochi di regola.

Regole specifiche per la prevenzione
degli infortuni.

Alimentazione e sport.

L'importanza della salute.




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

In relazione alle proprie potenzialita e al proprio talento si esprime negli ambiti motori, artistici e musicali che gli sono congeniali

DISCIPLINA

EDUCAZIONE MOTORIA

SCUOLA PRIMARIA

CLASSE QUINTA

NUCLEI FONDANTI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTIATTIVITA

A. ILCORPO E LA SUA
RELAZIONE CON LO
SPAZIO E IL TEMPO

B. ILLINGUAGGIO DEL
CORPO COME
MODALITA
COMUNICATIVO-
ESPRESSIVA

C. ILGIOCOELO
SPORT, LE REGOLE
E IL FAIR PLAY

D. SALUTEE
BENESSERE,
PREVENZIONE E
SICUREZZA

Acquisisce consapevolezza di sé attraverso la
percezione del proprio corpo e la padronanza degli
schemi motori e posturali nel continuo adattamento
alle variabili spaziali e temporali contingenti.
Utilizza il linguaggio corporeo e motorio per
comunicare ed esprimere i propri stati d’animo,
anche aftraverso la drammatizzazione e le
esperienze ritmico - musicali e coreutiche.
Sperimenta una pluralita di esperienze che
permettono di maturare competenze di gioco sport
anche come orientamento alla futura pratica
sportiva.

Sperimenta, in  forma  semplificata e
progressivamente sempre piu complessa, diverse
gestualita tecniche.

Agisce rispettando i criteri base di sicurezza per sé
e per gli altri, sia nel movimento che nell'uso degli
attrezzi e frasferisce tale  competenza
nell’'ambiente scolastico ed extrascolastico.
Riconosce alcuni essenziali principi relativi al
proprio benessere psico-fisico legati alla cura del
proprio corpo, a un corretto regime alimentare e
alla prevenzione dell’'uso di sostanze che inducono
dipendenza.

Comprende, all'interno delle varie occasioni di
gioco e di sport, il valore delle regole e I'importanza
di rispettarle

1. Coordinare e utilizzare diversi schemi motori combinati tra loro inizialmente in
forma successiva e poi in forma simultanea.

2. Riconoscere e valutare traiettorie, distanze, ritmi esecutivi e successioni
temporali delle azioni motorie, sapendo organizzare il proprio movimento nello
spazio in relazione a sé, agli oggetti, agli altri.

1. Utilizzare in forma originale e creativa modalita espressive e corporee anche
attraverso forme di drammatizzazione e danza, sapendo trasmettere nel
contempo contenuti emozionali.

2. Elaborare ed eseguire semplici sequenze di movimento o semplici
coreografie individuali e collettive.

1. Conoscere e applicare correttamente modalita esecutive di diverse proposte di
gioco sport.

2. Saper utilizzare numerosi giochi derivanti dalla tradizione popolare
applicandone indicazioni e regole.

3. Partecipare attivamente alle varie forme di gioco, organizzate anche in forma di
gara, collaborando con gli altri.

4. Rispettare le regole nella competizione sportiva.

5. Saper accettare la sconfitta con equilibrio, e vivere la vittoria esprimendo rispetto
nei confronti dei perdenti, accettando le diversita, manifestando senso di
responsabilita.

1. Assumere comportamenti adeguati per la prevenzione degli infortuni e per la
sicurezza nei vari ambienti di vita.

2. Riconoscere il rapporto tra alimentazione ed esercizio fisico in relazione a sani
stili di vita.

3. Acquisire consapevolezza delle funzioni fisiologiche (cardio-respiratorie e
muscolari) e dei loro cambiamenti in relazione all'esercizio fisico.

Organizzazione ed esecuzione di
condotte motorie sempre pil complesse
coordinando vari schemi di movimento in
relazione a sé, agli oggetti, agli altri.
Attivita e giochi, individuali, a coppie e di
gruppo indirizzate anche all'attivita
sportiva che valorizzino il ruolo attivo
alunni degli alunni, nel rispetto delle
regole e per favorire le potenzialita
espressive di  ciascuno  (creativita,
comportamenti, ecc.) anche in situazioni
strutturate

Esercitazioni anche analitiche, mirate allo
sviluppo delle capacita coordinative e
condizionali con riferimenti ai contenuti
delle discipline collegate.

Norme e giochi atti a favorire la
conoscenza del rapporto alimentazione -
benessere.

Momenti di riflessione sulle attivita
svolte.

Assunzione di responsabilita e ruoli in
rapporto alle possibilita di ciascuno.

| giochi sportivi (minivolley, minibasket,
palla rilanciata...)




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

In relazione alle proprie potenzialita e al proprio talento si esprime negli ambiti motori, artistici e musicali che

gli sono congeniali

DISCIPLINA EDUCAZIONE FISICA
SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO CLASSE PRIMA
NUCLEI FONDANTI TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE

COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI/ATTIVITA

o E consapevole delle proprie competenze motorie
sia nei punti di forza sia nei limiti.

o Utilizza le abilita motorie e sportive acquisite
adattando il movimento in situazione.

o Utilizza gli aspetti comunicativo-relazionali del
linguaggio motorio per entrare in relazione con gli
altri, praticando, inoltre, attivamente i valori sportivi
(fair — play) come modalita di relazione quotidiana
e di rispetto delle regole.

e Riconosce, ricerca e applica a se stesso

A. ILCORPO E LA SUA
RELAZIONE CON LO
SPAZIO E IL TEMPO

B. ILLINGUAGGIO DEL comportamenti di promozione dello “star bene” in
' CORPO COME ordine a un sano stile di vita e alla prevenzione.
MODALITA « Rispetta criteri base di sicurezza per sé e per gli
COMUNICATIVO- altr. N , , ,
ESPRESSIVA o E capace di integrarsi nel gruppo, di assumersi

responsabilita e di impegnarsi per il bene comune.

C. ILGIOCOELO
SPORT, LE REGOLE E
IL FAIR PLAY

D. SALUTEE
BENESSERE,
PREVENZIONE E
SICUREZZA

1. Saper utilizzare 'esperienza motoria acquisita per risolvere situazioni nuove
o inusuali.

2. Sapersi orientare nel’ambiente naturale e artificiale anche attraverso ausili
specifici (mappe, bussole).

1. Conoscere e applicare semplici tecniche di espressione corporea per
rappresentare idee, stati d'animo e storie mediante gestualita e posture svolte
in forma individuale, a coppie, in gruppo.

1. Padroneggiare le capacita coordinative adattandole alle situazioni richieste dal
gioco in forma originale e creativa, proponendo anche varianti.

2. Realizzare strategie di gioco, mettere in atto comportamenti collaborativi e
partecipare in forma propositiva alle scelte della squadra.

3. Gestire in modo consapevole le situazioni competitive, in gara

4. e non, con autocontrollo e rispetto per l'altro, sia in caso di vittoria sia in caso
di sconfitta.

1. Essere in grado di distribuire lo sforzo in relazione al tipo di attivita richiesta e
di applicare tecniche di controllo respiratorio e di rilassamento muscolare a
conclusione del lavoro.

2. Saper disporre, utilizzare e riporre correttamente gli attrezzi salvaguardando la
propria e I'altrui sicurezza.

3. Saper adottare comportamenti appropriati per la sicurezza propria e dei
compagni anche rispetto a possibili situazioni di pericolo.

Esercizi individuali e di gruppo a corpo
libero per consolidare la lateralita
Esercizi individuali e di gruppo con piccoli
attrezzi

Esercizi individuali di gruppo di destrezza
e coordinazione

Esercizi  per il miglioramento
dell'equilibrio

Esercizi di educazione respiratoria
Esercizi di salto in diverse forme e lancio
in diverse modalita

Corsa lenta prolungata e uniforme con
tempi progressivamente crescenti
Lavoro aerobico in circuito.

Skip, andature varie, esercizi in
opposizione a coppie.

Salti, balzi, lanci.

Esercizi di preatletica generale

Esercizi di forza in circuito: per muscoli
degli arti inferiori e superiori, per muscoli
dorsali e addominali, per muscoli erettori
della colonna vertebrale

Esercizi per la mobilitd articolare e
allungamento muscolare

Giochi di partenze e scatti per migliorare
la velocita

Giochi di prontezza individuale, a coppie
€ a gruppo

Staffette

Utilizzo di gesti arbitrali in relazione al
regolamento del gioco

Avviamento ai giochi sportivi (palla
rilanciata, mini basket, mini pallavolo)




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

In relazione alle proprie potenzialita e al proprio talento si esprime negli ambiti motori, artistici e musicali che

gli sono congeniali

DISCIPLINA EDUCAZIONE FISICA
SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO CLASSE SECONDA
NUCLEI FONDANTI TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE

COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI/ATTIVITA

A. ILCORPO E LA SUA
RELAZIONE CON LO
SPAZIO E IL TEMPO

B. ILLINGUAGGIODEL | * E consapevole delle proprie competenze motorie

CORPO COME sia nei punti di forza sia nei limiti.

MODALITA o Utilizza le abilita motorie e sportive acquisite
COMUNICATIVO- adattando il movimento in situazione.
ESPRESSIVA o Utilizza gli aspetti comunicativo-relazionali del

linguaggio motorio per entrare in relazione con gli
altri, praticando, inoltre, attivamente i valori sportivi

(fair — play) come modalita di relazione quotidiana
e di rispetto delle regole.
e Riconosce, ricerca e applica a se stesso

C. ILGIOCOELO comportamenti di promozione dello “star bene” in
SPORT, LE REGOLE ordine a un sano stile di vita e alla prevenzione.
E IL FAIR PLAY o Rispetta criteri base di sicurezza per sé e per gli
altri.

o E capace di integrarsi nel gruppo, di assumersi

responsabilita e di impegnarsi per il bene comune.

D. SALUTEE
BENESSERE,
PREVENZIONE E
SICUREZZA

1. Utilizzare e trasferire le abilita per la realizzazione dei gesti tecnici dei vari sport.
Utilizzare I'esperienza motoria acquisita per risolvere situazioni nuove o inusuali.

Utilizzare e correlare le variabili spazio-temporali funzionali alla realizzazione del gesto
tecnico in ogni situazione sportiva.

w

1. Conoscere e applicare semplici tecniche di espressione corporea per rappresentare
idee, stati d’animo e storie mediante gestualita e posture svolte in forma individuale, a
coppie, in gruppo.

2. Decodificare i gesti di compagni e avversari in situazione di gioco e di sport.

3. Decodificare i gesti arbitrali in relazione all'applicazione del regolamento di gioco.

1. Padroneggiare le capacita coordinative adattandole alle situazioni richieste dal gioco in
forma originale e creativa, proponendo anche varianti.

2. Realizzare strategie di gioco, mettere in atto comportamenti collaborativi e partecipare
in forma propositiva alle scelte della squadra.

3. Conoscere e applicare correttamente il regolamento tecnico degli sport praticati
assumendo anche il ruolo di arbitro o di giudice.

4. Gestire in modo consapevole le situazioni competitive, in gara e non, con

5. autocontrollo e rispetto per l'altro, sia in caso di vittoria sia in caso di sconfitta

1. Conoscere i cambiamenti morfologici caratteristici dell'eta ed applicarsi a seguire un
piano di lavoro consigliato in vista del miglioramento delle prestazioni.

2. Distribuire lo sforzo in relazione al tipo di attivita richiesta e di applicare tecniche di
controllo respiratorio e di rilassamento muscolare a conclusione del lavoro.

3. Saper disporre, utilizzare e riporre correttamente gli attrezzi salvaguardando la propria
e l'altrui sicurezza.

4. Adottare comportamenti appropriati per la sicurezza propria e dei compagni anche
rispetto a possibili situazioni di pericolo.

v
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Esercizi individuali e di gruppo a corpo
libero anche con attrezzi

Esercizi di miglioramento della lateralita e
dell'equilibrio

Esercizi individuali di gruppo di destrezza
e coordinazione

Esercizi di educazione respiratoria
Esercizi di salto in diverse forme e lancio
in diverse modalita

Corsa lenta prolungata e uniforme con
tempi progressivamente crescenti
Lavoro aerobico in circuito.

Skip, andature varie, esercizi in
opposizione a coppie, salti, balzi, lanci.
Esercizi di preatletica generale

Esercizi di forza in circuito:

per muscoli degli arti inferiori e superiori
per muscoli dorsali e addominali

per muscoli erettori della colonna
vertebrale

Giochi di partenze e scatti per migliorare
la velocita

Giochi di prontezza individuale, a coppie
€ a gruppo

Esercitazioni di avviamento alla pratica
sportiva

Esercitazioni e pratica di arbitraggio
Giochi sportivi (palla rilanciata, pallavolo,
mini basket)

Educazione alla salute e nozioni di pronto
S0CCOrso0.

Nozioni di anatomia, fisiologia e
traumatologia dello sport.

Presa di coscienza e valorizzazione
delllo nella relazione con gli altri
attraverso il gioco.




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

In relazione alle proprie potenzialita e al proprio talento si esprime negli ambiti motori, artistici e musicali che

gli sono congeniali

DISCIPLINA

EDUCAZIONE FISICA

SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO

CLASSE TERZA

NUCLEI FONDANTI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI/ATTIVITA

IL CORPO E LA SUA
RELAZIONE CON LO
SPAZIO E IL TEMPO

IL LINGUAGGIO DEL
CORPO COME
MODALITA
COMUNICATIVO-
ESPRESSIVA

ILGIOCOELO
SPORT, LE REGOLE
E IL FAIR PLAY

SALUTE E
BENESSERE,
PREVENZIONE E
SICUREZZA

E consapevole delle proprie competenze motorie
sia nei punti di forza sia nei limiti.

Utilizza le abilita motorie e sportive acquisite
adattando il movimento in situazione.

Utilizza gli aspetti comunicativo-relazionali del
linguaggio motorio per entrare in relazione con gli
altri, praticando, inoltre, attivamente i valori sportivi
(fair - play) come modalita di relazione quotidiana
e di rispetto delle regole.

Riconosce, ricerca e applica a se stesso
comportamenti di promozione dello “star bene” in
ordine a un sano stile di vita e alla prevenzione.
Rispetta criteri base di sicurezza per sé e per gli
altri.

E capace di integrarsi nel gruppo, di assumersi
responsabilita e di impegnarsi per il bene comune.

Utilizzare e trasferire le abilita per la realizzazione dei gesti tecnici dei vari
sport.

Utilizzare I'esperienza motoria acquisita per risolvere situazioni nuove o
inusuali.

Utilizzare e correlare le variabili spazio-temporali funzionali alla realizzazione
del gesto tecnico in ogni situazione sportiva.

Conoscere e applicare semplici tecniche di espressione corporea per
rappresentare idee, stati d’animo e storie mediante gestualita e posture svolte
in forma individuale, a coppie, in gruppo.

Decodificare i gesti di compagni e avversari in situazione di gioco e di sport.
Decodificare i gesti arbitrali in relazione all'applicazione del regolamento di
gioco.

Padroneggiare le capacita coordinative adattandole alle situazioni richieste
dal gioco in forma originale e creativa, proponendo anche varianti.
Realizzare strategie di gioco, mettere in atto comportamenti collaborativi e
partecipare in forma propositiva alle scelte della squadra.

Conoscere e applicare correttamente il regolamento tecnico degli sport
praticati assumendo anche il ruolo di arbitro o di giudice.

Gestire in modo consapevole le situazioni competitive, in gara e non, con
autocontrollo e rispetto per I'altro, sia in caso di vittoria sia in caso di sconfitta

Conoscere i cambiamenti morfologici caratteristici dell’eta ed applicarsi a
seguire un piano di lavoro consigliato in vista del miglioramento delle
prestazioni.

Distribuire lo sforzo in relazione al tipo di attivita richiesta e di applicare
tecniche di controllo respiratorio e di rilassamento muscolare a conclusione
del lavoro.

Saper disporre, utilizzare e riporre correttamente gli attrezzi salvaguardando
la propria e l'altrui sicurezza.

Adottare comportamenti appropriati per la sicurezza propria e dei compagni
anche rispetto a possibili situazioni di pericolo.

AN ANANEN

ASENENENENEN

AN

<«
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Esercizi individuali e di gruppo a corpo libero
anche con attrezzi

Esercizi di miglioramento della lateralita e
dell'equilibrio

Esercizi individuali di gruppo di destrezza e
coordinazione

Esercizi di coordinazione dinamica globale
Esercizi di educazione respiratoria

Esercizi di salto in diverse forme e lancio in
diverse modalita

Corsa lenta prolungata e uniforme con tempi
progressivamente crescenti

Lavoro aerobico in circuito.

Skip, andature varie, esercizi in opposizione a
coppie, salti, balzi, lanci.

Esercizi di preatletica generale

Esercizi di forza in circuito:

per muscoli degli arti inferiori e superiori

per muscoli dorsali e addominali

per muscoli erettori della colonna vertebrale
Giochi di partenze e scatti per migliorare la
velocita

Giochi di prontezza individuale, a coppie € a
gruppo

Esercitazioni di avviamento alla pratica
sportiva

Esercitazioni e pratica di arbitraggio

Giochi sportivi (pallavo, pallacanestro)
Educazione alla salute e nozioni di pronto
SOCCOrso.

Nozioni di anatomia, fisiologia e traumatologia
dello sport.

Presa di coscienza e valorizzazione dell'lo
nella relazione con gli altri attraverso il gioco.




CAMPI DI ESPERIENZA

RELIGIONE CATTOLICA

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
AL TERMINE DELLA SCUOLA DELL’INFANZIA

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
AL TERMINE DELLA SCUOLA PRIMARIA

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
AL TERMINE DELLA SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO

IL BAMBINO

e ILSEELALTRO
Scopre nei racconti del Vangelo la persona e l'insegnamento di
Gesu, da cui apprende che Dio & Padre di tutti e che la Chiesa é la
comunita di uomini e donne unita nel suo nome per sviluppare un
positivo senso di sé e sperimentare relazioni serene con gli altri,
anche appartenenti a differenti tradizioni culturali e religiose.

e |LCORPOE IL MOVIMENTO
Riconosce nei segni del corpo I'esperienza religiosa propria € altrui
per cominciare a manifestare anche in questo modo la propria
interiorita, l'immaginazione e le emozioni.

e IMMAGINI, SUONI E COLORI
Riconosce alcuni linguaggi simbolici e figurativi caratteristici delle
tradizioni e della vita dei cristiani (segni, feste, preghiere, canti,
gestualita, spazi, arte), per poter esprimere con creativita il proprio
vissuto religioso.

e | DISCORSIE LE PAROLE
Impara alcuni termini del linguaggio cristiano, ascoltando semplici
racconti biblici, ne sa narrare i contenuti riutilizzando i linguaggi
appresi, per sviluppare una comunicazione significativa anche in
ambito religioso.

e LA CONOSCENZA DEL MONDO
Osserva con meraviglia ed esplora con curiosita il mondo,
riconosciuto dai cristiani e da tanti uomini religiosi come dono di Dio
Creatore, per sviluppare sentimenti di responsabilita nei confronti
della realta, abitandola con fiducia e speranza

L’ALUNNO

e Riflette su Dio Creatore e Padre, sui dati fondamentali della vita
di Gesu e sa collegare i contenuti principali del suo
insegnamento alle tradizioni dell'ambiente in cui vive; riconosce
il significato cristiano del Natale e della Pasqua, traendone
motivo per interrogarsi sul valore di tali festivita nell'esperienza
personale, familiare e sociale.

e Riconosce che la Bibbia ¢ il libro sacro per cristiani ed ebrei e
documento fondamentale della nostra cultura, sapendola
distinguere da altre tipologie di testi, tra cui quelli di altre religioni;
identifica le caratteristiche essenziali di un brano biblico, sa farsi
accompagnare nell'analisi delle pagine a lui piu accessibili, per
collegarle alla propria esperienza.

e Si confronta con I'esperienza religiosa e distingue la specificita
della proposta di salvezza del cristianesimo; identifica nella
Chiesa la comunita di coloro che credono in Gesu Cristo e si
impegnano per mettere in pratica il suo insegnamento; coglie il
significato dei Sacramenti e si interroga sul valore che essi hanno
nella vita dei cristiani.

L’ALUNNO

E aperto alla sincera ricerca della verita e sa interrogarsi sul trascendente
e porsi domande di senso, cogliendo l'intreccio tra dimensione religiosa e
culturale. A partire dal contesto in cui vive, sa interagire con persone di
religione differente, sviluppando un’identita capace di accoglienza,
confronto e dialogo.

Individua, a partire dalla Bibbia, le tappe essenziali e i dati oggettivi della
storia della salvezza, della vita e dellinsegnamento di Gesu, del
cristianesimo delle origini.

Ricostruisce gli elementi fondamentali della storia della Chiesa e li
confronta con le vicende della storia civile passata e recente elaborando
criteri per avviarne una interpretazione consapevole.

Riconosce i linguaggi espressivi della fede (simboli, preghiere, riti, ecc.), ne
individua le tracce presenti in ambito locale, italiano, europeo e nel mondo
imparando ad apprezzarli dal punto di vista artistico, culturale e spirituale.

Coglie le implicazioni etiche della fede cristiana e le rende oggetto di
riflessione in vista di scelte di vita progettuali e responsabili. Inizia a
confrontarsi con la complessita dell'esistenza e impara a dare valore ai
propri comportamenti, per relazionarsi in maniera armoniosa con se stesso,
con gli altri, con il mondo che lo circonda.




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

Manifesta I'orientamento religioso mostrando di comprendere le tradizioni e i prodotti culturali, oltre a possedere la consapevolezza di come

tali espressioni possono influenzarsi a vicenda e avere effetti sulle idee dei singoli individui

CAMPI DI ESPERIENZA

IL SE E L’ALTRO - IL CORPO E IL MOVIMENTO - IMMAGINI, SUONI E COLORI - | DISCORSI E LE PAROLE

SCUOLA DELL’INFANZIA

3 ANNI

NUCLEI FONDANTI TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI/ATTIVITA

e Scopre nei racconti del Vangelo la persona e

linsegnamento di Gesu, da cui apprende
A. DIOEL'UOMO che Dio & Padre di tutti e che la Chiesa € la
comunita di uomini e donne unita nel suo
nome per sviluppare un positivo senso di sé

e sperimentare relazioni serene con gli altri,
anche appartenenti a differenti tradizioni
culturali e religiose.

e Osserva con meraviglia ed esplora con
curiosita il mondo, riconosciuto dai cristiani
e da tanti uomini religiosi come dono di Dio
Creatore, per sviluppare sentimenti di
responsabilita nei confronti della realta,
abitandola con fiducia e speranza

B. LABIBBIAELE
ALTRE FONTI

1. Imparare ad interagire con gli altri attraverso il gioco

2. Scoprire con gioia e stupore le meraviglie del creato

e Riconosce nei segni del corpo I'esperienza
religiosa propria e altrui per cominciare a
manifestare anche in questo modo la propria
interiorita, 'immaginazione e le emozioni

C. ILLINGUAGGIO
RELIGIOSO

e Riconosce alcuni linguaggi simbolici e
figurativi caratteristici delle tradizioni e della
vita dei cristiani (segni, feste, preghiere, canti,
gestualita, spazi, arte), per poter esprimere
con creativita il proprio vissuto religioso.

D. |IVALORIETICIE

RELIGIOSI e Impara alcuni termini del linguaggio cristiano,

ascoltando semplici racconti biblici, ne sa
narrare i contenuti riutilizzando i linguaggi
appresi, per sviluppare una comunicazione
significativa anche in ambito religioso.

1. Comunicare con il corpo le proprie emozioni.

2. Riconoscere -i principali segni della religione cristiana

3. Scoprire che Gesu parla di amicizia e pace attraverso semplici racconti biblici

AN

Conversazioni guidate

Giochi strutturati sullamicizia

| doni del creato

La figura di Gesu nei Vangeli

I Natale e la Pasqua

Episodi significativi della vita di Gesu:
Parabole e miracoli

L’accoglienza e la pace

La chiesa




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

Manifesta I'orientamento religioso mostrando di comprendere le tradizioni e i prodotti culturali, oltre a possedere la consapevolezza di come

tali espressioni possono influenzarsi a vicenda e avere effetti sulle idee dei singoli individui

CAMPI DI ESPERIENZA

IL SE E L’ALTRO - IL CORPO E IL MOVIMENTO - IMMAGINI, SUONI E COLORI - | DISCORSI E LE PAROLE

SCUOLA DELL’INFANZIA

4 ANNI

NUCLEI FONDANTI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI/ATTIVITA

E. DIOEL'UOMO

F. LABIBBIAELE
ALTRE FONTI

e Scopre nei racconti del Vangelo la persona e
linsegnamento di Gesu, da cui apprende
che Dio & Padre di tutti e che la Chiesa € la
comunita di uomini e donne unita nel suo
nome per sviluppare un positivo senso di sé
e sperimentare relazioni serene con gli altri,
anche appartenenti a differenti tradizioni
culturali e religiose.

e Osserva con meraviglia ed esplora con
curiosita il mondo, riconosciuto dai cristiani
e da tanti uomini religiosi come dono di Dio
Creatore, per sviluppare sentimenti di
responsabilita nei confronti della realta,
abitandola con fiducia e speranza

1. Acquisire la capacita di attenzione e di ascolto dell'altro
2. Scoprire che il mondo & dono dell’'amore di DIO.

G. ILLINGUAGGIO
RELIGIOSO

H. IVALORIETICIE
RELIGIOSI

e Riconosce nei segni del corpo I'esperienza
religiosa propria e altrui per cominciare a
manifestare anche in questo modo la propria
interiorita, l'immaginazione e le emozioni

e Riconosce alcuni linguaggi simbolici e
figurativi caratteristici delle tradizioni e della
vita dei cristiani (segni, feste, preghiere, canti,
gestualita, spazi, arte), per poter esprimere
con creativita il proprio vissuto religioso.

e Impara alcuni termini del linguaggio cristiano,
ascoltando semplici racconti biblici, ne sa
narrare i contenuti riutilizzando i linguaggi
appresi, per sviluppare una comunicazione
significativa anche in ambito religioso.

1. Imparare ad esprimere la religiosita attraverso la gestualita del corpo
2. Riconoscere i principali simboli e segni della religione cristiana.

1. Conoscere e riprodurre attraverso la narrazione alcuni episodi della vita di Gesu

Conversazioni guidate
Giochi strutturati sull'amicizia
| doni del creato

La figura di Gesu nei Vangeli
Il Natale e la Pasqua

Episodi significativi della vita di
GesU: Parabole e miracoli

L'accoglienza e la pace

La chiesa




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

Manifesta I'orientamento religioso mostrando di comprendere le tradizioni e i prodotti culturali, oltre a possedere la consapevolezza di come

tali espressioni possono influenzarsi a vicenda e avere effetti sulle idee dei singoli individui

CAMPI DI ESPERIENZA

IL SE E L’ALTRO - IL CORPO E IL MOVIMENTO - IMMAGINI, SUONI E COLORI - | DISCORSI E LE PAROLE

SCUOLA DELL’INFANZIA

5 ANNI

NUCLEI FONDANTI TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE

COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI/ATTIVITA

A. DIOEL'UOMO

B. LABIBBIAELE
ALTRE FONTI

Scopre nei racconti del Vangelo la persona e
linsegnamento di Gesu, da cui apprende
che Dio & Padre di tutti e che la Chiesa ¢ la
comunita di uomini e donne unita nel suo
nome per sviluppare un positivo senso di sé
e sperimentare relazioni serene con gli altri,
anche appartenenti a differenti tradizioni
culturali e religiose.

Osserva con meraviglia ed esplora con
curiosita il mondo, riconosciuto dai cristiani
e da tanti uomini religiosi come dono di Dio
Creatore, per sviluppare sentimenti di
responsabilita nei confronti della realta,
abitandola con fiducia e speranza

1. Scoprire, rispettare e custodire con gioia e stupore i doni del creato.
2. Conoscere la figura di Gesu, le sue scelte di vita, le persone che ha incontrato
e il suo messaggio d’'amore nei racconti evangelici.

C. ILLINGUAGGIO
RELIGIOSO

D. [IVALORIETICIE
RELIGIOSI

Riconosce nei segni del corpo I'esperienza
religiosa propria e altrui per cominciare a
manifestare anche in questo modo la propria
interiorita, 'immaginazione e le emozioni

Riconosce alcuni linguaggi  simbolici e
figurativi caratteristici delle tradizioni e della
vita dei cristiani (segni, feste, preghiere, canti,
gestualita, spazi, arte), per poter esprimere
con creativita il proprio vissuto religioso.

Impara alcuni termini del linguaggio cristiano,
ascoltando semplici racconti biblici, ne sa
narrare i contenuti riutilizzando i linguaggi
appresi, per sviluppare una comunicazione
significativa anche in ambito religioso.

1. Compiere gesti di attenzione, rispetto e pace verso il mondo e gli altri sull’'esempio
di Gesu.

2. Scoprire i segni e i simboli del Natale e della Pasqua riconoscendoli come feste di
vita e di pace.

3. Conoscere la chiesa come luogo di preghiera.

Conversazioni guidate
Giochi strutturati sull'amicizia
[ doni del creato

La figura di Gesu nei Vangeli
Il Natale e la Pasqua

Episodi significativi della vita di
GesU: Parabole e miracoli

L'accoglienza e la pace

La chiesa




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

Manifesta I'orientamento religioso mostrando di comprendere le tradizioni, e i prodotti culturali, oltre a possedere la consapevolezza di

come tali espressioni possono influenzarsi a vicenda e avere effetti sulle idee dei singoli individui

DISCIPLINA

RELIGIONE CATTOLICA

SCUOLA PRIMARIA

CLASSE PRIMA

NUCLEI FONDANTI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE

COMPETENZE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTI/ATTIVITA
Riflette su Dio Creatore e Padre, sui dati | 1. Conoscere nel Creato i segni e le tracce di Dio Creatore
fondamentali della vita di Gesu e sa collegare i | 2.  Cogliere nell'ambiente e nello stile di vita di Gesu gli aspetti quotidiani e saper
contenuti principali del suo insegnamento alle operare un confronto col proprio vissuto
A.  DIOEL'UOMO tr.adi.z.ioni del]’qmbiente in cui vive; riconosce il
significato cristiano del Natale e della Pasqua,
traendone motivo per interrogarsi sul valore di tali
festivita nell'esperienza personale, familiare e
sociale.
Il Creato

B. LABIBBIAELE
ALTRE FONTI

Riconosce che la Bibbia ¢ il libro sacro per cristiani
ed ebrei e documento fondamentale della nostra
cultura, sapendola distinguere da altre tipologie di
testi, tra cui quelli di altre religioni; identifica le
caratteristiche essenziali di un brano biblico, sa
farsi accompagnare nell'analisi delle pagine a lui
piu accessibili, per collegarle alla propria
esperienza.

1. Ascoltare e saper riferire alcune pagine bibliche fondamentali, tra cui i racconti
della creazione, dei miracoli e delle parabole

C. ILLINGUAGGIO
RELIGIOSO

D. [IVALORIETICIE
RELIGIOSI

Si confronta con I'esperienza religiosa e distingue
la specificita della proposta di salvezza del
cristianesimo; identifica nella Chiesa la comunita di
coloro che credono in Gesu Cristo e si impegnano
per mettere in pratica il suo insegnamento; coglie il
significato dei Sacramenti e si interroga sul valore
che essi hanno nella vita dei cristiani

1. Analizzare i gesti e le parole del Natale e della Pasqua

1. Maturare atteggiamenti di ascolto e di accoglienza
2. Dimostrare che la chiesa ¢ il luogo di incontro e di preghiera per i cristiani

AN NN N NN

Gesu: la sua famiglia, il suo paese,
il suo stile di vita.

La bibbia: creazione, miracoli,
parabole.

Natale e Pasqua.

Ascolto e accoglienza;

La chiesa luogo di incontro.




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

Manifesta I'orientamento religioso mostrando di comprendere le tradizioni, e i prodotti culturali, oltre a possedere la consapevolezza di
come tali espressioni possono influenzarsi a vicenda e avere effetti sulle idee dei singoli individui

DISCIPLINA RELIGIONE CATTOLICA
SCUOLA PRIMARIA CLASSE SECONDA
AUEEI LIS TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTIATTIVITA

COMPETENZE

A. DIOEL'UOMO

Riflette su Dio Creatore e Padre, sui dati
fondamentali della vita di Gesu e sa collegare i
contenuti principali del suo insegnamento alle
tradizioni del’ambiente in cui vive; riconosce il
significato cristiano del Natale e della Pasqua,
traendone motivo per interrogarsi sul valore di tali
festivita nell'esperienza personale, familiare e
sociale.

1. Comprendere che la realta creata, dono amorevole di Dio, & un bene da
custodire e proteggere.

2. Cogliere alcune caratteristiche dell'ambiente terreno in cui & vissuto Gesu.

3. Dimostrare che la preghiera & dialogo tra Dio e I'uvomo. L’'uomo nel creato

La Palestina al tempo di Gesu

La preghiera.

ANANRN

B. LABIBBIAELE
ALTRE FONTI

Riconosce che la Bibbia ¢ il libro sacro per cristiani
ed ebrei e documento fondamentale della nostra
cultura, sapendola distinguere da altre tipologie di
testi, tra cui quelli di altre religioni; identifica le
caratteristiche essenziali di un brano biblico, sa
farsi accompagnare nell'analisi delle pagine a lui
piu accessibili, per collegarle alla propria
esperienza.

1. Conoscere I'ambiente di vita di Gesu sotto il profilo geografico, familiare e v
sociale.

2. Riconoscere in alcuni episodi evangelici che Gesu € venuto a compiere la
missione del Padre: far conoscere il suo amore.

L'infanzia di Gesu
v Gesu: missione, incontri, parabole
e miracoli.

C. ILLINGUAGGIO
RELIGIOSO

D. [IVALORIETICIE
RELIGIOSI

Si confronta con I'esperienza religiosa e distingue
la specificita della proposta di salvezza del
cristianesimo; identifica nella Chiesa la comunita di
coloro che credono in Gesu Cristo e si impegnano
per mettere in pratica il suo insegnamento; coglie il
significato dei Sacramenti e si interroga sul valore
che essi hanno nella vita dei cristiani

|l Natale
La Pasqua.

1. Analizzare le tradizioni natalizie e pasquali della propria cultura.

AN

1. Apprezzare il clima gioioso che caratterizza il rientro a scuola. v La gioia di ritrovarsi
2. Spiegare cosa significa far parte della Chiesa v La Chiesa comunita di credenti




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

Manifesta I'orientamento religioso mostrando di comprendere le tradizioni, e i prodotti culturali, oltre a possedere la consapevolezza di

come tali espressioni possono influenzarsi a vicenda e avere effetti sulle idee dei singoli individui

DISCIPLINA

RELIGIONE CATTOLICA

SCUOLA PRIMARIA

CLASSE TERZA

NUCLEI FONDANTI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI/ATTIVITA

A. DIOEL'UOMO

Riflette su Dio Creatore e Padre, sui dati
fondamentali della vita di Gesu e sa collegare i
contenuti principali del suo insegnamento alle
tradizioni del’ambiente in cui vive; riconosce il
significato cristiano del Natale e della Pasqua,
traendone motivo per interrogarsi sul valore di tali
festivita nell'esperienza personale, familiare e
sociale.

1. Conoscere che possono esistere risposte diverse alle grandi domande
esistenziali e che tali risposte non sono contraddittorie

Le grandi domande esistenziali;
L'origine dell'Universo.

B. LABIBBIAELE
ALTRE FONTI

Riconosce che la Bibbia ¢ il libro sacro per cristiani
ed ebrei e documento fondamentale della nostra
cultura, sapendola distinguere da altre tipologie di
testi, tra cui quelli di altre religioni; identifica le
caratteristiche essenziali di un brano biblico, sa
farsi accompagnare nell'analisi delle pagine a lui
piu accessibili, per collegarle alla propria
esperienza.

1. Conoscere la struttura e la composizione della Bibbia
2. Saper collocare i principali personaggi biblici incontrati in un quadro
narrativo unitario.

<]

La bibbia
| personaggi biblici nella narrazione
biblica.

C. ILLINGUAGGIO
RELIGIOSO

D. [IVALORIETICIE
RELIGIOSI

Si confronta con I'esperienza religiosa e distingue
la specificita della proposta di salvezza del
cristianesimo; identifica nella Chiesa la comunita di
coloro che credono in Gesu Cristo e si impegnano
per mettere in pratica il suo insegnamento; coglie il
significato dei Sacramenti e si interroga sul valore
che essi hanno nella vita dei cristiani

1. Scoprire il significato cristiano del Natale come compimento delle promesse
bibliche.
2. Riflettere sul significato della Pasqua ebraica e cristiana.

AN

I Natale
La Pasqua ebraica e cristiana

1. Dimostrare Iimpegno del popolo ebraico nella “Terra promessa” nel porre
alla base della convivenza umana la giustizia e la carita.

La legge e la carita




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

Manifesta I'orientamento religioso mostrando di comprendere le tradizioni, e i prodotti culturali, oltre a possedere la consapevolezza di

come tali espressioni possono influenzarsi a vicenda e avere effetti sulle idee dei singoli individui

DISCIPLINA

RELIGIONE CATTOLICA

SCUOLA PRIMARIA

CLASSE QUARTA

NUCLEI FONDANTI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI/ATTIVITA

RELIGIOSI

che essi hanno nella vita dei cristiani

2. Saper attingere informazioni sulla religione cattolica anche nella vita di
Maria, la madre di Gesu

COMPETENZE
v Le caratteristiche delle religioni

Riflette su Dio Creatore e Padre, sui dati antiche
fondamentali della vita di Gesu e sa collegare i 1. Conoscere informazioni sulle religioni antiche. v La fede nell'unico Dio
contenuti principali del suo insegnamento alle 2. Riconoscere nella fede del popolo ebraico la prima forma di monoteismo v Gesl Messia

A DIOE L'UOMO tradizioni dell'ambiente in cui vive; riconosce il nella storia o . . . .
significato cristiano del Natale e della Pasqua, 3. Comprendere che per i cristiani Gesu & il Messia annunciato dai profeti e
traendone motivo per interrogarsi sul valore di tali che in lui si compie il progetto di salvezza di Dio Padre
festivita nell'esperienza personale, familiare e
sociale.

» Riconosce che la Bibbia ¢ il libro sacro per cristiani v Conoscenza fonti cristiane e non

ed ebrei e documento fondamentale della nostra v | vangeli
cultura, sapendola distinguere da altre tipologie di

B. LABIBBIAE LE testi, tra cui quelli di altre religioni; identifica le 1. Riconoscere il Gesu storico attraverso fonti cristiane e non cristiane.

ALTRE FONTI cargttenstlche essenziali di un brano b|pllco, sa 2. Conoscere la formazione e composizione dei vangeli.
farsi accompagnare nell'analisi delle pagine a lui
piu accessibili, per collegarle alla propria
esperienza.
v Natale e Pasqua
C. ILLINGUAGGIO Si confronta con l'esperi liai disti 1. Cogliere il significato cristiano del Natale e della Pasqua v L'arte cristiana
RELIGIOSO P perienza religiosa e distingue 2. Individuare nelle espressioni artistiche avvenimenti legati alla vita di Gesu

la specificita della proposta di salvezza del
cristianesimo; identifica nella Chiesa la comunita di
coloro che credono in Gesu Cristo e si impegnano v | testimoni di vita cristiana

D. IVALORIETICIE per mettere iq pratica il suo ingggnamento; coglie il 1. Comprendere che per i cristiani il messaggio di Gesu continua nel tempo v Confronto tra le diverse religioni

) significato dei Sacramenti e si interroga sul valore attraverso la testimonianza di coloro che credono in lui v Maria madre del Messia e della

Chiesa




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

Manifesta I'orientamento religioso mostrando di comprendere le tradizioni, e i prodotti culturali, oltre a possedere la consapevolezza di
come tali espressioni possono influenzarsi a vicenda e avere effetti sulle idee dei singoli individui

DISCIPLINA RELIGIONE CATTOLICA
SCUOLA PRIMARIA CLASSE QUINTA
AUEEI LIS TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTIATTIVITA

COMPETENZE

A. DIOEL'UOMO

Riflette su Dio Creatore e Padre, sui dati
fondamentali della vita di Gesu e sa collegare i
contenuti principali del suo insegnamento alle
tradizioni dell’ambiente in cui vive; riconosce il
significato cristiano del Natale e della Pasqua,
traendone motivo per interrogarsi sul valore di tali
festivita nell'esperienza personale, familiare e
sociale.

1. Conoscere le origini e lo sviluppo delle grandi Religioni non cristiane,
individuando gli aspetti pit importanti del dialogo interreligioso Il mandato apostolico

2. Individuare i contenuti portanti della missione apostolica riconoscendone I'origine Il popolo cristiano cattolico, i grandi
nel mandato di Gesl ai dodici scismi, il movimento ecumenico

3. Riconoscere avvenimenti, persone e strutture fondamentali della Chiesa cattolica
sin dalle origini e metterli a confronto con quelli delle altre confessioni cristiane,
evidenziando le prospettive del cammino ecumenico

Le religioni nel mondo

AANRN

B. LABIBBIAELE
ALTRE FONTI

Riconosce che la Bibbia ¢ il libro sacro per cristiani
ed ebrei e documento fondamentale della nostra
cultura, sapendola distinguere da altre tipologie di
testi, tra cui quelli di altre religioni; identifica le
caratteristiche essenziali di un brano biblico, sa
farsi accompagnare nell'analisi delle pagine a lui
piu accessibili, per collegarle alla propria
esperienza.

v Le persecuzioni e i martiri cristiani, le
catacombe, la liberta di culto, il “credo”

1. Conoscere avvenimenti, persone e strutture fondamentali della Chiesa sin dalle
origini per ricavarne insegnamenti validi ancora oggi

C. ILLINGUAGGIO
RELIGIOSO

D. [IVALORIETICIE
RELIGIOSI

Si confronta con I'esperienza religiosa e distingue
la specificita della proposta di salvezza del
cristianesimo; identifica nella Chiesa la comunita di
coloro che credono in Gesu Cristo e si impegnano
per mettere in pratica il suo insegnamento; coglie il
significato dei Sacramenti e si interroga sul valore
che essi hanno nella vita dei cristiani

v" |l Natale e la Pasqua
1. Cogliere il significato cristiano del Natale e della Pasqua. v Arte paleocristiana e cristiana
2. Individuare significative espressioni d'arte cristiana per rivelare come la fede sia
stata interpretata e comunicata dagli artisti nel corso dei secoli
v Interconfessionalita
1. Sviluppare atteggiamenti di rispetto nei confronti delle altre confessioni v' La pace: un bene da costruire e

2. Comprendere la centralita della preghiera nella vita di un credente, qualunque sia proteggere insieme.
la sua religione.

3. Riconoscere nella pace un impegno e un bene primario per la felicita di ogni
persona e I'armonia tra tutti i popoli della terra.




COMPETENZA CHIAVE COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE Manifesta I'orientamento religioso mostrando di comprendere le tradizioni, e i prodotti culturali, oltre a possedere la
consapevolezza di come tali espressioni possono influenzarsi a vicenda e avere effetti sulle idee dei singoli individui

DISCIPLINA RELIGIONE CATTOLICA

SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO CLASSE PRIMA

NUCLEI FONDANTI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI/ATTIVITA

Cogliere nelle domande dell’uomo e in tante sue esperienze tracce di | ¥~ Religione, magia, mito
una ricerca religiosa v Le prime religioni politeiste
o E aperto alla sincera ricerca della verita e sa interrogarsi sul Comprendere alcune categorie fondamentali della fede ebraico- | v |l monoteismo ebraico: la rivelazione e la fede
trascendente e porsi domande di senso, cogliendo I'intreccio tra cristiana (rivelazione, promessa, alleanza) .. |v" Lalleanza
A.  DIOEL'UOMO dimensione reliai lturale. A partire dal contesto in cui vi Comprendere alcune categorie fondamentali della fede cristiana | . | patriarchi e la storia del lo ebrai
. imensione religiosa e culturale. A partire dal contesto in cui vive, (alleanza, Messia, risurrezione, Regno di Dio, salvezza) patriarchi e [ storia del popolo ebraico
Sa,,'ntef?g'fe con persone di religione differente, sviluppando Approfondire lidentta storica, la predicazione di Gesu e correlare alla | ¥/l messianismo
un’identita capace di accoglienza, confronto e dialogo. fede cristiana, che nella prospettiva dellevento pasquale (passione, | v La Palestina al tempo di Gesu
morte, risurrezione) riconosce in lui il Figlio di Dio fatto uomo, Salvatore | v Il GesU storico e il Gesu della fede
del mondo che invia la Chiesa nel mondo v Il compimento della rivelazione
o . v La Bibbia: ispirazione, struttura e
Saper adoperare la Bibbia come documento storico-culturale e ; ;
e Individua, a partire dalla Bibbia, le tappe essenziali e i dati dere che nella fede della Chiesa & Ita Parola di Di interpretazione
B. LABIBBIAELE ua, a p . ’ PP . apprendere che nefa ede defla Lhiesa € accola come Farola ditlo. - La Bibbia come fonte storica attendibile
ALTRE FONTI oggettivi della storia della salvezza, della vita e Individuare il contenuto centrale di tutti i testi biblici utilizzando tutte le | La Bibbia. barola di Dio
dellinsegnamento di Gesu, del cristianesimo delle origini. informazioni necessarie obia, paro , .
v Fonti non cristiane relative all’esistenza reale
di Gesl
v La civilta cristiana: tradizioni, usi e costumi
. v Culto, riti, preghiere e uomini del sacro
e E aperto alla sincera ricerca della verita e sa interrogarsi sul v

C. ILLINGUAGGIO
RELIGIOSO

trascendente e porsi domande di senso, cogliendo l'intreccio
tra dimensione religiosa e culturale. A partire dal contesto in cui
vive, sa interagire con persone di religione differente,
sviluppando un’identitd capace di accoglienza, confronto e
dialogo.

Riconosce i linguaggi espressivi della fede (simboli, preghiere,
riti, ecc.), ne individua le tracce presenti in ambito locale,
italiano, europeo e nel mondo imparando ad apprezzarli dal
punto di vista artistico, culturale e spirituale.

Coglie le implicazioni etiche della fede cristiana e le
rende oggetto di riflessione in vista di scelte di vita
progettuali e responsabili. Inizia a confrontarsi con la
complessita dell'esistenza e impara a dare valore ai
propri  comportamenti, per relazionarsi in maniera
armoniosa con se stesso, con gli altri, con il mondo che
lo circonda.

1. Riconoscere il messaggio cristiano nella nostra cultura
2. Focalizzare le strutture e i significati dei luoghi sacri dall'antichita
ai nostri giomni

| luoghi sacri per il culto: ziggurat, tempio,
sinagoga, chiesa e moschea




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

Manifesta I'orientamento religioso mostrando di comprendere le tradizioni, e i prodotti culturali, oltre a possedere la
consapevolezza di come tali espressioni possono influenzarsi a vicenda e avere effetti sulle idee dei singoli individui

DISCIPLINA

RELIGIONE CATTOLICA

SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO

CLASSE SECONDA

NUCLEI FONDANTI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTIATTIVITA

COMPETENZE
. v La prima comunita cristiana
o E aperto alla sincera ricerca della verita e sa interrogarsi sul v La Chiesa e la sua
ggsdci?:ﬁ;;en: f;ir Si'oizn;agjﬁu?;zeTo‘aﬁg'zg?ggﬂggc;g 1. Conoscere la Chiesa come realta voluta da Dio, in cammino nei secoli, articolata Erg:.r#zzgmonde lla Chi
A. DIOEL'UOMO 0 © TelIgK - A partire. . secondo carismi e ministeri, vivificata dallo Spirito a difiusione della Lhiesa
cui vive, sa interagire con persone di religione differente,
sviluppando un’identita capace di accoglienza, confronto e
dialogo.
v Il Nuovo Testamento: gli Atti
B. LABIBBIAELE Individua, a partire dalla Bibbia, le tappe essenziali e i dati degli Apostoli
ALTRE FONTI oggettivi della storia della salvezza, della vita e 1. Riconoscere il messaggio cristiano
dell'insegnamento di Gesu, del cristianesimo delle origini.
E aperto alla sincera ricerca della verita e sa interrogarsi sul
trascendente e porsi domande di senso, cogliendo
I'intreccio tra dimensione religiosa e culturale. A partire dal
contesto in cui vive, sa interagire con persone di religione
differente, svllluppando un’identita capace di accoglienza, v La liturgia
confronto e dialogo. X
. L , . I v Il simbolo della fede
Riconosce i linguaggi espressivi della fede (simboli, v

C. ILLINGUAGGIO
RELIGIOSO

preghiere, riti, ecc.), ne individua le tracce presenti in ambito
locale, italiano, europeo e nel mondo imparando ad
apprezzarli dal punto di vista artistico, culturale e spirituale.
Coglie le implicazioni etiche della fede cristiana e le
rende oggetto di riflessione in vista di scelte di vita
progettuali e responsabili. Inizia a confrontarsi con la
complessita dell'esistenza e impara a dare valore ai
propri comportamenti, per relazionarsi in maniera
armoniosa con se stesso, con gli altri, con il mondo
che lo circonda.

1. Comprendere il significato fondamentale dei simboli religiosi, delle celebrazioni
liturgiche e dei sacramenti della Chiesa

| sacramenti come segno di
salvezza e fonte di vita
nuova




COMPETENZA CHIAVE

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

PROFILO DELLE COMPETENZE

Manifesta I'orientamento religioso mostrando di comprendere le tradizioni, e i prodotti culturali, oltre a possedere la
consapevolezza di come tali espressioni possono influenzarsi a vicenda e avere effetti sulle idee dei singoli individui

DISCIPLINA RELIGIONE CATTOLICA
SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO CLASSE TERZA
NUCLEI FONDANTI TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE

COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI/ATTIVITA

e E aperto alla sincera ricerca della verita e sa interrogarsi sul
trascendente e porsi domande di senso, cogliendo l'intreccio tra
dimensione religiosa e culturale. A partire dal contesto in cui vive,
sa interagire con persone di religione differente, sviluppando
un'identita capace di accoglienza , confronto e dialogo.

A. DIOEL'UOMO

1. Confrontare la prospettiva della fede cristiana
e i risultati della scienza, tramite strumenti di
comunicazione di massa, come letture
distinte ma non conflittuali dell'uomo e del
mondo

Caratteristiche dell’'adolescenza

Vocazione e progetto di vita

L'identita dell'uomo in relazione a Dio

I Decalogo e le Beatitudini nel progetto di vita cristiano
La coscienza umana

| valori e la visione cristiana della vita e della morte

La realta sociale e religiosa nel mondo contemporaneo
L'ateismo e il risveglio religioso

Rapporto tra fede e scienza

L’origine del mondo nella visione biblica, filosofica e scientifica
| mass-media

La famiglia

Il dialogo interreligioso

e Individua, a partire dalla Bibbia, le tappe essenziali e i dati
oggettivi della storia della salvezza, della vita e
dell'insegnamento di GesU, del cristianesimo delle origini.

e Riconosce i linguaggi espressivi della fede (simboli, preghiere,
riti, ecc.), ne individua le tracce presenti in ambito locale, italiano,
europeo e nel mondo imparando ad apprezzarli dal punto di vista
artistico, culturale e spirituale.

e Coglie le implicazioni etiche della fede cristiana e le rende
oggetto di riflessione in vista di scelte di vita progettuali e

B. |VALORIETICIE responsabili. Inizia a confrontarsi con la complessita

RELIGIOSI dell'esistenza e impara a dare valore ai propri comportamenti,
per relazionarsi in maniera armoniosa con se stesso, con gli altri,
con il mondo che lo circonda.

2. Riconoscere [loriginalita della speranza
cristiana, in risposta al bisogno di salvezza
della condizione umana nella sua fragilita,
finitezza ed esposizione al male

3. Saper esporre le principali motivazioni che
sostengono le scelte etiche dei cattolici

4. Cogliere nelle domande dell'uomo e in tante
sue esperienze tracce di una ricerca religiosa

5. Confrontarsi con la proposta cristiana di vita
come contributo originale per la realizzazione
di un progetto di vita libero e responsabile

6. Saper esporre le principali motivazioni che
sostengono le scelte etiche, rispetto alle
relazioni affettive e al valore della vita dal suo
inizio al suo termine, in un contesto di
pluralismo culturale e religioso

N N N N N S N N NN NN

L’'uomo, creatura libera

Discernimento tra bene e male

Il rispetto della vita nascente e senescente

Stessa vita, stessi diritti

Vivere nel rispetto della natura e in pace con gli altri
La felicita e la salvezza per ogni uomo

Le religioni si incontrano




EDUCAZIONE CIVICA

Revisiove alla luce delle disposiziont
delle Livee guida per I'mseguamento dell’educaziove civica
adottate con decreto ministeriale del 7 settembre 2024 wA%3

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

Nucleo concettuale: COSTITUZIONE

1.

4.

Sviluppare atteggiamenti e adottare comportamenti fondati sul rispetto di ogni persona, sulla responsabilita individuale, sulla legalita, sulla consapevolezza della
appartenenza ad una comunita, sulla partecipazione e sulla solidarieta, sostenuti dalla conoscenza della Carta costituzionale, della Carta dei Diritti fondamentali
dell’Unione Europea e della Dichiarazione Internazionale dei Diritti umani.

Interagire correttamente con le istituzioni nella vita quotidiana, nella partecipazione e nell’esercizio della cittadinanza attiva, a partire dalla conoscenza
dell’organizzazione e delle funzioni dello Stato, dell’Unione europea, degli organismi internazionali, delle Regioni e delle Autonomie locali. Essere consapevoli
dell’appartenenza ad una comunita, locale e nazionale.

Rispettare le regole e le norme che governano la democrazia, la convivenza sociale e la vita quotidiana in famiglia, a scuola, nella comunita, al fine di comunicare e
rapportarsi correttamente con gli altri, esercitare consapevolmente i propri diritti e doveri per contribuire al bene comune e al rispetto dei diritti delle persone.
Sviluppare atteggiamenti e comportamenti responsabili volti alla tutela della salute e del benessere psicofisico.

Nucleo concettuale: SVILUPPO ECONOMICO E SOSTENIBILITA

5.

6.

7.
8.
9.

Comprendere I’importanza della crescita economica e del lavoro. Conoscere le cause dello sviluppo economico e sociale in Italia ed in Europa, le diverse attivita
economiche. Sviluppare atteggiamenti e comportamenti responsabili volti alla tutela dell’ambiente, del decoro urbano, degli ecosistemi e delle risorse naturali per una
crescita economica rispettosa dell’ambiente e per la tutela della qualita della vita.

Comprendere le cause dei cambiamenti climatici, gli effetti sull’ambiente e i rischi legati all’azione dell’uomo sul territorio. Comprendere ’azione della Protezione
civile nella prevenzione dei rischi ambientali.

Maturare scelte e condotte di tutela dei beni materiali e immateriali.

Maturare scelte e condotte di tutela del risparmio e assicurativa nonché di pianificazione di percorsi previdenziali e di utilizzo responsabile delle risorse finanziarie.
Maturare scelte e condotte di contrasto all’illegalita.

Nucleo concettuale: CITTADINANZA DIGITALE

10.
11.

12.

Sviluppare la capacita di accedere alle informazioni, alle fonti, ai contenuti digitali, in modo critico, responsabile e consapevole.

Interagire con gli altri attraverso le tecnologie digitali consentite, individuando forme di comunicazione adeguate ai diversi contesti di relazione, adottando e
rispettando le regole comportamentali proprie di ciascun contesto comunicativo.

Gestire l'identita digitale e i dati della rete, salvaguardando la propria e altrui sicurezza negli ambienti digitali, evitando minacce per la salute e il benessere fisico e
psicologico di sé e degli altri.




SCUOLA DELL’'INFANZIA

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE AL TERMINE DELLA SCUOLA DELL’INFANZIA

Al termine del percorso triennale della scuola dell’infanzia e ragionevole attendersi che ogni bambino abbia sviluppato alcune competenze di cittadinanza che si manifestano
in comportamenti etici e prosociali.

- Ha un positivo rapporto con la propria corporeita, ¢ consapevole dell’importanza di un’alimentazione sana e naturale, dell’attivita motoria, dell’igiene personale per la cura
della propria salute.

- E attento alla propria sicurezza e assume comportamenti rispettosi delle regole e delle norme, nella scuola, negli ambienti esterni, per strada (ad esempio, conosce e rispetta
i colori del semaforo, utilizza in modo corretto il marciapiede e le strisce pedonali).

- Riconosce ed esprime emozioni, sentimenti e pensieri; € consapevole che anche gli altri provano emozioni, sentimenti e pensieri, cerca di capirli e rispettarli.

- Riconosce e rispetta le diversita individuali, apprezzando la ricchezza di cui ciascuna persona € portatrice.

- Inizia a riconoscere che i contesti pubblici e privati sono governati da regole e limiti che tutti sono tenuti a rispettare; collabora con gli altri al raggiungimento di uno scopo
comune, accetta che gli altri abbiano punti di vista diversi dal suo e gestisce positivamente piccoli conflitti.

- Assume e porta avanti compiti e ruoli all’interno della sezione e della scuola, anche mettendosi al servizio degli altri.

- E capace di cogliere i principali segni che contraddistinguono la cultura della comunita di appartenenza e i ruoli sociali, conosce aspetti fondamentali del proprio territorio.

- Assume comportamenti rispettosi e di cura verso gli animali, I’ambiente naturale, il patrimonio artistico e culturale.

- Sperimenta, attraverso il gioco, i concetti di scambio, baratto, compravendita, ha una prima consapevolezza del fatto che i beni e il lavoro hanno un valore; coglie I’importanza
del risparmio e compie le prime valutazioni sulle corrette modalita di gestione del denaro.

- Sache da un utilizzo improprio dei dispositivi digitali possono derivare rischi e pericoli e che, in caso di necessita, deve rivolgersi ai genitori o agli insegnanti.




SCUOLA DELL’INFANZIA

COMPETENZE CHIAVE EUROPEE del 2018 e COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITA DI IMPARARE A IMPARARE
e COMPETENZA IN MATERIA DI CITTADINANZA
e COMPETENZA DIGITALE
o COMPETENZA IMPRENDITORIALE
e COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE
COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA del 2007 1. IMPARARE A IMPARARE
2. PROGETTARE
3. COMUNICARE
4. COLLABORARE E PARTECIPARE
5. AGIRE IN MODO AUTONOMO E RESPONSABILE
6. RISOLVERE PROBLEMI
7. INDIVIDUARE COLLEGAMENTI E RELAZIONI
8. ACQUISIRE E INTERPRETARE L’ INFORMAZIONE
SCUOLA DELL’INFANZIA 3 -4 ANNI
NUCLEI ,
CONCETTUALI TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE | OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTI/ATTIVITA
- Ha un positivo rapporto con la propria corporeita, & consapevole e  Conoscere sé e gli altri e  Formule convenzionali di saluto,
dell’importanza di un’alimentazione sana e naturale, dell’attivita . Conoscere il proprio corpo di richiesta, di ringraziamento
motoria, dell’igiene personale per la cura della propria salute. e Conoscere i concetti base di “salute e benessere” e imparare a e  Condivisione e collaborazione
- Eattento alla propria sicurezza e assume comportamenti rispettosi delle prendersi cura del proprio corpo e La scuqla:_ spazi e funzioni
gesgﬁql;ii dil(l)?]g:émg pig:JlgttsacuiOIci;lgt:?I(Iislmsbelggflo?zteruntlill igi;sggaﬁégg e Apprendere buone abitudini e promuovere il rispetto verso glialtri [ ®  La famiglia
’ ' . : ive al cibo i i e Giornata sull |
corretto il marcispiede e le strisce pedonall). Sapferlljlspl).ettarg le regole relative al cibo imparando ad assaggiare dellol[ZStialsmiu(zaA;;?ls_?)evo ezza
- Riconosce ed esprime emozioni, sentimenti e pensieri; & consapevole tutti gli alimenti senza spreco o _ _ e Conoscenza di sé e degli altri
che anche gli altri provano emozioni, sentimenti e pensieri, cerca di ° Spe“me"ta"e 'e_P“me forme di comunicazione e di regole con i (bisogni, emozioni, autonomis)
capirli e rispettarli. propri compagnt. . Le feste’e le tradizi’oni
- Riconosce e rispetta le diversita individuali, apprezzando la ricchezza di Rispettare le regole dei giochi e Rispetto. tutela e salvé uardia
Ccui ciascuna persona € portatrice. Saper aspettare il proprio turno. d I? b, . g
COSTITUZIONE - Inizia a riconoscere che i contesti pubblici e privati sono governati da Sviluppare la capacita di accettare I'altro, di aiutarlo e collaborare elfambiente.

regole e limiti che tutti sono tenuti a rispettare; collabora con gli altri al
raggiungimento di uno scopo comune, accetta che gli altri abbiano punti
di vista diversi dal suo e gestisce positivamente piccoli conflitti.
Assume e porta avanti compiti e ruoli all’interno della sezione e della
scuola, anche mettendosi al servizio degli altri.

E capace di cogliere i principali segni che contraddistinguono la cultura
della comunita di appartenenza e i ruoli sociali, conosce aspetti
fondamentali del proprio territorio.

Saper aspettare il proprio turno.

Sviluppare I'autonomia.

Cogliere I'importanza dei diritti

Conoscere e rispettare le prime regole dell’educazione stradale
Conoscere la propria realta territoriale ed ambientale (luoghi,
storie, tradizioni) e quelle di altri bambini per confrontare le diverse
situazioni

Conoscere il ruolo delle principali istituzioni dello Stato: il sindaco e
il Presidente della Repubblica

Conoscere I'inno italiano ed europeo.

Conoscere la bandiera italiana e quella europea

Attivita di esplorazioni di
fenomeni naturali

La semina

La segnaletica stradale
L'inno nazionale e quello
europeo

La bandiera italiana e quella
europea




SVILUPPO
ECONOMICO
E SOSTENIBILITA

Assume comportamenti rispettosi e di cura verso gli animali, I’ambiente
naturale, il patrimonio artistico e culturale.

Sperimenta, attraverso il gioco, i concetti di scambio, baratto,
compravendita, ha una prima consapevolezza del fatto che i beni e il
lavoro hanno un valore; coglie I'importanza del risparmio e compie le
prime valutazioni sulle corrette modalita di gestione del denaro.

Mettere in atto comportamenti corretti nei confronti di tutti gli esseri
viventi.

Apprezzare la natura e rispettare regole per la sua tutela.

Riciclare correttamente i rifiuti e praticare piccole forme di utilizzo e
riciclaggio dei materiali

Osservare per imparare buone pratiche ambientali e acquisire nuovi
vocaboli specifici (riciclo, rifiuti, raccolta differenziata...)
Riconoscere i colori dei raccoglitori per materiali (plastica-giallo,
carta azzurro e indifferenziata) e utilizzarli su indicazione dell’adulto.
Distinguere tra i vari materiali, anche quelli incontrati nella vita di
sezione (vetro, lattine...).

Riflettere sul valore economico delle cose e delle risorse (rispetto del
materiale e lotta contro gli sprechi)

Avere cura e rispetto del materiale proprio e altrui e delle risorse
naturali, evitando gli sprechi.

Cominciare ariflettere sul valore del materiale in uso, esaltandone una
eventuale “riutilizzabilita”.

Comprendere il significato delle somme di denaro: conoscere le
monete

Comprendere il valore economico degli oggetti: scoprire il prezzo dei
desideri
Comprendere i primi principi del risparmio: mettere da parte qualche
soldino

L’ambiente e le regole per tutelarlo
Le regole per un corretto utilizzo
delle risorse idriche ed energetiche

La raccolta differenziata
Giornata dell’albero (21
NOVEMBRE

Giornata della terra (22 APRILE)
Giornata delle api (20 MAGGIO)

Riconoscere le monete: classificarle
in base alla forma e spiegare il
concetto di equivalenza (cinque
monete da 10 centesimi
equivalgono a una da 50 centesimi,
due monete da 50 centesimi
corrispondono a una da 1 euro...)

Si pud fare con un disegno: si
tracciano su un foglio i contorni
dell’oggetto  del desiderio, e,
all’interno di essi, si disegnano le
monete corrispondenti al prezzo di
acquisto.

“Giocare al cassiere” (la maestra fa
la parte del cliente mentre il
bambino gestisce la cassa, e
viceversa)

Regalare un salvadanaio trasparente
in modo da far vedere che i soldi
crescono e restano li

Man mano che viene dato loro del
denaro, i bambini lo inseriscono nel
salvadanaio, colorando una moneta
del disegno ogni volta che ne
inseriscono una nel salvadanaio,
fino ad arrivare al totale.

Aiutandoli a porsi un obiettivo di
accantonamento e premiandoli con




altri soldi quando avranno messo da
parte la quantita stabilita di quelli
che hanno gia ricevuto: con la
promessa di denaro aggiuntivo, ci
sara lo stimolo maggiore a
risparmiare

CITTADINANZA
DIGITALE

- Sa che da un utilizzo improprio dei dispositivi digitali possono derivare
rischi e pericoli e che, in caso di necessita, deve rivolgersi ai genitori o
agli insegnanti.

Iniziare ad utilizzare diversi dispositivi digitali (computer, tablet,
software didattici) per attivita e giochi didattici, per comunicare e
rappresentare diversi linguaggi, con la guida e le istruzioni
dell’insegnante

Comprendere i benefici e i rischi derivanti dall’uso delle nuove
tecnologie

Condividere con i genitori un Piano per I’educazione digitale per la
famiglia e la sezione

Sviluppare un senso critico nei confronti dei contenuti digitali fruiti
Favorire lo sviluppo del senso di responsabilita (primo senso critico
verso la tecnologia; comprendere da soli quando € possibile e
quando non e opportuno usare la tecnologia)

Implementare i software per il controllo parentale (parental control)
e limitare I’accesso ai contenuti inappropriati sui dispositivi usati dai
bambini e dalle bambine.

Conoscere gli emoticon e il loro significato.

Praticare attivita di Coding che indirizzino verso I’attuazione di
schemi procedurali.

Osservazione e analisi  degli
atteggiamenti dei bambini e delle
bambine per capire quanto tempo
trascorrono online, in che modo
cercano il contatto con la
tecnologia, quali sono i contenuti
digitali che preferiscono
Condivisione (anche con i genitori)
di regole per I’uso della tecnologia:
il numero di ore e i momenti della
giornata in cui & permesso usare lo
smartphone o il tablet per vedere i
video e i cartoni animati, quali App
si possono usare e quali no, qual é lo
spazio della casa e dell’aula in cui €
possibile usare la tecnologia
Invenzione di storie, in cui
introdurre, per esempio, la figura del
personaggio cattivo che ruba il
nome dei protagonisti per farne cose
brutte.




SCUOLA DELL’INFANZIA

COMPETENZE CHIAVE EUROPEE e COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITA DI IMPARARE A IMPARARE
e COMPETENZA IN MATERIA DI CITTADINANZA
e COMPETENZA DIGITALE
e COMPETENZA IMPRENDITORIALE
e COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE
COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA 1. IMPARARE A IMPARARE
2. PROGETTARE
3. COMUNICARE
4. COLLABORARE E PARTECIPARE
5. AGIRE IN MODO AUTONOMO E RESPONSABILE
6. RISOLVERE PROBLEMI
7. INDIVIDUARE COLLEGAMENTI E RELAZIONI
8. ACQUISIRE E INTERPRETARE L’ INFORMAZIONE
SCUOLA DELL’INFANZIA 5 ANNI

NUCLEI
CONCETTUALI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI/ATTIVITA’

COSTITUZIONE

Ha un positivo rapporto con la propria corporeita, € consapevole
dell’importanza di un’alimentazione sana e naturale, dell’attivita motoria,
dell’igiene personale per la cura della propria salute.

E attento alla propria sicurezza e assume comportamenti rispettosi delle
regole e delle norme, nella scuola, negli ambienti esterni, per strada (ad
esempio, conosce e rispetta i colori del semaforo, utilizza in modo corretto
il marciapiede e le strisce pedonali).

Riconosce ed esprime emozioni, sentimenti e pensieri; € consapevole che
anche gli altri provano emozioni, sentimenti e pensieri, cerca di capirli e
rispettarli.

Riconosce e rispetta le diversita individuali, apprezzando la ricchezza di
cui ciascuna persona é portatrice.

Inizia a riconoscere che i contesti pubblici e privati sono governati da
regole e limiti che tutti sono tenuti a rispettare; collabora con gli altri al
raggiungimento di uno scopo comune, accetta che gli altri abbiano punti
di vista diversi dal suo e gestisce positivamente piccoli conflitti.

Assume e porta avanti compiti e ruoli all’interno della sezione e della
scuola, anche mettendosi al servizio degli altri.

E capace di cogliere i principali segni che contraddistinguono la cultura
della comunita di appartenenza e i ruoli sociali, conosce aspetti
fondamentali del proprio territorio.

e  Conoscere I’'importanza dell’esercizio fisico per sviluppare
armonicamente il proprio corpo.

° Conoscere i concetti base di “salute e benessere” e imparare a
prendersi cura del proprio corpo

. Comprendere che I’igiene ¢ importante per la propria salute e per i
rapporti sociali e adottare comportamenti idonei all'igiene personale

. Apprendere buone abitudini e promuovere il rispetto verso gli
altri

. Saper rispettare le regole relative al cibo imparando ad assaggiare
tutti gli alimenti senza spreco

. Sperimentare le prime forme di comunicazione e di regole con i

propri compagni.

Rispettare le regole dei giochi

Saper aspettare il proprio turno.

Sviluppare la capacita di accettare I'altro, di aiutarlo e collaborare

Saper aspettare il proprio turno.

Sviluppare I'autonomia.

Conoscere sé e gli altri

Conoscere il proprio corpo

Cogliere I'importanza dei diritti

Conoscere e rispettare le prime regole dell’educazione stradale di

base.

Formule convenzionali di saluto,
di richiesta, di ringraziamento
Condivisione e collaborazione

La scuola: spazi e funzioni

Il valore dello studio: art. 28 della

Convenzione sui diritti
dell’infanzia e dell’adolescenza
La famiglia

Giornata sulla consapevolezza
dell’autismo (2 APRILE)
Conoscenza di sé e degli altri
(bisogni, emozioni, autonomia)
Le feste e le tradizioni.

Rispetto, tutela e salvaguardia
dell’ambiente.

Attivita di esplorazioni di
fenomeni naturali

La semina

La segnaletica stradale

L’inno nazionale e quello
europeo

La bandiera italiana e quella
europea




Conoscere la propria realta territoriale ed ambientale (luoghi,
storie, tradizioni) e quelle di altri bambini per confrontare le
diverse situazioni

Conoscere il ruolo delle principali istituzioni dello Stato: il sindaco
e il Presidente della Repubblica

Conoscere I'inno italiano ed europeo.

Conoscere la bandiera italiana e quella europea

SVILUPPO
ECONOMICO
E SOSTENIBILITA

- Assume comportamenti rispettosi e di cura verso gli animali, I’ambiente
naturale, il patrimonio artistico e culturale.

- Sperimenta, attraverso il gioco, i concetti di scambio, baratto,
compravendita, ha una prima consapevolezza del fatto che i beni e il lavoro
hanno un valore; coglie I’importanza del risparmio e compie le prime
valutazioni sulle corrette modalita di gestione del denaro.

Conoscere |’importanza dell’esercizio fisico per sviluppare
armonicamente il proprio corpo.

Conoscere i concetti base di “salute e benessere” e imparare a
prendersi cura del proprio corpo

Comprendere che I’igiene ¢ importante per la propria salute e per i
rapporti sociali e adottare comportamenti idonei all'igiene personale
Apprendere buone abitudini e promuovere il rispetto verso gli
altri

Saper rispettare le regole relative al cibo imparando ad assaggiare
tutti gli alimenti senza spreco

Sperimentare le prime forme di comunicazione e di regole con i
propri compagni.

Rispettare le regole dei giochi

Saper aspettare il proprio turno.

Sviluppare la capacita di accettare I'altro, di aiutarlo e collaborare
Saper aspettare il proprio turno.

Sviluppare I'autonomia.

Conoscere sé e gli altri

Conoscere il proprio corpo

Cogliere I'importanza dei diritti

Conoscere e rispettare le prime regole dell’educazione stradale di
base.

Conoscere la propria realta territoriale ed ambientale (luoghi,
storie, tradizioni) e quelle di altri bambini per confrontare le
diverse situazioni

Conoscere il ruolo delle principali istituzioni dello Stato: il sindaco
e il Presidente della Repubblica

Conoscere 'inno italiano ed europeo.

Conoscere la bandiera italiana e quella europea

Formule convenzionali di saluto,
di richiesta, di ringraziamento
Condivisione e collaborazione

La scuola: spazi e funzioni

Il valore dello studio: art. 28 della

Convenzione sui diritti
dell’infanzia e dell’adolescenza
La famiglia

Giornata sulla consapevolezza
dell’autismo (2 APRILE)
Conoscenza di sé e degli altri
(bisogni, emozioni, autonomia)
Le feste e le tradizioni.

Rispetto, tutela e salvaguardia
dell’ambiente.

Attivita di esplorazioni di
fenomeni naturali

La semina

La segnaletica stradale

L’inno nazionale e quello
europeo

La bandiera italiana e quella
europea

CITTADINANZA
DIGITALE

- Sa che da un utilizzo improprio dei dispositivi digitali possono derivare
rischi e pericoli e che, in caso di necessita, deve rivolgersi ai genitori o agli
insegnanti.

Iniziare ad utilizzare diversi dispositivi digitali (computer, tablet,
software didattici) per attivita e giochi didattici, per comunicare e
rappresentare diversi linguaggi, con la guida e le istruzioni
dell’insegnante

Condividere con i genitori un Piano per 1’educazione digitale per la
famiglia e la sezione

Favorire lo sviluppo del senso di responsabilita (primo senso critico
verso la tecnologia; comprendere da soli quando & possibile e
quando non € opportuno usare la tecnologia)

e Osservazione e analisi degli

atteggiamenti dei bambini e delle
bambine per capire quanto tempo
trascorrono online, in che modo
cercano il contatto con la
tecnologia, quali sono i contenuti
digitali che preferiscono

Condivisione (anche con i genitori)
di regole per I’'uso della tecnologia:
il numero di ore e i momenti della




Implementare i software per il controllo parentale (parental control)
e limitare 1’accesso ai contenuti inappropriati sui dispositivi usati
dai bambini e dalle bambine.

Conoscere gli emoticon e il loro significato.

Praticare attivita di Coding che indirizzino verso I’attuazione di
schemi procedurali.

giornata in cui & permesso usare lo
smartphone o il tablet per vedere i
video e i cartoni animati, quali App
si possono usare e quali no, qual € lo
spazio della casa e dell’aula in cui e
possibile usare la tecnologia

e Conversazioni che incoraggiano i
bambini con domande: “Giovanni,
Lucia cosa ne pensi di questo video?
Cosa ti piace di questo gioco?”;
“Giovanni, Lucia quando ci sono a
casa i tuoi amichetti, & meglio
giocare con loro, mettiamo via il
tablet”.

e Invenzione di storie, in cui
introdurre, per esempio, la figura del
personaggio cattivo che ruba il
nome dei protagonisti per farne cose
brutte.

o Attivita e giochi di coding




SCUOLA PRIMARIA

COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITA DI IMPARARE A IMPARARE

COMPETENZA IN MATERIA DI CITTADINANZA
COMPETENZA DIGITALE
COMPETENZA IMPRENDITORIALE

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA

1. IMPARARE A IMPARARE

PROGETTARE

COMUNICARE

COLLABORARE E PARTECIPARE

AGIRE IN MODO AUTONOMO E RESPONSABILE
RISOLVERE PROBLEMI

INDIVIDUARE COLLEGAMENTI E RELAZIONI

8. ACQUISIRE E INTERPRETARE L’ INFORMAZIONE

N e @ 9

DISCIPLINA

EDUCAZIONE CIVICA

SCUOLA PRIMARIA

CLASSE 1*

NUCLEI CONCETTUALI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI/ATTIVITA’

COSTITUZIONE

Sviluppare atteggiamenti e adottare comportamenti

e Condividere regole comunemente accettate
e Conoscere i concetti di diritto e dovere

Formule convenzionali di
richiesta, di ringraziamento

saluto, di

fondati sul rispetto di ogni persona, sulla responsabilita e Rispettare ogni persona con la quale si viene in contatto e Diritto / dovere
individuale, sulla legalita, sulla consapevolezza della | o Evitare e contrastare ogni forma di violenza e di bullismo e Rispetto di spazi, oggetti e persone
appartenenza ad una comunita, sulla partecipazione e | o  Avere cura degli ambienti scolastici e di cid che viene affidato alla cura della classe e La scuo_la:. spazi, n{c’" e_funzioni )
sulla solidarieta, sostenuti dalla conoscenza della Carta | o  Ajutare singolarmente e in gruppo, coloro che presentano qualche difficolta per | ® La famiglia: organizzazione e ruoli
costituzionale, della Carta dei Diritti fondamentali favorire la collaborazione tra pari e linclusione di tutti e Aiuto, condivisione collaborazione
del’Unione ~ Europea e della  Dichiarazione | o  conoscere ruolie funzioni negli ambienti di vita quotidiana: la famiglia e la scuola * Lascuola: & mia, e nostra
Internazionale dei Diritti umani. o Conoscere il logo e I'inno della scuola e [’inno e il logo della scuola

e Conoscere il valore e il significato dell’appartenenza alla comunita scolastica

e Individuare alcuni dei diritti previsti nel’ambito della propria esperienza concreta, alla | e Diritto / dovere; Convenzione sui diritti
Interagire correttamente con le istituzioni nella vita luce della Dichiarazione internazionale dei diritti dell’infanzia dell’infanzia e dell’adolescenza;
quotidiana, nella partecipazione e nell’esercizio della | e Conoscere la propria realta territoriale ed ambientale (luoghi, storie, tradizioni) e Dichiarazione dei diritti internazionali
cittadinanza attiva, a partire dalla conoscenza quelle di altri bambini per confrontare le diverse situazioni dell’infanzia
dell’organizzazione e delle funzioni dello Stato, | e Conoscere il ruolo delle principali istituzioni dello Stato: il sindaco e il Presidente e Lacasacomunale
dell’Unione europea, degli organismi internazionali, della Repubblica e Il sindaco
delle Regioni e delle Autonomie locali. Essere | o Comprendere il concetto di nazione. e L’inno italiano ed europeo.
consapevoli dell'appartenenza ad una comunita, locale | o Conoscere I'Unione Europea. e Labandiera italiana e quella europea
e nazionale. e  Conoscere I'ubicazione della sede comunale. o Il PreS|'dente della Repubblica

- . . . . e Lanazione
e Comprendere che ogni nazione ha dei simboli caratterizzanti I
e [’Unione Europea




Comprendere che le regole sono necessarie per vivere in una comunita o Laregola nei diversi ambiti sociali
Rispettare le regole e le norme che governano la Rispettare le regole che ogni comunita si da per garantire la convivenza e La convivenza sociale
democrazia, la convivenza sociale e la vita quotidiana in Acquisire la consapevolezza che il mancato rispetto delle regole ha conseguenze ¢ Regolamento della classe e della scuola
famiglia, a scuola, nella comunita, al fine di comunicare Conoscere ed applicare le regole vigenti in classe e nei vari ambienti della scuola | ® Rispetto delle regole e conseguenze del
e rapportarsi correttamente con gli altri, esercitare (mensa, palestra, laboratori, cortili) e partecipare alla loro eventuale definizione o mancato rispetto
consapevolmente i propri diritti e doveri per contribuire revisione e Lastrada e le sue regole
al bene comune e al rispetto dei diritti delle persone. Comprendere il principio di uguaglianza e rispettare le differenze e Pericoli della strada
Essere esempio positivo per gli altri, mostrando di essere una “persona di transizione” | ® Figu_rt? preposte alla . Sicuri_ez'za stradale
Saper usare consapevolmente la propria sfera d’influenza (polizia I_ocale. € protezm_ne civile)
Utilizzare un linguaggio proattivo ° IO'e te,: dlv?rSI ma uguali .
Conoscere le principali regole del comportamento stradale e le figure preposte alla * Rischi nf:ll.amblente scolastico
o L e Class Mission Statment
pubblica sicurezza per prevenire i pericoli
Conoscere i principali fattori di rischio dell’ambiente scolastico e adottare
comportamenti idonei a salvaguardare la salute e la sicurezza propria e altrui.
Comprendere che l'igiene & importante per la propria salute e per i rapporti sociali e Igiene e convivenza sociale
Sviluppare atteggiamenti e comportamenti responsabili Conoscere e rispettare le principali regole per la cura della salute, della sicurezza e del | e La cura della persona
volti alla tutela della salute e del benessere psicofisico. benessere proprio e altrui, a casa, a scuola, nella comunita o Salute, benessere e sicurezza
Tradurre norme igieniche in comportamenti appropriati e Mens sana in corpore sano: la merenda a
Stabilire un rapporto positivo con il cibo anche per ridurre lo spreco suola
Partecipare alla definizione delle regole per la merenda a scuola * Sane abitudini alimentari e lotta allo spreco
Riconoscere le emozioni o Le emozioni come motore delle relazioni
Sperimentare le emozioni come motore di una sana socializzazione * Leemozioni
Saper gestire le proprie emozioni o | (lqua.ttro ta}ent? umani: co.nsapevolezza d.i
Saper utilizzare i quattro talenti umani s€ |m‘mag|na2|one, coscienza, forza di
Saper creare la propria Dichiarazione d’intenti e seguirla (Personal Mission Statement) V°|°n_ta . . . .
Saper collaborare nella creazione della Class Mission Statement (Patto di classe) e ° La chhl.arzfmone d’intenti
promuoverne il valore. e Class Mission Statment
Affilare la lama
Raggiungere la vittoria privata: prendere del tempo per se stessi ogni giorno perché da
la forza di fare qualsiasi altra cosa
Individuare, con riferimento alla propria esperienza, ruoli, funzioni e aspetti essenziali | e Diritto al lavoro
che riguardano il lavoro delle persone con cui si entra in relazione, nella comunita | e Sfruttamento del lavoro minorile
Comprendere I'importanza della crescita economica e scolastica e nella vita privata. o Il lavoro e il suo valore nella vita privata e
del lavoro. Conoscere le cause dello sviluppo economico Riconoscere il valore del lavoro. comunitaria
e sociale in ltalia ed in Europa, le diverse attivita Conoscere la famiglia come prima comunita sociale: la sua organizzazione e i ruoli e Lascuola: Ruoli e funzioni
economiche. Sviluppare atteggiamenti e Conoscere la scuola, com’e organizzata e i ruoli di chi vi lavora e Lafamiglia: organizzazione e ruoli
SVILUPPO comportamenti  responsabili  volti alla  tutela Riconoscere le trasformazioni ambientali ed urbane dovute alle azioni dell’'uomo * L’uomo e I"ambiente
ECONOMICO del’ambiente, del decoro urbano, degli ecosistemi e Mettere in atto comportamenti corretti nei confronti di tutti gli esseri viventi e del | ® COmportamenti rispettosi verso piante,
R delle risorse naturali per una crescita economica decoro urbano animali, spazi e arredi urbani
E SOSTENIBILITA rispettosa dell’ambiente e per la tutela della qualita o |l rispetto della natura

della vita.

Comprendere che I'ambiente naturale deve essere conservato, difeso, migliorato
Comprendere che la qualita della vita dipende dal rispetto dell’ambiente
Conoscere le regole della raccolta differenziata

Attuare la raccolta differenziata nella classe

Mostrare spirito di iniziativa e intraprendenza personale

Riuscire a concretizzare le idee per offrire un valore aggiunto alla societa

La raccolta differenziata




Dare vita a progetti che portino maggior benessere a se stessi e agli altri, realizzandoli
cooperando con gli altri.

Tradurre le idee in azioni: prendere decisioni, pianificare e gestire progetti per
raggiungere un obiettivo comune nel piccolo e grande gruppo.

Saper agire in modo flessibile e creativo

Creare o cogliere occasioni di collaborazione tra scuola-famiglia-territorio

Mostrare capacita progettuali attraverso la creazione mentale prima e quella fisica
successivamente

Definire i risultati prima di agire

Saper gestire il proprio tempo (personale e di lavoro) in modo funzionale e produttivo
Saper “sognare”, immaginando il proprio futuro e i propri desideri, agendo
concretamente sin dal presente.

Creare accordi Vinco-Vinci

Sinergizzare: trovare una soluzione migliore di quella che ognuno di noi ha in mente;
Valorizzare le differenze; Cercare 3¢ alternative

CITTADINANZA
DIGITALE

Conoscere il piano di evacuazione della scuola e PROGETTO PAIDEIA
Comprendere le cause dei cambiamenti climatici, gli Conoscere ed attuare i comportamenti adeguati a varie condizioni di rischio (sismico, | e Il piano di evacuazione della scuola
effetti sull’ambiente e i rischi legati all’azione dell’'uomo vulcanico, idrogeologico, climatico, ...) anche in collaborazione con la Protezione Civile | e Che tempo che fa: il clima cambia
sul territorio. Comprendere I'azione della Protezione Individuare alcune trasformazioni ambientali e gli effetti del cambiamento climatico. | ® Campagna “lo non rischio”: buone pratiche
civile nella prevenzione dei rischi ambientali. di protezione civile
e Uomo e ambiente: attenti a quei due!
Riconoscere nel proprio ambiente di vita alcuni elementi del patrimonio artistico e | e Il patrimonio artistico e culturale del
Maturare scelte e condotte di tutela dei beni materiali e culturale territorio
immateriali. Conoscere il carattere sociale e culturale delle feste religiose e civili come aspetti del | ® Le feste civili e religiose: patrimonio locale
patrimonio locale.
Conoscere il valore del denaro nella vita quotidiana. o |l valore delle cose materiali
Maturare scelte e condotte di tutela del risparmio e Comprendere semplici regole di uso del denaro. e Riconoscere le monete e le banconote
assicurativa nonché di pianificazione di percorsi Comprendere i primi principi del risparmio: mettere da parte qualche soldino dell’euro
previdenziali e di utilizzo responsabile delle risorse Individuare comportamenti di consumo responsabile. o |l salvadanaio
finanziarie. Mostrare spirito di iniziativa e intraprendenza personale. e No allo spreco!
Mostrare capacita di autovalutazione, autocoscienza e autodirezione.
Mostrare capacita di valutazione dei rischi, facendo leva sulle capacita di
immaginazione e previsione delle conseguenze.
Comprendere il valore delle regole condivise per evitare comportamentiinadeguatiin | e Il rispetto delle regole come garanzia di
Maturare scelte e condotte di contrasto all’illegalita. ogni ambito di vita. legalita
o RegoliAMOci
e Giornata della Memoria e dell'Impegno in
ricordo delle vittime delle mafie
Utilizzare il computer e software didattici per attivita, giochi didattici, elaborazioni | e Uso della tecnologia come strumento per

Sviluppare la capacita di accedere alle informazioni, alle
fonti, ai contenuti digitali, in modo critico, responsabile
e consapevole.

grafiche, con la guida e le istruzioni dell'insegnante

Condividere con i genitori un Piano per I’educazione digitale per la famiglia e la sezione
Favorire lo sviluppo del senso di responsabilita (primo senso critico verso la tecnologia;
comprendere da soli quando & possibile e quando non & opportuno usare la tecnologia)

I’apprendimento

e Software e app didattici
® Pensiero computazionale




Implementare i software per il controllo parentale (parental control) e limitare ’accesso
ai contenuti inappropriati sui dispositivi usati dai bambini e dalle bambine.

e | controlli parentali
e Sviluppo del senso di responsabilita

Interagire con gli altri attraverso le tecnologie digitali
consentite, individuando forme di comunicazione
adeguate ai diversi contesti di relazione, adottando e

Interagire con strumenti di comunicazione digitali, quali tablet e computer
Conoscere e applicare semplici regole per I'utilizzo corretto di strumenti di
comunicazione digitale, quali tablet e computer.

Nuove comunicazione

digitale

tecnologie  di

e || WEB

benessere fisico e psicologico di sé e degli altri.

rispettando le regole comportamentali proprie di Conoscere e applicare le principali regole di partecipazione alle classi virtuali e alle o | social network
ciascun contesto comunicativo. piattaforme didattiche.
® Regole di utilizzo degli strumenti di
comunicazione digitale
® Piano di educazione digitale per la famiglia
o laclasse
® Piattaforme digitali
Comprendere come utilizzare le infinite potenzialita del web senza mettersiin pericolo | e Potenzialita e pericoli del web
Gestire l'identita digitale e i dati della rete, Comprendere che esistono regole di buonsenso da seguire nelle relazioni digitali e Netiquette
salvaguardando la propria e altrui sicurezza negli Comprendere I'importanza del controllo degli adulti per garantire la sicurezza dei | dentita virtual
ambienti digitali, evitando minacce per la salute e il bambini on line entita virtuale
® Diritti sul web
[ ]

Cybersecurity




SCUOLA PRIMARIA

COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITA DI IMPARARE A IMPARARE

e COMPETENZA IN MATERIA DI CITTADINANZA
e COMPETENZA DIGITALE
e COMPETENZA IMPRENDITORIALE
e COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE
COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA 1. IMPARARE A IMPARARE
2. PROGETTARE
3. COMUNICARE
4. COLLABORARE E PARTECIPARE
5. AGIRE IN MODO AUTONOMO E RESPONSABILE
6. RISOLVERE PROBLEMI
7. INDIVIDUARE COLLEGAMENTI E RELAZIONI
8. ACQUISIRE E INTERPRETARE L’INFORMAZIONE
DISCIPLINA EDUCAZIONE CIVICA
SCUOLA PRIMARIA CLASSE 2"

NUCLEI CONCETTUALI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI/ATTIVITA’

COSTITUZIONE

Sviluppare atteggiamenti e adottare comportamenti fondati
sul rispetto di ogni persona, sulla responsabilita individuale,
sulla legalita, sulla consapevolezza della appartenenza ad
una comunita, sulla partecipazione e sulla solidarieta,
sostenuti dalla conoscenza della Carta costituzionale, della
Carta dei Diritti fondamentali dell’Unione Europea e della
Dichiarazione Internazionale dei Diritti umani.

Condividere regole comunemente accettate nella comunita di appartenenza
Conoscere i concetti di diritto e dovere, con riferimento alla Dichiarazione
universale dei diritti dei bambini e dei principi fondamentali della Costituzione
Italiana

Rispettare ogni persona con la quale si viene in contatto

Evitare e contrastare ogni forma di violenza e di bullismo

Avere cura degli ambienti scolastici e di cio che viene affidato alla classe

Aiutare, singolarmente e in gruppo, coloro che presentano qualche difficolta per
favorire la collaborazione tra pari e I'inclusione di tutti

Conoscere ruoli e funzioni negli ambienti di vita quotidiana: la famiglia e la scuola
Conoscere il logo e I'inno della scuola

Conoscere il valore e il significato dell’appartenenza alla comunita scolastica
Tenere fede agli impegni scolastici nel rispetto dei tempi e delle consegne
Individuare alcuni dei diritti previsti nell’ambito della propria esperienza concreta,
alla luce della Dichiarazione internazionale dei diritti dell’infanzia

Non avere pregiudizi

Coinvolgere gli altri

Ottimizzare i punti di forza

La convivenza armoniosa

Costituzione Italiana

Dichiarazione Internazionale dei Diritti
umani

Manifesto Scuola Gentile

Convenzione sui diritti dell’infanzia
Diritto / dovere

Parita di genere

Diversita

Solidarieta a scuola

Rispetto di spazi, oggetti e persone

La scuola: spazi, ruoli e funzioni

La famiglia: organizzazione e ruoli

Aiuto, condivisione collaborazione

La scuola organizzata: ci penso io, ci pensi
tul

L'inno e il logo della scuola

L’Abitudine della responsabilita personale
Linguaggio proattivo




Interagire correttamente con le istituzioni nella vita
quotidiana, nella partecipazione e nell’esercizio della
cittadinanza  attiva, a partire dalla conoscenza
dell’organizzazione e delle funzioni dello Stato, dell’Unione
europea, degli organismi internazionali, delle Regioni e delle
Autonomie locali. Essere consapevoli dell’appartenenza ad
una comunita, locale e nazionale.

Comprendere il concetto di democrazia e il valore del voto come espressione ed
esercizio di cittadinanza attiva

Conoscere la propria realta territoriale ed ambientale (luoghi, storie, tradizioni) e
quelle di altri bambini per confrontare le diverse situazioni

Conoscere l'ubicazione della sede comunale, i servizi principali del Comune, i
principali servizi pubblici del proprio territorio e le loro funzioni essenziali.
Conoscere il ruolo delle principali istituzioni dello Stato: il sindaco e il Presidente
della Repubblica

Comprendere il concetto di nazione.

Comprendere che ogni nazione ha dei simboli caratterizzanti

Conoscere I'inno nazionale e la bandiera italiana

Conoscere |'Unione Europea.

Conoscere |'ubicazione della sede comunale.

Simboli di cittadinanza: inni e bandiere
Elezione del/dei proprio/propri
rappresentante/i (in iniziative collettive,
partecipazione ad eventi...)

| servizi pubblici: la biblioteca, la mensa,
lo scuolabus, ...

L’Italia come repubblica: art.l
Costituzione.

L’emblema della Repubblica italiana
Inni e bandiere dell’Italia e dell’Unione
europea

della

Rispettare le regole e le norme che governano la
democrazia, la convivenza sociale e la vita quotidiana in
famiglia, a scuola, nella comunita, al fine di comunicare e
rapportarsi  correttamente con gli altri, esercitare
consapevolmente i propri diritti e doveri per contribuire al
bene comune e al rispetto dei diritti delle persone.

Conoscere la funzione della regola nei diversi ambienti di vita quotidiana
Redigere o revisionare il regolamento di classe

Essere esempio positivo per gli altri, mostrando di essere una “persona di
transizione”

Saper usare consapevolmente la propria sfera d’influenza

Utilizzare un linguaggio proattivo

Comprendere che essere diversi & una ricchezza e non un limite

Conoscere i principali fattori di rischi nell’lambiente scolastico

Adottare comportamenti idonei a salvaguardare la salute e la sicurezza propria e
altrui

Conoscere le principali regole del comportamento stradale e le figure preposte
alla pubblica sicurezza per prevenire i pericoli

11 buon uso dei beni comuni

Persone di transizione: onne che hanno
fatto la storia (Marie Curie, Rita Levi-
Montalcini, Madre Teresa di Calcutta,
Malala Yousafzai)

Comunicazione empatica

Uguali anche se diversi: rispetto dei diritti
delle persone

Una classe inclusiva

Vinco-vinci

Sinergizzare

“Bimbi sicuri”

A piedi in sicurezza

Sviluppare atteggiamenti e comportamenti responsabili volti
alla tutela della salute e del benessere psicofisico.

Conoscere e attuare le principali regole per la cura della salute, della sicurezza e
del benessere proprio e altrui, a casa, a scuola, nella comunita, dal punto di vista
igienico-sanitario, alimentare, motorio, comportamentale

Realizzare relazioni interpersonali positive e soddisfacenti, evitando di utilizzare
un linguaggio e gesti che possano offendere gli altri

Stabilire un rapporto positivo con il cibo anche per ridurre lo spreco

Saper gestire le proprie emozioni

Saper utilizzare i quattro talenti umani

Saper creare la propria Dichiarazione d’intenti e seguirla (Personal Mission
Statement)

Saper collaborare nella creazione della Class Mission Statement (Patto di classe) e
promuoverne il valore.

Affilare la lama (I’Abitudine del rinnovamento quotidiano)

Raggiungere la vittoria privata: prendere del tempo per se stessi ogni giorno
perché da la forza di fare qualsiasi altra cosa

La prudenza per la sicurezza

Igiene e rapporti sociali

Merenda salutare

Sicurezza a scuola

Rapporto con il cibo

Giornata mondiale della salute (7 aprile)
Giornata mondiale dell’alimentazione (16
ottobre)

Giornata internazionale per I'eliminazione
della poverta (17 ottobre)

Le emozioni

| quattro talenti umani: consapevolezza di
sé, immaginazione, coscienza, forza di
volonta

Dichiarazione d’intenti (Personal Mission
Statement): guidare se stessi

Class Mission Statement (Patto di classe):
creare la classe che vorrei

Affila la lama: corpo, mente, cuore e
spirito




o Vittoria privata

SVILUPPO
ECONOMICO
E SOSTENIBILITA

Comprendere I'importanza della crescita economica e del
lavoro. Conoscere le cause dello sviluppo economico e
sociale in Italia ed in Europa, le diverse attivita economiche.
Sviluppare atteggiamenti e comportamenti responsabili volti
alla tutela delllambiente, del decoro urbano, degli
ecosistemi e delle risorse naturali per una crescita
economica rispettosa dell’ambiente e per la tutela della
qualita della vita.

Comprendere che il lavoro, di qualunque tipo sia, da dignita alla persona ed &
indispensabile al benessere comune

Creare o cogliere occasioni di collaborazione tra scuola-famiglia-territorio
Mostrare spirito di iniziativa e intraprendenza personale

Riuscire a concretizzare le idee per offrire un valore aggiunto alla societa

Dare vita a progetti che portino maggior benessere a se stessi e agli altri,
realizzandoli cooperando con gli altri.

Tradurre le idee in azioni: prendere decisioni, pianificare e gestire progetti per
raggiungere un obiettivo comune nel piccolo e grande gruppo.

Saper agire in modo flessibile e creativo

Creare o cogliere occasioni di collaborazione tra scuola-famiglia-territorio
Mostrare capacita progettuali attraverso la creazione mentale prima e quella fisica
successivamente

Definire i risultati prima di agire

Pianificare

Saper gestire il proprio tempo (personale e di lavoro) in modo funzionale e
produttivo

Saper “sognare”, immaginando il proprio futuro e i propri desideri, agendo
concretamente sin dal presente.

Creare accordi Vinco-Vinci

Sinergizzare: trovare una soluzione migliore di quella che ognuno di noi ha in
mente; Valorizzare le differenze; Cercare 3¢ alternative

Riconoscere le trasformazioni ambientali ed urbane dovute alle azioni dell'uomo
Mettere in atto comportamenti corretti nei confronti di tutti gli esseri viventi e del
decoro urbano

Comprendere che la qualita della vita dipende dal rispetto dell’ambiente
Conoscere le regole della raccolta differenziata

Attuare la raccolta differenziata nella classe

e |l lavoro delle persone

e Lavorare & bello!

e Anche lo studio & un lavoro!

e A che cosa serve lavorare

e Lavorare per produrre un bene

e Benida usare con molta attenzione

e La festa dei lavoratori

e |l costo di produzione

e |l mercato

e L’Abitudine della cooperazione creativa

(sinergizzare, imprenditorialita)

L’ Abitudine della visione personale
L’Abitudine del management personale

L’ Abitudine del beneficio reciproco

Big Rocks

Mettere in ordine le priorita

Regole di comportamento nei luoghi
pubblici

| diritti degli animali

e |’acqua, bene prezioso
o Alberiin festa
e Le 4R: ridurre, riutilizzare, recuperare,

riciclare

e Gestione dei rifiuti: obiettivo 12

dell’Agenda 2030

o WWF e Legambiente

Ufficio turistico
Vinco-Vinci

Comprendere il valore dell’acqua e assumere comportamenti quotidiani attential | e Sinergizzare

suo consumo responsabile e Raccolta differenziata

Individuare comportamenti di consumo responsabile e di ecosostenibilita | ¢ Le3R

(risparmio energetico, idrico, riciclo e riuso, raccolta differenziata) e L’acqua, bene prezioso

Conoscere le principali agenzie che si occupano della tutela dell’ambiente

Individuare, nel proprio territorio, le strutture che lo promuovono

Comprendere che I'intervento dell’'uomo e delle attivita umane puo danneggiare | e L’inquinamento
Comprendere le cause dei cambiamenti climatici, gli effetti I’'ambiente e la salute degli esseri viventi o |l disboscamento
sul’ambiente e i rischi legati all'azione dell'uomo sul Comprendere che I'inquinamento delle acque, dell’aria e del suolo pud essere | e Il cambiamento climatico
territorio. Comprendere I'azione della Protezione civile nella causa di cambiamenti climatici e Prevenzione e protezione
prevenzione dei rischi ambientali. Conoscere e attuare comportamenti adeguati alle diverse condizioni di rischio: i | e Piano di evacuazione

terremoti, le alluvioni, gli incendi boschivi e non solo
Conoscere il piano di evacuazione della scuola

Campagna “lo non rischio”: buone
pratiche di protezione civile

e PROGETTO PAIDEIA




Maturare scelte e condotte di tutela dei beni materiali e
immateriali.

Identificare nel proprio ambiente di vita gli elementi che costituiscono il
patrimonio artistico e culturale

Conoscere le principali tradizioni locali

Conoscere il carattere sociale e culturale delle feste religiose e civili come aspetti
del patrimonio locale.

Riconoscere, con riferimento all’esperienza, che alcune risorse naturali (acqua,
alimenti...) sono limitate e ipotizzare comportamenti di uso responsabile,
mettendo in atto quelli alla propria portata.

Sviluppare atteggiamenti e comportamenti che mirano alla tutela dell’ambiente:
raccolta differenziata, risparmio energetico e dell’acqua

Beni e bisogni

Il valore

Il patrimonio artistico e culturale del
territorio

Le feste civili e religiose: patrimonio locale
Riduzione dello spreco alimentare:
troppo...cibo

Campagna antispreco

“Mi illumino di meno”

Maturare scelte e condotte di tutela del risparmio e
assicurativa nonché di pianificazione di percorsi
previdenziali e di utilizzo responsabile delle risorse
finanziarie.

Riconoscere banconote e monete.

Maturare la consapevolezza del valore del denaro e del suo impiego nella vita
quotidiana

Comprendere che I'assicurazione scolastica e una tutela

Approcciarsi alla pratica del risparmio

Il denaro

Euro: la moneta che unisce

Soldi elettronici e denaro contante

Un salvadanaio speciale: il conto corrente
Conto corrente emozionale

Quello strano gesto chiamato risparmio
La paghetta

Il salvadanaio
Comprendere che le regole sono una garanzia per la convivenza civile Regole
Maturare scelte e condotte di contrasto all’illegalita. Saper distinguere azioni legali (regolate dalle leggi) da azioni illegali Legalita
Conoscere il valore della legalita Persone di transizione nella tutela della
legalita

Giornata della Legalita (23 maggio)
Giornata della Memoria e dell'Impegno in
ricordo delle vittime delle mafie

CITTADINANZA
DIGITALE

Sviluppare la capacita di accedere alle informazioni, alle
fonti, ai contenuti digitali, in modo critico, responsabile e
consapevole.

Riconoscere e distinguere i principali dispositivi di comunicazione e informazione
Utilizzare semplici materiali digitali per I'apprendimento

Comprendere che certe azioni online possono rendere tristi, arrabbiati, o
spaventare e ferire (riconoscerle come cyberbullismo)

Conoscere e rispettare le buone abitudini di comunicazione in rete

Conoscere e utilizzare software didattici per attivita, giochi didattici, elaborazioni
grafiche

Utilizzare in modo adeguato materiali digitali per I'apprendimento

Sviluppare il pensiero computazionale: progetto e procedure

Il mercato on line

Piattaforme collaborative

App per I'apprendimento

Uso dell’aula immersiva
Comunicazione gentile
Linguaggio reattivo e proattivo
Il pensiero computazionale

Interagire con gli altri attraverso le tecnologie digitali
consentite, individuando forme di comunicazione adeguate
ai diversi contesti di relazione, adottando e rispettando le
regole comportamentali proprie di ciascun contesto
comunicativo.

Interagire con strumenti di comunicazione digitali, quali tablet e computer
Conoscere e applicare semplici regole per I'utilizzo corretto di strumenti di
comunicazione digitale, quali tablet e computer.

Conoscere e applicare le principali regole di partecipazione alle classi virtuali e alle
piattaforme didattiche.

Nuove tecnologie di comunicazione
digitale

e || WEB
® | social network
e Regole di utilizzo degli strumenti di

comunicazione digitale

Piano di educazione digitale per la famiglia
o la classe

e Piattaforme digitali
® [ ’Abitudine della comunicazione empatica




Principi  di  rispetto, = comprensione
reciproca, empatia e coraggio

Gestire I'identita digitale e i dati della rete, salvaguardando
la propria e altrui sicurezza negli ambienti digitali, evitando
minacce per la salute e il benessere fisico e psicologico di sé
e degli altri.

Comprendere come utilizzare le infinite potenzialita del web senza mettersi in
pericolo

Comprendere che esistono regole di buonsenso da seguire nelle relazioni digitali
Comprendere I'importanza del controllo degli adulti per garantire la sicurezza dei
bambini on line

Potenzialita e pericoli del web
Netiquette

Identita virtuale

Diritti sul web

Cybersecurity




SCUOLA PRIMARIA

COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITA DI IMPARARE A IMPARARE

e COMPETENZA IN MATERIA DI CITTADINANZA
e COMPETENZA DIGITALE
e COMPETENZA IMPRENDITORIALE
e COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE
COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA 1. IMPARARE A IMPARARE
2. PROGETTARE
3. COMUNICARE
4. COLLABORARE E PARTECIPARE
5. AGIRE IN MODO AUTONOMO E RESPONSABILE
6. RISOLVERE PROBLEMI
7. INDIVIDUARE COLLEGAMENTI E RELAZIONI
8. ACQUISIRE E INTERPRETARE L’INFORMAZIONE
DISCIPLINA EDUCAZIONE CIVICA
SCUOLA PRIMARIA CLASSE 3"

NUCLEI CONCETTUALI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI/ATTIVITA’

COSTITUZIONE

Sviluppare atteggiamenti e adottare comportamenti fondati
sul rispetto di ogni persona, sulla responsabilita individuale,
sulla legalita, sulla consapevolezza della appartenenza ad
una comunita, sulla partecipazione e sulla solidarieta,
sostenuti dalla conoscenza della Carta costituzionale, della
Carta dei Diritti fondamentali dell’Unione Europea e della
Dichiarazione Internazionale dei Diritti umani.

Conoscere i concetti di diritto e dovere, con riferimento alla Dichiarazione
universale dei diritti dei bambini

Riconoscere e apprezzare ruoli e funzioni diverse nella scuola e identificare le
corrette relazioni tra i vari soggetti

Essere consapevoli che la diversita & una ricchezza/risorsa

Accettare il confronto, rispettare le opinioni altrui, motivare le proprie
Riconoscere e valorizzare i propri punti di forza e accettare i propri limiti

Non avere pregiudizi

Coinvolgere gli altri

Ottimizzare i punti di forza

Diritto/dovere

La Dichiarazione Universale dei diritti dei
bambini

La scuola organizzata:
funzioni

La conversazione “regolata”
Impegno distribuito

Diversi ma uguali nei diritti
L’Abitudine della responsabilita personale
Linguaggio proattivo

regole, ruoli,

Interagire correttamente con le istituzioni nella vita
quotidiana, nella partecipazione e nell’esercizio della
cittadinanza  attiva, a partire dalla conoscenza
dell’organizzazione e delle funzioni dello Stato, dell’Unione
europea, degli organismi internazionali, delle Regioni e delle
Autonomie locali. Essere consapevoli dell’appartenenza ad
una comunita, locale e nazionale.

Comportarsi civilmente nell’ambito sociale, rispettando spazi, cose e persone
Conoscere alcuni servizi messi a disposizione della comunita per soddisfare i
bisogni dei cittadini

Conoscere (nominalmente) le principali cariche dello Stato e degli enti locali

Comunita nazionale: Giornata dell’unita
Nazionale (17 marzo)

La biblioteca comunale

11 Presidente della Repubblica

11 Capo del governo

11 Sindaco




Rispettare le regole e le norme che governano la
democrazia, la convivenza sociale e la vita quotidiana in
famiglia, a scuola, nella comunita, al fine di comunicare e
rapportarsi correttamente con gli altri, esercitare
consapevolmente i propri diritti e doveri per contribuire al
bene comune e al rispetto dei diritti delle persone.

Conoscere la funzione della regola nei diversi ambienti di vita quotidiana
Conoscere le regole che determinano la convivenza nei diversi ambienti di vita
Conoscere la funzione della Polizia Municipale nel rispetto delle regole del codice
della strada

Individuare e adottare comportamenti per la sicurezza attraverso la decodifica
della segnaletica (stradale, antincendio, antisismica)

Essere esempio positivo per gli altri, mostrando di essere una “persona di
transizione”

Saper usare consapevolmente la propria sfera d’influenza

Regola e legge

11 buon uso dei beni comuni

Persone di transizione: onne che hanno
fatto la storia (Marie Curie, Rita Levi-
Montalcini, Madre Teresa di Calcutta,
Malala Yousafzai)

Comunicazione empatica

Uguali anche se diversi: rispetto dei diritti
delle persone

SVILUPPO
ECONOMICO
E SOSTENIBILITA

Utilizzare un linguaggio proattivo N Uf‘a clas.se .InCIUSIVa
e Vinco-vinci
e Sinergizzare
e “Bimbi sicuri”
e A piedi in sicurezza
e |l codice della strada
e ]l piano d’evacuazione a scuola
Maturare atteggiamenti e comportamenti che mirano al rispetto delle emozioni | e Le emozioni
Sviluppare atteggiamenti e comportamenti responsabili volti proprie/altrui e [’empatia
alla tutela della salute e del benessere psicofisico. Assumere comportamenti che favoriscano un sano e corretto stile di vita (igiene, | ® L’ascolto
alimentazione), individuando anche comportamenti di prevenzione, avendo cura | ¢ Norme di igiene quotidiana
anche dell’igiene dell’ambiente di vita quotidiana e Lamerenda sana
Saper gestire le proprie emozioni e Giornata mondiale della salute (7 aprile)
Saper utilizzare i quattro talenti umani e Giornata mondiale dell’alimentazione (16
Saper creare la propria Dichiarazione d’intenti e seguirla (Personal Mission ottobre)
Statement) e Giornata internazionale per I'eliminazione
Saper collaborare nella creazione della Class Mission Statement (Patto di classe) e della poverta (17 ottobre)
promuoverne il valore. e Le emozioni
Affilare la lama (I’Abitudine del rinnovamento quotidiano) e | quattro talenti umani: consapevolezza di
Raggiungere la vittoria privata: prendere del tempo per se stessi ogni giorno sé, immaginazione, coscienza, forza di
perché da la forza di fare qualsiasi altra cosa volonta
e Dichiarazione d’intenti (Personal Mission
Statement): guidare se stessi
e Class Mission Statement (Patto di classe):
creare la classe che vorrei
e Affila la lama: corpo, mente, cuore e
spirito
o Vittoria privata
Comprendere I'importanza del lavoro come necessita dell’essere umano e Il 1° maggio: festa dei lavoratori
o |l lavoro come realizzazione personale

Comprendere I'importanza della crescita economica e del
lavoro. Conoscere le cause dello sviluppo economico e
sociale in Italia ed in Europa, le diverse attivita economiche.
Sviluppare atteggiamenti e comportamenti responsabili volti
alla tutela dell’lambiente, del decoro urbano, degli
ecosistemi e delle risorse naturali per una crescita
economica rispettosa dell’ambiente e per la tutela della
qualita della vita.

Comprendere che le attivita produttive sono strettamente collegate all’ambiente
e al territorio nelle quali si praticano

Assumere atteggiamenti responsabili nei confronti dell’ambiente: raccolta
differenziata, risparmio energetico e dell’acqua

Avere rispetto per gli arredi scolastici e urbani come bene comune

Mostrare spirito di iniziativa e intraprendenza personale

Riuscire a concretizzare le idee per offrire un valore aggiunto alla societa

Dare vita a progetti che portino maggior benessere a se stessi e agli altri,
realizzandoli cooperando con gli altri.

Lavorare per produrre un bene

Beni da usare con molta attenzione

Il supermercato, il commerciante, la spesa,
il carrello della spesa, alla cassa

Come si formano i prezzi

La domanda e I’offerta

L’importanza dell’etichetta

Il costo di produzione




Tradurre le idee in azioni: prendere decisioni, pianificare e gestire progetti per
raggiungere un obiettivo comune nel piccolo e grande gruppo.
Saper agire in modo flessibile e creativo

Il mercato
L’Abitudine della cooperazione creativa
(sinergizzare, imprenditorialita)

e Creare o cogliere occasioni di collaborazione tra scuola-famiglia-territorio e Consumi responsabili
e  Mostrare capacita progettuali attraverso la creazione mentale prima e quellafisica | e La raccolta differenziata: a scuola, a casa
successivamente o |l risparmio energetico
e Definire i risultati prima di agire e Sorella acqua
e Saper gestire il proprio tempo (personale e di lavoro) in modo funzionale e | ® I beni comuni
produttivo e 10 consigli contro lo spreco
e Saper “sognare”, immaginando il proprio futuro e i propri desideri, agendo | ® Mens sana in corpore sano: La piramide
concretamente sin dal presente. alimentare
e Creare accordi Vinco-Vinci e [’Abitudine della visione personale
e Sinergizzare: trovare una soluzione migliore di quella che ognuno di noi ha in | ° L’Abitudine del management personale
mente; Valorizzare le differenze; Cercare 3¢ alternative ¢ L’Abitudine del beneficio reciproco
e Comprendere che 'ambiente naturale deve essere conservato, difeso, migliorato * Big ROC'_(S . o
e Comprendere il valore dell’acqua e individuare comportamenti di consumo * Mettere .|n 0rQ|ne le prlprlt’a .
responsabile e di ecosostenibilita (risparmio energetico, idrico, riciclo e riuso, ° Le.aree m cut scarseggia | acqua potablle.
raccolta differenziata) * Gli ?ffett.' .d.e"Efl carenza di acqua e di
condizioni igieniche adeguate
o Le proprie abitudini alimentari, il consumo
e I’uso di acqua per ridurre lo spreco
o Giornata mondiale dell’acqua (22 marzo) —
obiettivo n.6 Agenda 2030
e Conoscere i problemi legati all’inquinamento dei mari e della terra, comprenderne | o Il villaggio globale: cause e conseguenze
Comprendere le cause dei cambiamenti climatici, gli effetti le cause e descriverne gli effetti. della globalizzazione
sullambiente e i rischi legati all’azione del’luomo sul | e Definire le cause e gli effetti del cambiamento climatico e La Giornata della Terra
territorio. Comprendere I'azione della Protezione civile nella | e Individuare i diritti della Terra e, in relazione a questi, valutare fatti e situazioni | e La fame nel mondo
prevenzione dei rischi ambientali. Essere consapevole che alcuni atteggiamenti individuali possono essere causa di | e Piano d’evacuazione e scuola: lettura della
problemi globali mappa
e Considerare gli interventi per interrompere i cambiamenti climatici. o PROGETTO PAIDEIA
e  Progettare una citta ecosostenibile.
e  Conoscere forme di ecoenergia
e Prendere un’iniziativa concreta per favorire la sostenibilita del Pianeta
e Conoscere il piano di evacuazione della scuola e saper leggere la mappa del
percorso da seguire
e Conoscere le principali agenzie che si occupano della tutela dei beni materialiae | ¢ L’UNESCO
Maturare scelte e condotte di tutela dei beni materiali e immateriali a livello locale, nazionale e internazionale e La sovraintendenza ai beni culturali
immateriali. e Conoscere, apprezzare e rispettare il patrimonio artistico, a partire da quello | e La storia intorno a noi: tracce del passato
presente nel proprio territorio sul territorio
e |l museo
e Riconoscere banconote e monete. e |l bancomat
Maturare scelte e condotte di tutela del risparmio e | e Comprendere che la moneta serve per misurare e confrontare il valore di benie | e Il conto corrente
assicurativa  nonché di  pianificazione di percorsi servizi, contare e registrare le entrate e uscite, e per pagare. e 1l conto corrente emozionale
previdenziali e di utilizzo responsabile delle risorse | e Comprendere che il denaro serve come mezzo di scambio, per retribuire il lavoro | ® Itagli dell’euro
finanziarie. e acquistare beni e servizi. e Piccolo risparmio: il salvadanaio
e Comprendere che il denaro e una riserva di valore e serve per risparmiare. e L’uso consapevole del denaro
e Sapere che la moneta, come le risorse naturali (acqua, legna, ecc.) o tecnologiche | ® I budget
(elettricita, gigabyte di traffico Internet), non & disponibile illimitatamente e che & | © 1l bilancio: entrate/uscite
prudente mantenerne una riserva. e Lapaghetta




Maturare scelte e condotte di contrasto all’illegalita.

Rispettare le regole, nei diversi ambienti di vita, con la consapevolezza della loro
funzione

o Regole e leggi

o Legale e illegale: comportamenti e azioni

e Giornata della Memoria e dell'Impegno in
ricordo delle vittime delle mafie

CITTADINANZA
DIGITALE

Sviluppare la capacita di accedere alle informazioni, alle
fonti, ai contenuti digitali, in modo critico, responsabile e
consapevole.

Riconoscere e distinguere i principali dispositivi di comunicazione e informazione
Utilizzare semplici materiali digitali per 'apprendimento

Conoscere e rispettare le buone abitudini di comunicazione in rete

Conoscere e utilizzare software didattici per attivita, giochi didattici, elaborazioni
grafiche

Utilizzare in modo adeguato materiali digitali per I'apprendimento

Sviluppare il pensiero computazionale: progetto e procedure

e |social

e Llanetiquette

e |’uso consapevole dei dispositivi

e software didattici per attivita, giochi
didattici, elaborazioni grafiche

e Larete come fonte di apprendimento

e |l coding

Interagire con gli altri attraverso le tecnologie digitali
consentite, individuando forme di comunicazione adeguate
ai diversi contesti di relazione, adottando e rispettando le
regole comportamentali proprie di ciascun contesto
comunicativo.

Comunicare in piattaforme didattiche

Conoscere modalita e vantaggi della condivisione delle informazioni su Internet,
ma anche i rischi legati ad alcune tipologie di dati

Uso del web: opportunita e rischi

Tecnologie dell'informazione

e Comunicazione digitale

e Piattaforme didattiche

e Uso del web: opportunita e rischi

e Tecnologie dell'informazione

e Comunicazione gentile

e |’Abitudine della
empatica

e Netiquette

comunicazione

Gestire I'identita digitale e i dati della rete, salvaguardando
la propria e altrui sicurezza negli ambienti digitali, evitando
minacce per la salute e il benessere fisico e psicologico di sé
e degli altri.

Comprendere che certe azioni online possono rendere tristi, arrabbiati, o
spaventare e ferire (riconoscerle come cyberbullismo)
Utilizzare computer, tablet e cellulare in modo responsabile evitando I'abuso

e |dentita digitale

e Sicurezzain rete

e |l bullismo e il cyberbullismo

e Regole per I'uso corretto dei dispositivi




SCUOLA PRIMARIA

COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITA DI IMPARARE A IMPARARE

e COMPETENZA IN MATERIA DI CITTADINANZA
e COMPETENZA DIGITALE
e COMPETENZA IMPRENDITORIALE
e COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE
COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA 1. IMPARARE A IMPARARE
2. PROGETTARE
3. COMUNICARE
4. COLLABORARE E PARTECIPARE
5. AGIRE IN MODO AUTONOMO E RESPONSABILE
6. RISOLVERE PROBLEMI
7. INDIVIDUARE COLLEGAMENTI E RELAZIONI
8. ACQUISIRE E INTERPRETARE L’INFORMAZIONE
DISCIPLINA EDUCAZIONE CIVICA
SCUOLA PRIMARIA CLASSE 4"

NUCLEI CONCETTUALI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI/ATTIVITA’

COSTITUZIONE

Sviluppare atteggiamenti e adottare comportamenti fondati
sul rispetto di ogni persona, sulla responsabilita individuale,
sulla legalita, sulla consapevolezza della appartenenza ad
una comunita, sulla partecipazione e sulla solidarieta,
sostenuti dalla conoscenza della Carta costituzionale, della
Carta dei Diritti fondamentali dell’Unione Europea e della
Dichiarazione Internazionale dei Diritti umani.

Maturare l'identita personale come tratto distintivo nella societa e acquisire
consapevolezza di essere titolare di diritti e soggetto a doveri

Conoscere i principi fondamentali della Costituzione della Repubblica Italiana
Conoscere e comprendere i processi da cui ha avuto origine la Costituzione come
sistema di valori condivisi

Comprendere l'importanza della Convenzione sui
dell’adolescenza

Conoscere |'ordinamento dello Stato

Conoscere gli elementi caratterizzanti I'identita nazionale: inno e bandiera
Identificare la mission delle associazioni di volontariato, a partire da quelle che
operano sul territorio

Comprendere lI'importanza della presenza di una rete solidale sul territorio
nazionale

Conoscere I'importanza, il ruolo e le funzioni delle varie associazioni culturali e di
solidarieta impegnate nel territorio.

Ipotizzare forme di volontariato a scuola

Conoscere i concetti di compito, ruolo e potere e distinguerli all'interno delle
diverse organizzazioni, anche dello Stato Italiano (Parlamento, Presidente della
Repubblica, Magistratura)

Cogliere e condividere le motivazioni della Giornata della memoria

Conoscere il carattere sociale delle feste religiose e civili, della propria e di altre
religioni e culture

diritti dell'infanzia e

Contesto storico da cui €& nata la
Costituzione

Giornata della Costituzione
Giornata della Memoria

| principi fondamentali
Costituzione

Artt. 1, 2 e 3 della Costituzione
L'ordinamento dello Stato: artt. 55 — 96
Bisogni e diritti

Diritti e doveri

Artt.  256,182428 e 29 della
Convenzione sui diritti dell’infanzia e
dell’adolescenza

Giornata del volontariato (5 dicembre) e
della solidarieta umana (20 dicembre)
Solidarieta in Italia

L’unione Europea: storia, organismi e
finalita

I simboli dell’identita europea

della




Interagire correttamente con le istituzioni nella vita
quotidiana, nella partecipazione e nell’esercizio della
cittadinanza  attiva, a partire dalla conoscenza
dell’organizzazione e delle funzioni dello Stato, dell’Unione
europea, degli organismi internazionali, delle Regioni e delle
Autonomie locali. Essere consapevoli dell’appartenenza ad
una comunita, locale e nazionale.

Conoscere alcune strutture amministrative locali e servizi del territorio (biblioteca,
spazi pubblici, ...) per avvalersene in modo corretto e costruttivo.

Conoscere e comprendere la funzione della regola, della norma e della legge e gli
organismi territoriali che aiutano a rispettarle da cittadini consapevoli

Non avere pregiudizi

Coinvolgere gli altri

Ottimizzare i punti di forza

o || Comune: sede, organi e servizi, funzioni
del Sindaco e della Giunta, i principali
servizi pubblici di Massafra e le loro
funzioni.

Organi dello Stato: presidente della
Repubblica, Camere, Governo,
Magistratura

Contesto storico da cui e nata la
Costituzione

L’Unione Europea e i simboli identitari
L’ONU

o Artt. 256182428 e 29 della

Convenzione sui diritti dell’infanzia e
dell’adolescenza

Rispettare le regole e le norme che governano la
democrazia, la convivenza sociale e la vita quotidiana in
famiglia, a scuola, nella comunita, al fine di comunicare e
rapportarsi  correttamente con gli altri, esercitare
consapevolmente i propri diritti e doveri per contribuire al
bene comune e al rispetto dei diritti delle persone.

Comprendere I'importanza della cura dei rapporti interpersonali

Sviluppare la capacita di ascolto delle opinioni altrui per accettare, rispettare,
aiutare gli altri

Sentirsi parte integrante di una comunita organizzata e partecipare alla
realizzazione di un impegno collettivo

Comprendere il concetto di rispetto delle regole per la convivenza civile
Individuare e stigmatizzare le tecniche dei bulli

Essere esempio positivo per gli altri, mostrando di essere una “persona di
transizione”

Saper usare consapevolmente la propria sfera d’influenza

Utilizzare un linguaggio proattivo

Comportamenti prosociali

Manifesto di Scuola gentile

Manifesto della comunicazione gentile
Differenza tra scherzo e atto di bullismo o
cyberbullismo

Giornata nazionale contro il bullismo e il
cyberbullismo

Giornata del rispetto (20 gennaio)
Modello “MABASTA”

Essere proattivi

Essere “persona di transizione”

Sfera d’influenza

Sviluppare atteggiamenti e comportamenti responsabili volti
alla tutela della salute e del benessere psicofisico.

Promuovere azioni volte a migliorare il proprio contesto di vita

Comprendere che il benessere individuale & un processo di realizzazione
personale

Saper gestire le proprie emozioni

Saper utilizzare i quattro talenti umani

Saper creare la propria Dichiarazione d’intenti e seguirla (Personal Mission
Statement)

Saper collaborare nella creazione della Class Mission Statement (Patto di classe) e
promuoverne il valore.

Affilare la lama

Raggiungere la vittoria privata: prendere del tempo per se stessi ogni giorno
perché da la forza di fare qualsiasi altra cosa

e Il valore della cura: la cura di sé, degli altri,

del Pianeta

e Giornata mondiale della salute (7 aprile)
e Giornata mondiale dell’alimentazione (16

ottobre)

e Giornata internazionale per I'eliminazione

della poverta (17 ottobre)

e Le emozioni
e | quattro talenti umani: consapevolezza di

sé, immaginazione, coscienza, forza di
volonta

e Dichiarazione d’intenti (Personal Mission

Statement): guidare se stessi

e (Class Mission Statement (Patto di classe):

creare la classe che vorrei

e Affila la lama: corpo, mente, cuore e

spirito

e Vittoria privata
e Comportamenti prosociali
o Manifesto della gentilezza




SVILUPPO
ECONOMICO
E SOSTENIBILITA

Comprendere I'importanza della crescita economica e del
lavoro. Conoscere le cause dello sviluppo economico e
sociale in Italia ed in Europa, le diverse attivita economiche.
Sviluppare atteggiamenti e comportamenti responsabili volti
alla tutela dell’lambiente, del decoro urbano, degli
ecosistemi e delle risorse naturali per una crescita
economica rispettosa dell’lambiente e per la tutela della
qualita della vita.

Saper definire il prezzo e il valore di un bene.

Conoscere il valore del denaro

Sapere che esistono differenze di prezzo per lo stesso bene se acquistato in posti
diversi e se acquistato singolarmente o in maggiori quantita.

Saper calcolare il prezzo unitario.

Saper calcolare quanti beni si possono acquistare con un dato budget.

Saper definire un paniere di beni, in modo intuitivo come un carrello della spesa,
e saperne calcolare il costo totale.

Conoscere il concetto di bene pubblico (ad es. il parco pubblico) e sapere che il
costo e sostenuto dalla collettivita.

Mostrare spirito di iniziativa e intraprendenza personale

Riuscire a concretizzare le idee per offrire un valore aggiunto alla societa

Dare vita a progetti che portino maggior benessere a se stessi e agli altri,
realizzandoli cooperando con gli altri.

Tradurre le idee in azioni: prendere decisioni, pianificare e gestire progetti per
raggiungere un obiettivo comune nel piccolo e grande gruppo.

Saper agire in modo flessibile e creativo

Creare o cogliere occasioni di collaborazione tra scuola-famiglia-territorio
Mostrare capacita progettuali attraverso la creazione mentale prima e quella fisica
successivamente

Definire i risultati prima di agire

Saper gestire il proprio tempo (personale e di lavoro) in modo funzionale e
produttivo

Saper “sognare”, immaginando il proprio futuro e i propri desideri, agendo
concretamente sin dal presente.

Creare accordi Vinco-Vinci

Sinergizzare: trovare una soluzione migliore di quella che ognuno di noi ha in
mente; Valorizzare le differenze; Cercare 3¢ alternative

Organizzazione e regola
Il reddito

Baratto e mercato

1l commercio
L’artigianato

1l mercato

Cliente

Concorrenza

La divisione del lavoro
La specializzazione

La ricchezza delle nazioni
11 tasso di cambio
Efficacia ed efficienza
Economia e ambiente
Moneta e sviluppo

Che cos’¢ il prezzo

La domanda e I’offerta
Tasse e imposte
L’inflazione

Il libero mercato

Le risorse del pianeta
La biodiversita

La moneta legale
Imprenditorialita
Vinco-Vinci

Avere la fine in testa

Comprendere le cause dei cambiamenti climatici, gli effetti
sull’ambiente e i rischi legati all’azione dell’'uomo sul
territorio. Comprendere I'azione della Protezione civile nella
prevenzione dei rischi ambientali.

Conoscere i problemi legati all’inquinamento dei mari e della terra, comprenderne
le cause e descriverne gli effetti.

Definire le cause e gli effetti del cambiamento climatico

Maturare la consapevolezza che le azioni di prevenzione per la tutela del territorio
iniziano dai comportamenti individuali

Saper individuare le cause e le conseguenze del deturpamento del territorio
Comprendere I'importanza delle scelte individuali e collettive per la tutela
dell’lambiente e di adottare comportamenti sostenibili

Comprendere che la tutela dell'ambiente ha un ruolo chiave e richiede I'adozione
di adeguati comportamenti personali e collettivi (ad es. usare meno la macchina,
ridurre gli sprechi alimentari, effettuare la raccolta differenziata, ecc.).
Considerare gli interventi per interrompere i cambiamenti climatici.

Progettare una citta ecosostenibile.

Conoscere forme di ecoenergia

Prendere un’iniziativa concreta per favorire la sostenibilita del Pianeta

Conoscere le principali agenzie nazionali e internazionali che operano per la tutela
del territorio

Stile di vita

Simboli della sostenibilita

Obiettivi 12, 13, 14, 15 dell’Agenda 2030
Origine di alcuni prodotti e loro impatto
ambientale

Coltivazione sostenibile e cibi a km 0
Scelte alimentari rispettose dell’ambiente
Il rispetto dell’ambiente

Sviluppo ecosostenibile anche in relazione
agli obiettivi dell’Agenda 2030

Citta ecosostenibili

Ecoenergie  agenzie  nazionali e
internazionali per la tutela del territorio

La Protezione Civile




Comprendere il valore del patrimonio culturale Apprezzare e rispettare il | e Ibeni culturali. Art.9 della Costituzione
Maturare scelte e condotte di tutela dei beni materiali e patrimonio artistico e culturale locale e nazionale e |l patrimonio culturale locale e nazionale
immateriali. e |l patrimonio dell’umanita
e Le giornate FAI
Essere consapevoli che le risorse disponibili non bastano a soddisfare tuttiibisogni | e Il valore del denaro
Maturare scelte e condotte di tutela del risparmio e e i desideri nello stesso momento o |l reddito
assicurativa nonché di pianificazione di  percorsi Comprendere che le risorse vanno utilizzate innanzitutto per soddisfare i bisogni | e Tassazione dello Stato
previdenziali e di utilizzo responsabile delle risorse essenziali (necessari alla salute e al decoro) e solo in secondo luogo per realizzare | o Assicurazione, rischio, imprevisto, danno
finanziarie. desideri. e Bisogni essenziali e desideri
Conoscere il valore del denaro e |l capitale
Identificare le proprie entrate e uscite (ad es. la paghetta e le piccole spese). e Entrate: la paghetta
Conoscere il concetto di risparmio e individuare azioni per risparmiare o I risparmio_: il valore del risparmio e azioni
Sapere che esistono banche e assicurazioni. per risparmiare . )
Identificare le principali ragioni per cui & importante risparmiare. * Giornata mor.ldlale 'delirlsparmllo . .
Sapere che esistono le assicurazioni e intuire i motivi per cui bisogna assicurarsi. * Banche e assicurazioni: perché assicurarsi
Conoscere le mafie e le misure di contrasto e di lotta alla criminalita o Le mafie e le misure di contrasto
Conoscere le principali agenzie che operano sul territorio nazionale per il | ® Agenzie nazionali di contrasto alle mafie
Maturare scelte e condotte di contrasto all’illegalita. contrasto alle mafie (Libera, No pizzo,...) e Giornata della Memoria e dell'lmpegno in
ricordo delle vittime delle mafie
Utilizzare le funzioni dei dispositivi, dei software e delle applicazioni ideati ai fini | e Ricerca di dati e fonti
Sviluppare la capacita di accedere alle informazioni, alle didattici per la creazione e la condivisione di contenuti digitali. e Glossario del web
fonti, ai contenuti digitali, in modo critico, responsabile e Essere in grado di ricercare correttamente informazioni sul web e Identita digitale
consapevole. Individuare comportamenti corretti da tenere in rete e Lefake news
Utilizzare la rete in maniera sicura, responsabile e rispettosa e Fonti libere e fonti vincolate dal diritto
Riconoscere situazioni di rischio nell’'uso degli strumenti tecnologici d’autore
Riconoscere le fake news e individuare azioni volte a verificare la veridicita di | e Tecnologia e sicurezza: protezione dei
informazioni sul web dispositivi, protezione dei dati, privacy,
protezione della salute, protezione
dell’ambiente
CITTADINANZA e |l web: opportunita g rischi N
e Decalogo del buon cittadino digitale
DIGITALE e Netiquette per I'utilizzo del web
Conoscere e rispettare le buone abitudini di comunicazione in rete e Saferinternet Day
Interagire con gli altri attraverso le tecnologie digitali Comprendere che certe azioni on line possono essere poco rispettose o addirittura | e  Manifesto della comunicazione gentile
consentite, individuando forme di comunicazione adeguate dannose per gli altri e riconoscerle come cyberbullismo e Differenza tra scherzo e atto di bullismo
ai diversi contesti di relazione, adottando e rispettando le Tecnologie e rete per la costruzione e condivisione della conoscenza o cyberbullismo
regole comportamentali proprie di ciascun contesto e Giornata nazionale contro il bullismo e il
comunicativo. cyberbullismo
Gestire I'identita digitale e i dati della rete, salvaguardando Distinguere tra i dati personali e quelli condivisibili in rete. e Netiquette: buone abitudini della
la propria e altrui sicurezza negli ambienti digitali, evitando Saper proteggere i dati personali in ambienti digitali comunicazione in rete
minacce per la salute e il benessere fisico e psicologico di sé e  E-Security

e degli altri.

Le password




SCUOLA PRIMARIA

COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITA DI IMPARARE A IMPARARE

e COMPETENZA IN MATERIA DI CITTADINANZA
e COMPETENZA DIGITALE
e COMPETENZA IMPRENDITORIALE
e COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE
COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA 1. IMPARARE A IMPARARE
2. PROGETTARE
3. COMUNICARE
4. COLLABORARE E PARTECIPARE
5. AGIRE IN MODO AUTONOMO E RESPONSABILE
6. RISOLVERE PROBLEMI
7. INDIVIDUARE COLLEGAMENTI E RELAZIONI
8. ACQUISIRE E INTERPRETARE L’INFORMAZIONE
DISCIPLINA EDUCAZIONE CIVICA
SCUOLA PRIMARIA CLASSE s"

NUCLEI CONCETTUALI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI/ATTIVITA’

COSTITUZIONE

Sviluppare atteggiamenti e adottare comportamenti fondati
sul rispetto di ogni persona, sulla responsabilita individuale,
sulla legalita, sulla consapevolezza della appartenenza ad
una comunita, sulla partecipazione e sulla solidarieta,
sostenuti dalla conoscenza della Carta costituzionale, della
Carta dei Diritti fondamentali dell’Unione Europea e della
Dichiarazione Internazionale dei Diritti umani.

Conoscere i principi fondamentali della Costituzione e saperne individuare le
implicazioni nella vita quotidiana e nelle relazioni con gli altri.

Individuare i diritti e i doveri che interessano la vita quotidiana di tutti i cittadini,
anche dei piu piccoli.

Condividere regole comunemente accettate.

Sviluppare la consapevolezza dell’appartenenza ad una comunita locale, nazionale
ed europea.

Rispettare ogni persona, secondo il principio di uguaglianza e di non
discriminazione di cui all’articolo 3 della Costituzione.

Riconoscere, evitare e contrastare forme di violenza e bullismo presenti nella
comunita scolastica.

Curare gli ambienti, rispettare i beni pubblici e privati cosi come le forme di vita
(piante, animali) che sono state affidate alla responsabilita delle classi.

Aiutare, singolarmente e in gruppo, coloro che presentino qualche difficolta per
favorire la collaborazione tra pari e I'inclusione di tutti.

e Giornata della Costituzione

e Giornata della Memoria

o | principi fondamentali della Costituzione

e L'ltalia e la pace nel mondo

e Poverta e fame nel mondo

e L’unione Europea: storia, organismi e
finalita

e | simboli dell'identita europea

e Cittadini italiani, europei, del mondo

e Uguaglianza e diversita

e Violenza nella comunita scolastica: parole
e azioni di contrasto

e |l manifesto di Scuola Gentile

e |l linguaggio proattivo e reattivo

e Empatia e inclusione

e Giornata del volontariato (5 dicembre) e
della solidarieta umana (20 dicembre)

e Solidarieta in Italia




Interagire correttamente con le istituzioni nella vita
quotidiana, nella partecipazione e nell’esercizio della
cittadinanza  attiva, a partire dalla conoscenza
dell’organizzazione e delle funzioni dello Stato, dell’Unione
europea, degli organismi internazionali, delle Regioni e delle
Autonomie locali. Essere consapevoli dell’appartenenza ad
una comunita, locale e nazionale.

Conoscere l'ubicazione della sede comunale, gli organi e i servizi principali del
Comune, le principali funzioni del Sindaco e della Giunta comunale, i principali
servizi pubblici del proprio territorio e le loro funzioni essenziali.

Conoscere gli Organi principali dello Stato (Presidente della Repubblica, Camera
dei deputati e Senato della Repubblica e loro Presidenti, Governo, Magistratura)
e le funzioni essenziali.

Conoscere la storia della comunita locale, nazionale ed europea a partire dagli
stemmi, dalle bandiere e dagli inni.

Conoscere il valore e il significato dell’appartenenza alla comunita nazionale.
Conoscere il significato di Patria.

Conoscere I"'Unione Europea e 'ONU.

Conoscere il contenuto generale delle Dichiarazioni Internazionali dei diritti della
persona e dell’infanzia.

Individuare alcuni dei diritti previsti nell’ambito della propria esperienza concreta.

o || Comune: sede, organi e servizi, funzioni
del Sindaco e della Giunta, i principali
servizi pubblici di Massafra e le loro
funzioni.

Organi dello Stato: presidente della
Repubblica, Camere, Governo,
Magistratura

Contesto storico da cui e nata la
Costituzione

L’Unione Europea e i simboli identitari
L’ONU

Artt.  256,182428 e 29 della
Convenzione sui diritti dell’infanzia e
dell’adolescenza

Rispettare le regole e le norme che governano la
democrazia, la convivenza sociale e la vita quotidiana in
famiglia, a scuola, nella comunita, al fine di comunicare e
rapportarsi correttamente con gli altri, esercitare
consapevolmente i propri diritti e doveri per contribuire al
bene comune e al rispetto dei diritti delle persone.

Conoscere ed applicare le regole vigenti in classe e nei vari ambienti della scuola
(mensa, palestra, laboratori, cortili) e partecipare alla loro eventuale definizione o
revisione.

Conoscere il principio di uguaglianza nella consapevolezza che le differenze
possono rappresentare un valore quando non si trasformano in discriminazioni.
Conoscere i principali fattori di rischio del’ambiente scolastico, adottare
comportamenti idonei a salvaguardare la salute e la sicurezza proprie e altrui e
contribuire a definire comportamenti di prevenzione dei rischi.

Conoscere e applicare le principali norme di circolazione stradale.

Essere esempio positivo per gli altri, mostrando di essere una “persona di
transizione”

Saper usare consapevolmente la propria sfera d’influenza

Utilizzare un linguaggio proattivo

Comportamenti prosociali

Manifesto di Scuola gentile

Manifesto della comunicazione gentile
Differenza tra scherzo e atto di bullismo o
cyberbullismo

Giornata nazionale contro il bullismo e il
cyberbullismo

Giornata del rispetto (20 gennaio)
Modello “MABASTA”

Essere proattivi

Essere “persona di transizione”

Sfera d’influenza

Sviluppare atteggiamenti e comportamenti responsabili volti
alla tutela della salute e del benessere psicofisico.

Conoscere e attuare le principali regole per la cura della salute, della sicurezza e
del benessere proprio e altrui, a casa, a scuola, nella comunita, dal punto di vista
igienico-sanitario, alimentare, motorio, comportamentale.

Conoscere i rischi e gli effetti dannosi delle droghe.

Saper gestire le proprie emozioni

Saper utilizzare i quattro talenti umani

Saper creare la propria Dichiarazione d’intenti e seguirla (Personal Mission
Statement)

Saper collaborare nella creazione della Class Mission Statement (Patto di classe) e
promuoverne il valore.

Affilare la lama

Raggiungere la vittoria privata: prendere del tempo per se stessi ogni giorno
perché da la forza di fare qualsiasi altra cosa

e PROGETTO PAIDEIA
e Giornata mondiale della salute (7 aprile)
e Giornata mondiale dell’alimentazione (16

ottobre)

o Giornata internazionale per I'eliminazione

della poverta (17 ottobre)

e Le emozioni
e | quattro talenti umani: consapevolezza di

sé, immaginazione, coscienza, forza di
volonta

e Dichiarazione d’intenti (Personal Mission

Statement): guidare se stessi

e (lass Mission Statement (Patto di classe):

creare la classe che vorrei

o Affila la lama: corpo, mente, cuore e

spirito

e Vittoria privata




SVILUPPO
ECONOMICO
E SOSTENIBILITA

Comprendere I'importanza della crescita economica e del
lavoro. Conoscere le cause dello sviluppo economico e
sociale in Italia ed in Europa, le diverse attivita economiche.
Sviluppare atteggiamenti e comportamenti responsabili volti
alla tutela delllambiente, del decoro urbano, degli
ecosistemi e delle risorse naturali per una crescita
economica rispettosa dell’lambiente e per la tutela della
qualita della vita.

Conoscere le condizioni della crescita economica. Comprenderne I'importanza per
il miglioramento della qualita della vita e ai fini della lotta alla poverta.
Individuare, con riferimento alla propria esperienza, ruoli, funzioni e aspetti
essenziali che riguardano il lavoro delle persone con cui si entra in relazione, nella
comunita scolastica e nella vita privata.

Riconoscere il valore del lavoro.

Conoscere, attraverso semplici ricerche, alcuni elementi dello sviluppo economico
in Italia ed in Europa.

Riconoscere, a partire dagli ecosistemi del proprio territorio, le trasformazioni
ambientali ed urbane dovute alle azioni delluomo; mettere in atto
comportamenti alla propria portata che riducano I'impatto negativo delle attivita
quotidiane sull’ambiente e sul decoro urbano.

Individuare nel proprio territorio le strutture che tutelano i beni artistici, culturali
e ambientali e proteggono gli animali, e conoscerne i principali servizi.
Analizzare, attraverso I'esplorazione e la ricerca all’interno del proprio comune, la
qualita degli spazi verdi, e dei trasporti, il ciclo dei rifiuti, la salubrita dei luoghi
pubblici.

Mostrare spirito di iniziativa e intraprendenza personale

Riuscire a concretizzare le idee per offrire un valore aggiunto alla societa

Dare vita a progetti che portino maggior benessere a se stessi e agli altri,
realizzandoli cooperando con gli altri.

Tradurre le idee in azioni: prendere decisioni, pianificare e gestire progetti per
raggiungere un obiettivo comune nel piccolo e grande gruppo.

Saper agire in modo flessibile e creativo

Creare o cogliere occasioni di collaborazione tra scuola-famiglia-territorio
Mostrare capacita progettuali attraverso la creazione mentale prima e quella fisica
successivamente

Definire i risultati prima di agire

Saper gestire il proprio tempo (personale e di lavoro) in modo funzionale e
produttivo

Saper “sognare”, immaginando il proprio futuro e i propri desideri, agendo
concretamente sin dal presente.

Creare accordi Vinco-Vinci

Sinergizzare: trovare una soluzione migliore di quella che ognuno di noi ha in
mente; Valorizzare le differenze; Cercare 3¢ alternative

Organizzazione e regola
Il reddito

Baratto e mercato

1l commercio
L’artigianato

1l mercato

Cliente

Concorrenza

La divisione del lavoro
La specializzazione

La ricchezza delle nazioni
11 tasso di cambio
Efficacia ed efficienza
Economia e ambiente
Moneta e sviluppo
Che cos’¢ il prezzo

La domanda e I’offerta
Tasse e imposte
L’inflazione

1l libero mercato

Le risorse del pianeta
La biodiversita

La moneta legale

Comprendere le cause dei cambiamenti climatici, gli effetti
sul’ambiente e i rischi legati all’azione dell’'uomo sul
territorio. Comprendere I'azione della Protezione civile nella
prevenzione dei rischi ambientali.

Conoscere ed attuare i comportamenti adeguati a varie condizioni di rischio
(sismico, vulcanico, idrogeologico, climatico, ...) anche in collaborazione con la
Protezione civile.

Individuare alcune trasformazioni ambientali e gli effetti del cambiamento
climatico.

PROGETTO PAIDEIA

Maturare scelte e condotte di tutela dei beni materiali e
immateriali.

Identificare nel proprio ambiente di vita gli elementi che costituiscono il
patrimonio artistico e culturale, materiale e immateriale, anche con riferimento
alle tradizioni locali, ipotizzando semplici azioni per la salvaguardia e la
valorizzazione.

Riconoscere, con riferimento all’esperienza, che alcune risorse naturali (acqua,
alimenti...) sono limitate e ipotizzare comportamenti di uso responsabile,
mettendo in atto quelli alla propria portata.

Il patrimonio artistico e culturale locale e
nazionale

Salvaguardia e valorizzazione  del
patrimonio artistico e culturale

Uso responsabile delle risorse naturali




Maturare scelte e condotte di tutela del risparmio e
assicurativa nonché di pianificazione di percorsi
previdenziali e di utilizzo responsabile delle risorse
finanziarie.

Conoscere e spiegare il valore, la funzione e le semplici regole di uso del denaro
nella vita quotidiana. Gestire e amministrare piccole disponibilita economiche,
ideando semplici piani di spesa e di risparmio, individuando alcune forme di
pagamento e di accantonamento.

Individuare e applicare nell’esperienza e in contesti quotidiani, i concetti
economici di spesa, guadagno, ricavo, risparmio.

Riconoscere I'importanza e la funzione del denaro.

Sapere che un prestito & una somma ricevuta che dovra essere restituita.

Sapere che esistono le assicurazioni e intuire i motivi per cui bisogna assicurarsi.
Sapere che esistono banche e assicurazioni.

Il reddito e le varie forme di reddito
Entrate: la paghetta

Tassazione dello Stato

Assicurazione, rischio, imprevisto, danno;
perché assicurarsi

Bisogni essenziali e desideri

Il capitale

Il risparmio e le azioni per risparmiare
Il prestito

Le banche

Le assicurazioni

Maturare scelte e condotte di contrasto all’illegalita.

Conoscere le varie forme di criminalita, partendo dal rispetto delle regole che ogni
comunita si da per garantire la convivenza.

Conoscere la storia dei vari fenomeni mafiosi, nonché riflettere sulle misure di
contrasto.

Conoscere il valore della legalita.

Le varie forme di criminalita

Le regole che ogni comunita si da per
garantire la convivenza

Storia delle mafie e misure di contrasto
Giornata della Memoria e dell'lmpegno in
ricordo delle vittime delle mafie

CITTADINANZA
DIGITALE

Sviluppare la capacita di accedere alle informazioni, alle
fonti, ai contenuti digitali, in modo critico, responsabile e
consapevole.

Ricercare in rete semplici informazioni, distinguendo dati veri e falsi.
Utilizzare le tecnologie per elaborare semplici prodotti digitali.
Riconoscere semplici fonti di informazioni digitali.

Ricerca di dati e fonti

Glossario del web

Identita digitale

Le fake news

Fonti libere e fonti vincolate dal diritto
d’autore

Tecnologia e sicurezza: protezione dei
dispositivi, protezione dei dati, privacy,
protezione della salute, protezione
dell’ambiente

Il web: opportunita e rischi

Decalogo del buon cittadino digitale
Netiquette per |'utilizzo del web

Interagire con gli altri attraverso le tecnologie digitali
consentite, individuando forme di comunicazione adeguate
ai diversi contesti di relazione, adottando e rispettando le
regole comportamentali proprie di ciascun contesto
comunicativo.

Interagire con strumenti di comunicazione digitale, quali tablet e computer.
Conoscere e applicare semplici regole per l'utilizzo corretto di strumenti di
comunicazione digitale, quali tablet e computer.

Conoscere e applicare le principali regole di partecipazione alle classi virtuali e alle
piattaforme didattiche.

Giornata nazionale contro il bullismo e il
cyberbullismo
Safer internet Day

Gestire I'identita digitale e i dati della rete, salvaguardando
la propria e altrui sicurezza negli ambienti digitali, evitando
minacce per la salute e il benessere fisico e psicologico di sé
e degli altri.

Conoscere il significato di identita e di informazioni personali in semplici contesti
digitali di uso quotidiano.

Conoscere i rischi connessi con l'utilizzo degli strumenti digitali in termini di
sicurezza personale.

Conoscere semplici modalita per evitare rischi per la salute e minacce al benessere
psico-fisico quando si utilizzano le tecnologie digitali.

Riconoscere, evitare e contrastare le varie forme di bullismo e cyberbullismo.

Netiquette: buone abitudini della
comunicazione in rete
Security

Le password




COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

e COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITA DI IMPARARE A IMPARARE
e COMPETENZA IN MATERIA DI CITTADINANZA
e COMPETENZA IMPRENDITORIALE

o COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZA IN SCIENZE, TECNOLOGIE E INGEGNERIA

COMPETENZA CHIAVE DI CITTADINANZA

1. IMPARARE A IMPARARE

2. PROGETTARE
3. COMUNICARE
4. COLLABORARE E PARTECIPARE
5. AGIRE IN MODO AUTONOMO E RESPONSABILE
6. RISOLVERE PROBLEMI
7. INDIVIDUARE COLLEGAMENTI E RELAZIONI
8. ACQUISIRE E INTERPRETARE L INFORMAZIONE
DISCIPLINA EDUCAZIONE CIVICA
SCUOLA SECONDARIA CLASSE 1
NUCLEI TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE ,
CONCETTUALI COMPETENZE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTI/ATTIVITA
e Conoscere la struttura della Costituzione, gli articoli maggiormente connessi con
I'esercizio dei diritti/doveri, i rapporti sociali ed economici pili direttamente Introduzione allo  studio  della
implicati nell’esperienza personale e individuare nei comportamenti, nei fatti Costituzione.
della vita quotidiana, nei fatti di cronaca le connessioni con il contenuto della Lettura e riflessioni guidate sui
Sviluppare atteggiamenti e adottare comportamenti fondati Costituzione. concetti fondamentali espressi negli
sul rispetto di ogni persona, sulla responsabilita individuale, | e Identificare nella vita scolastica, familiare o di prossimita comportamenti idonei art.1,2,3,12 e 34 della Costituzione.
COSTITUZIONE sulla legalita, sulla consapevolezza della appartenenza ad a tutelare: i principi di eguaglianza, solidarieta, libertd e responsabilita, la Il bullismo e il cyberbullismo.
una comunita, sulla partecipazione e sulla solidarieta, consapevolezza della appartenenza ad una comunita locale, nazionale, europea. Attivita tese ad incrementare la
sostenuti dalla conoscenza della Carta costituzionale, della Partecipare alla formulazione delle regole della classe e della scuola. collaborazione e I'inclusione.
Carta dei Diritti fondamentali dell’'Unione Europea e della | o Sviluppare una cultura del rispetto verso ogni persona, secondo il principio di L'Abitudine  della  responsabilita
Dichiarazione Internazionale dei Diritti umani. uguaglianza e di non discriminazione di cui allarticolo 3 della Costituzione, personale
educare a corrette relazioni per contrastare ogni forma di violenza e Linguaggio proattivo
discriminazione. Il Manifesto della scuola gentile




Riconoscere, evitare e contrastare forme di violenza e bullismo presenti nella
comunita scolastica.

Aiutare, singolarmente e in gruppo, persone in difficolta, per incrementare la
collaborazione e l'inclusione di tutti (es. nei gruppi di lavoro, in attivita di
tutoraggio, in iniziative di solidarieta nella scuola e nella comunita).

Non avere pregiudizi

Coinvolgere gli altri

Ottimizzare i punti di forza

Interagire correttamente con le istituzioni nella vita
quotidiana, nella partecipazione e nell’esercizio della
cittadinanza  attiva, a partire dalla conoscenza
dell’organizzazione e delle funzioni dello Stato, dell’Unione
europea, degli organismi internazionali, delle Regioni e delle
Autonomie locali. Essere consapevoli dell’appartenenza ad
una comunita, locale e nazionale.

Conoscere gli Organi e le funzioni del Comune, degli Enti locali e della Regione.
Conoscere la storia e il significato della bandiera italiana, della bandiera della
regione, della bandiera e dello stemma comunale; conoscere I'inno nazionale e
la sua origine.

® | e autonomie locali: Regione, Provincia
e Comune

® Conoscenza dell’inno e della bandiera
nazionale

® L a lingua come elemento identitario
della cultura di un popolo.

ela Francia nella sua forma
giuridico/culturale.

e | a forma di governo della Spagna.

Rispettare le regole e le norme che governano la
democrazia, la convivenza sociale e la vita quotidiana in
famiglia, a scuola, nella comunita, al fine di comunicare e
rapportarsi correttamente con gli altri, esercitare
consapevolmente i propri diritti e doveri per contribuire al
bene comune e al rispetto dei diritti delle persone.

Conoscere ed applicare i Regolamenti scolastici nelle parti che regolano la
convivenza a scuola, i diritti e i doveri degli alunni e osservarne le disposizioni,
partecipando alla loro eventuale definizione o revisione attraverso le forme
previste dall’lstituzione. Conoscere i principi costituzionali di uguaglianza,
solidarieta e liberta per favorire il pieno rispetto e la piena valorizzazione della
persona umana.

Conoscere i principali fattori di rischio dell’ambiente scolastico, adottare
comportamenti idonei a salvaguardare la salute e la sicurezza proprie e altrui,
contribuire a individuare i rischi e a definire comportamenti di prevenzione in
tutti i contesti.

Essere esempio positivo per gli altri, mostrando di essere una “persona di
transizione”

Saper usare consapevolmente la propria sfera d’influenza

Utilizzare un linguaggio proattivo

® ]l Regolamento d’Istituto.

e  Testi legati alle tematiche della
convivenza civile.

e  Elaborazione di un regolamento di
classe.

e |l valore delle regole nello Sport. Il
fair-play.

° Essere proattivi

®  Essere “persona di transizione”

e  Sfera d’influenza

Sviluppare atteggiamenti e comportamenti responsabili volti
alla tutela della salute e del benessere psicofisico.

Individuare i principi, e i comportamenti individuali e collettivi per la salute, la
sicurezza, il benessere psicofisico delle persone; apprendere un salutare stile di
vita anche in ambienti sani ed un corretto regime alimentare.

Saper gestire le proprie emozioni

Saper utilizzare i quattro talenti umani

Saper creare la propria Dichiarazione d’intenti e seguirla (Personal Mission
Statement)

Saper collaborare nella creazione della Class Mission Statement (Patto di classe)
e promuoverne il valore.

Affilare la lama (I’Abitudine del rinnovamento quotidiano)

e Brani a scelta per individuare i principi,
e i comportamenti individuali e
collettivi per la salute, la sicurezza, il
benessere psicofisico delle persone;
apprendere un salutare stile di vita
anche in ambienti sani ed un corretto
regime alimentare.

e Laconoscenza di sé attraverso i piani
cartesiani.

e Analisi musicale, con particolare
riferimento alle pratiche sociali e alla
sfera dell'emotivita.




e Raggiungere la vittoria privata: prendere del tempo per se stessi ogni giorno
perché da la forza di fare qualsiasi altra cosa

Le emozioni

| quattro talenti umani: consapevolezza
di sé, immaginazione, coscienza, forza di
volonta

Dichiarazione d’intenti (Personal
Mission Statement): guidare se stessi
Class Mission Statement (Patto di
classe): creare la classe che vorrei

Affila la lama: corpo, mente, cuore e
spirito

Vittoria privata

Comportamenti prosociali

Manifesto della gentilezza

SVILUPPO
ECONOMICO
E SOSTENIBILITA

Comprendere I'importanza della crescita economica e del
lavoro. Conoscere le cause dello sviluppo economico e
sociale in Italia ed in Europa, le diverse attivita economiche.
Sviluppare atteggiamenti e comportamenti responsabili volti
alla tutela dell’lambiente, del decoro urbano, degli
ecosistemi e delle risorse naturali per una crescita
economica rispettosa dell’ambiente e per la tutela della
qualita della vita.

e Conoscere il valore costituzionale del lavoro, i settori economici e le principali
attivita lavorative connesse, individuandone forme e organizzazioni nel proprio
territorio.

e Conoscere i sistemi regolatori che tutelano i beni artistici, culturali ed
ambientali, nonché quelli che contrastano il maltrattamento degli animali, al
fine di promuovere la loro protezione e il loro benessere.

e Mostrare spirito di iniziativa e intraprendenza personale

e Riuscire a concretizzare le idee per offrire un valore aggiunto alla societa

e Dare vita a progetti che portino maggior benessere a se stessi e agli altri,
realizzandoli cooperando con gli altri.

e Tradurre le idee in azioni: prendere decisioni, pianificare e gestire progetti per
raggiungere un obiettivo comune nel piccolo e grande gruppo.

e Comprendere il concetto di reddito ed i fattori che lo determinano

e Esserein grado di gestire appropriatamente le proprie risorse

e Creare o cogliere occasioni di collaborazione tra scuola-famiglia-territorio

e Mostrare capacita progettuali attraverso la creazione mentale prima e quella
fisica successivamente

e Definire i risultati prima di agire

e Saper gestire il proprio tempo (personale e di lavoro) in modo funzionale e
produttivo

e Saper “sognare”, immaginando il proprio futuro e i propri desideri, agendo
concretamente sin dal presente.

e Creare accordi Vinco-Vinci

e Sinergizzare: trovare una soluzione migliore di quella che ognuno di noi ha in
mente; Valorizzare le differenze; Cercare 3¢ alternative

Concetto di bene ambientale e bene
culturale.

Lettura e commento dell’art. 9 della
Costituzione italiana.

| settori economici e le principali
attivita lavorative connesse

Le fonti di reddito

La pianificazione

Il budget

L’Abitudine della cooperazione creativa
L’Abitudine della visione personale
L’Abitudine del management personale
L’ Abitudine del beneficio reciproco
Big Rocks

Mettere in ordine le priorita

Comprendere le cause dei cambiamenti climatici, gli effetti
sul’ambiente e i rischi legati all'azione dell’'uomo sul
territorio. Comprendere I'azione della Protezione civile nella
prevenzione dei rischi ambientali.

e Riconoscere situazioni di pericolo ambientale, assumendo comportamenti
corretti nei diversi contesti di vita, prevedendo collaborazioni con la Protezione
civile e con organizzazioni del terzo settore.

L’ambiente, una ricchezza per
I"umanita.

La tutela dell’ambiente: il problema dei
rifiuti. Guida alla raccolta differenziata.
I riciclaggio dei materiali studiati
Costruzione di strumenti con materiali
riciclati.




Il primo ingrediente della vita: preziosa
acqua

Inquinamento acustico e landscape
Sonoro.

Cosa significa sostenibilita.

Attivita CLIL (scienze) sulla
salvaguardia dell’ambiente e sulla tutela
del pianeta.

Maturare scelte e condotte di tutela dei beni materiali e
immateriali.

Identificare gli elementi che costituiscono il patrimonio artistico e culturale,
materiale e immateriale e le specificita turistiche e agroalimentari, ipotizzando e
sperimentando azioni di tutela e di valorizzazione, anche con la propria
partecipazione attiva.

Brani a scelta sulla salvaguardia e sulla
tutela dei patrimoni materiali ed
immateriali delle comunita.

Maturare scelte e condotte di tutela del risparmio e
assicurativa nonché di pianificazione di percorsi
previdenziali e di utilizzo responsabile delle risorse
finanziarie.

Pianificare I’utilizzo delle proprie disponibilita economiche, progettare semplici
piani e preventivi di spesa, conoscere le funzioni principali degli istituti bancari
e assicurativi; conoscere e applicare forme di risparmio, gestire acquisti
effettuando semplici forme di comparazione tra prodotti e individuando diversi
tipi di pagamento.

Riconoscere I'importanza e la funzione del denaro, riflettendo sulle scelte
individuali in situazioni pratiche e di diretta esperienza.

Conoscere 1’esistenza della moneta bancaria e di una moltitudine di valute
nazionali.

Comprendere il valore dei beni e del denaro

Come progettare semplici piani e
preventivi di spesa.

Moneta e prezzi

La moneta legale e il mercato valutario
11 potere d’acquisto della moneta.
Come cambiano i prezzi

Riflessioni sul valore e la funzione del
denaro.

Maturare scelte e condotte di contrasto all’illegalita.

Individuare le possibili cause e comportamenti che potrebbero favorire o
contrastare la criminalita nelle sue varie forme: contro la vita, I’incolumita e la
salute personale, la liberta individuale, i beni pubblici e la proprieta privata, la
pubblica amministrazione e 1’economia pubblica e privata, e agire in modo
coerente con la legalita.

Educazione alla legalita.

Persone di transizione nella tutela della
legalita

CITTADINANZA
DIGITALE

Sviluppare la capacita di accedere alle informazioni, alle
fonti, ai contenuti digitali, in modo critico, responsabile e
consapevole.

Ricercare, analizzare e valutare dati, informazioni e contenuti digitali,
riconoscendone I’attendibilita e I’autorevolezza.

Utilizzare le tecnologie per integrare e rielaborare contenuti digitali in modo
personale.

Uso corretto e responsabile delle nuove
tecnologie.

Fake news e prevenzione
dell’analfabetismo funzionale
Lessico  relativo  agli
informatici.

strumenti

Produzione di elaborati digitali.

Interagire con gli altri attraverso le tecnologie digitali
consentite, individuando forme di comunicazione adeguate
ai diversi contesti di relazione, adottando e rispettando le
regole comportamentali proprie di ciascun contesto
comunicativo.

Interagire con le principali tecnologie digitali, adattando la comunicazione allo
specifico contesto.

Conoscere e applicare le regole di corretto utilizzo degli strumenti di
comunicazione digitale, quali tablet e computer.

Utilizzare classi virtuali, forum di discussione a scopo di studio, di ricerca,
rispettando le regole della riservatezza, della netiquette e del diritto d’autore.

Conoscenza della netiquette in rete.
Uso corretto e responsabile delle
piattaforme social.
Comunicazione gentile
L’Abitudine della comunicazione
empatica




Gestire I'identita digitale e i dati della rete, salvaguardando
la propria e altrui sicurezza negli ambienti digitali, evitando
minacce per la salute e il benessere fisico e psicologico di sé
e degli altri.

Valutare con attenzione cio che di sé si consegna agli altri in rete, rispettando le

identita, i dati e la reputazione altrui.

o | pericoli del Web.

COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

e COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITA DI IMPARARE A IMPARARE
o COMPETENZA IN MATERIA DI CITTADINANZA
e COMPETENZA IMPRENDITORIALE

o COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZA IN SCIENZE, TECNOLOGIE E INGEGNERIA

COMPETENZA CHIAVE DI CITTADINANZA

1. IMPARARE A IMPARARE

2. PROGETTARE
3. COMUNICARE
4. COLLABORARE E PARTECIPARE
5. AGIRE IN MODO AUTONOMO E RESPONSABILE
6. RISOLVERE PROBLEMI
7. INDIVIDUARE COLLEGAMENTI E RELAZIONI
8. ACQUISIRE E INTERPRETARE L INFORMAZIONE
DISCIPLINA EDUCAZIONE CIVICA
SCUOLA SECONDARIA CLASSE 1
NUCLEI TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE ,
CONCETTUALI COMPETENZE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTI/ATTIVITA
e Conoscere la struttura della Costituzione, gli articoli maggiormente connessi
con l'esercizio dei diritti/doveri, i rapporti sociali ed economici piu o Approfondimento della struttura della
direttamente implicati nell’esperienza personale e individuare nei Costituzione.

COSTITUZIONE comportamenti, nei fatti della vita quotidiana, nei fatti di cronaca le . IIb}JI]i§moeiIcyberquIismo.
Sviluppare atteggiamenti e adottare comportamenti fondati connessioni con il contenuto della Costituzione. e Attivita tese ad incrementare la
sul rispetto di ogni persona, sulla responsabilita individuale, | o |dentificare nella vita scolastica, familiare o di prossimita comportamenti collaborazione e I’inclusione.
sulla legalita, sulla consapevolezza della appartenenza ad idonei a tutelare: i principi di eguaglianza, solidarieta, liberta e responsabilita,




una comunita, sulla partecipazione e sulla solidarieta,
sostenuti dalla conoscenza della Carta costituzionale, della
Carta dei Diritti fondamentali dell’Unione Europea e della
Dichiarazione Internazionale dei Diritti umani.

la consapevolezza della appartenenza ad una comunita locale, nazionale,
europea. Partecipare alla formulazione delle regole della classe e della scuola.
Sviluppare una cultura del rispetto verso ogni persona, secondo il principio di
uguaglianza e di non discriminazione di cui all’articolo 3 della Costituzione,
educare a corrette relazioni per contrastare ogni forma di violenza e
discriminazione.

Riconoscere, evitare e contrastare forme di violenza e bullismo presenti nella
comunita scolastica.

Aiutare, singolarmente e in gruppo, persone in difficolta, per incrementare la
collaborazione e l'inclusione di tutti (es. nei gruppi di lavoro, in attivita di
tutoraggio, in iniziative di solidarieta nella scuola e nella comunita).
Sostenere e supportare, singolarmente e in gruppo, persone in difficolta, sia
allinterno della scuola, sia nella comunita (gruppi di lavoro, tutoraggio,
supporto ad altri, iniziative di volontariato).

Non avere pregiudizi

Coinvolgere gli altri

Ottimizzare i punti di forza

e L’ordinamento dello Stato Italiano:
lettura della seconda parte della
Costituzione.

o Lettura e riflessioni guidate sui concetti
fondamentali espressi negli art.1,2,3,12
e 34 della Costituzione.

e Integrazione e convivenza civile:
educazione al volontariato e alla
cittadinanza attiva.

e Senso della comunita, senso dello Stato

Musica d'insieme: brani legati alle

pratiche sociali.

Il manifesto di Scuola Gentile

Il linguaggio proattivo e reattivo

e Empatia e inclusione

Conoscere i servizi pubblici presenti nel territorio, le loro funzioni e da chi

) R ) ® Gli organi statali e la composizione del
Interagire correttamente con le istituzioni nella vita sono erogati. Parlamento.
uotidiana, nella partecipazione e nell’esercizio della i il siegnifi it3 S J—_—
CI_ . . p p ' Conoscere il valore e il significato della appartenenza alla comunita localeea | ¢  [stituzioni dell’Unione curopea.
cittadinanza  attiva, a partire dalla  conoscenza quella nazionale e sapere spiegare in modo essenziale la suddivisione dei o L%
, A P i A ) - . S inno europeo.
dell’organizzazione e delle funzioni dello Stato, dell’Unione poteri dello Stato, gli Organi che la presiedono, le loro funzioni, la P
europea, degli organismi internazionali, delle Regioni e delle composizione del Parlamento.
Autonomie locali. Essere consapevoli dell'appartenenza ad Conoscere la storia e il significato della bandiera dell’Unione europea;
una comunita, locale e nazionale. conoscere I'inno europeo e la sua origine.
Conoscere la Carta dei diritti fondamentali dell’'Unione Europea
(“Costituzione europea”). Conoscere il processo di formazione dell’Unione
europea lo spirito del Trattato di Roma, la composizione dell’Unione, le
Istituzioni europee e le loro funzioni.
| | | ) | Conoscere ed applicare i Regolamenti scolastici nelle parti che regolano la | o 7| Regolamento d’Istituto.
Rispettare le regole e le norme che governano Ila nvivenz la, i diritti e i doveri li alunni rvarne le di izioni . . .
p i g : _ ¢ g ne ! co fa aascuola, idiritti e i dove .dgg alu e.o.sse arne le disposizioni, o Testi legati alle tematiche della
democrazia, la convivenza sociale e la vita quotidiana in partecipando alla loro eventuale definizione o revisione attraverso le forme convivenza civile
famiglia, a scuola, nella comunita, al fine di comunicare e previste dall’Istituzione. Conoscere i principi costituzionali di uguaglianza,
rapportarsi  correttamente con gli altri, esercitare solidarieta e liberta per favorire il pieno rispetto e la piena valorizzazione della .
: g : [ e |l valore delle regole nello Sport. Il fair-
consapevolmente i propri diritti e doveri per contribuire al persona umana. |
. R R o , ) . ay.
bene comune e al rispetto dei diritti delle persone. Conoscere i principali fattori di rischio del’ambiente scolastico, adottare play o )
- . . N . [ )
comportamenti idonei a salvaguardare la salute e la sicurezza proprie e altrui, Le principali norme del Codice stradale.
contribuire a individuare i rischi e a definire comportamenti di prevenzionein | ® Essere proattivi
tutti i contesti. ® Essere “persona di transizione”
Conoscere e applicare le norme di circolazione stradale, adottando | e  Sfera d’influenza

comportamenti rispettosi della salute e della sicurezza per sé e per gli altri.
Essere esempio positivo per gli altri, mostrando di essere una “persona di
transizione”

Saper usare consapevolmente la propria sfera d’influenza

Utilizzare un linguaggio proattivo




Sviluppare atteggiamenti e comportamenti responsabili volti
alla tutela della salute e del benessere psicofisico.

Individuare i principi, e i comportamenti individuali e collettivi per la salute,
la sicurezza, il benessere psicofisico delle persone; apprendere un salutare
stile di vita anche in ambienti sani ed un corretto regime alimentare.

Saper gestire le proprie emozioni

Saper utilizzare i quattro talenti umani

Saper creare la propria Dichiarazione d’intenti e seguirla (Personal Mission
Statement)

Saper collaborare nella creazione della Class Mission Statement (Patto di
classe) e promuoverne il valore.

Affilare la lama

Raggiungere la vittoria privata: prendere del tempo per se stessi ogni giorno
perché da la forza di fare qualsiasi altra cosa

Brani a scelta per individuare i principi,
e i comportamenti individuali e
collettivi per la salute, la sicurezza, il
benessere psicofisico delle persone;
apprendere un salutare stile di vita
anche in ambienti sani ed un corretto
regime alimentare.
Salute e alimentazione.

Le emozioni

| quattro talenti umani: consapevolezza di

sé, immaginazione, coscienza, forza di

volonta

Dichiarazione d’intenti (Personal Mission

Statement): guidare se stessi

Class Mission Statement (Patto di classe):

creare la classe che vorrei

Affila la lama: corpo, mente, cuore e

spirito

Vittoria privata

Comportamenti prosociali

Manifesto della gentilezza

SVILUPPO
ECONOMICO
E SOSTENIBILITA

Comprendere I'importanza della crescita economica e del
lavoro. Conoscere le cause dello sviluppo economico e
sociale in Italia ed in Europa, le diverse attivita economiche.
Sviluppare atteggiamenti e comportamenti responsabili volti
alla tutela dell’ambiente, del decoro urbano, degli
ecosistemi e delle risorse naturali per una crescita
economica rispettosa dell’lambiente e per la tutela della
qualita della vita.

Conoscere |'esistenza di alcune norme e regole fondamentali che disciplinano
il lavoro e alcune produzioni, in particolare a tutela dei lavoratori, della
comunita, dell’ambiente e saperne spiegare le finalita in modo generale.
Conoscere, attraverso lo studio e la ricerca, le cause dello sviluppo economico
e delle arretratezze sociali ed economiche in Italia ed in Europa.

Conoscere l'impatto del progresso scientifico-tecnologico su persone,
ambienti e territori per ipotizzare soluzioni responsabili per la tutela della
biodiversita e dei diversi ecosistemi come richiamato dall’articolo 9, comma
3, della Costituzione: risparmio energetico, smaltimento e riuso dei rifiuti,
forme di economia circolare. Individuare e mettere in atto, per cio che e alla
propria portata, azioni e comportamenti per ridurre o contenere
I'inquinamento dell’aria e dell’acqua, per salvaguardare il benessere umano,
animale e per tutelare gli ambienti e il loro decoro.

Analizzare e conoscere il funzionamento degli strumenti predisposti dallo Stato
e dalle Istituzioni per tutelare salute, sicurezza e benessere collettivo, ed
individuarne il significato in relazione ai principi costituzionali di
responsabilita, solidarieta e sicurezza.

Conoscere i sistemi regolatori che tutelano i beni artistici, culturali ed
ambientali, nonché quelli che contrastano il maltrattamento degli animali, al
fine di promuovere la loro protezione e il loro benessere.

Mostrare spirito di iniziativa e intraprendenza personale

Riuscire a concretizzare le idee per offrire un valore aggiunto alla societa
Dare vita a progetti che portino maggior benessere a se stessi e agli altri,
realizzandoli cooperando con gli altri.

Tradurre le idee in azioni: prendere decisioni, pianificare e gestire progetti per
raggiungere un obiettivo comune nel piccolo e grande gruppo.

Concetto di bene ambientale e bene
culturale.
Lettura e commento dell’art. 9 della
Costituzione italiana.
La tutela dei lavoratori.
La tutela dell’ambiente e delle
biodiversita.
L'ambiente e lo sviluppo ecosostenibile
attraverso letture in lingua francese e
spagnola.
Riscoperta e tutela del patrimonio
culturale e paesaggistico
Il divario economico in Europa.
Pagamenti e acquisti
Dagli ambulanti ai mercati ai negozi
virtuali
Strumenti di pagamento
L’Abitudine della cooperazione creativa
(sinergizzare, imprenditorialita)
Imprenditorialita
Vinco-Vinci
Avere la fine in testa




Creare o cogliere occasioni di collaborazione tra scuola-famiglia-territorio
Avere un’idea approssimata, semplificata e concreta di come funziona il
sistema dei pagamenti.

Mostrare capacita progettuali attraverso la creazione mentale prima e quella
fisica successivamente

Definire i risultati prima di agire

Saper gestire il proprio tempo (personale e di lavoro) in modo funzionale e
produttivo

Saper “sognare”, immaginando il proprio futuro e i propri desideri, agendo
concretamente sin dal presente.

Creare accordi Vinco-Vinci

Sinergizzare: trovare una soluzione migliore di quella che ognuno di noi ha in
mente; Valorizzare le differenze; Cercare 3¢ alternative

Comprendere le cause dei cambiamenti climatici, gli effetti
sul’ambiente e i rischi legati all’azione dell’'uomo sul
territorio. Comprendere I'azione della Protezione civile nella
prevenzione dei rischi ambientali.

Individuare, analizzare, illustrare le cause delle trasformazioni ambientali e gli
effetti del cambiamento climatico.

. I rischi idrogeologici del territorio e
la tutela delle risorse idriche.

. La sostenibilita.

e  Attivita sulla salvaguardia
dell’ambiente e sulla tutela del
pianeta.

Maturare scelte e condotte di tutela dei beni materiali e
immateriali.

Identificare gli elementi che costituiscono il patrimonio artistico e culturale,
materiale e immateriale e le specificita turistiche e agroalimentari, ipotizzando
e sperimentando azioni di tutela e di valorizzazione, anche con la propria
partecipazione attiva.

. Brani a scelta sulla salvaguardia e
sulla tutela dei patrimoni materiali ed
immateriali delle comunita.

Maturare scelte e condotte di tutela del risparmio e
assicurativa nonché di pianificazione di percorsi
previdenziali e di utilizzo responsabile delle risorse
finanziarie.

Pianificare [’utilizzo delle proprie disponibilita economiche, progettare
semplici piani e preventivi di spesa, conoscere le funzioni principali degli
istituti bancari e assicurativi; conoscere e applicare forme di risparmio, gestire
acquisti effettuando semplici forme di comparazione tra prodotti e
individuando diversi tipi di pagamento.

Applicare nell’esperienza concreta, nella gestione delle proprie risorse, i
concetti di guadagno/ricavo, spesa, risparmio, investimento.

Saper gestire risparmi e investimenti

Sapere che esistono varie forme di impiego del risparmio, con rischi e
remunerazioni diverse.

Capire il significato dell'interesse quale remunerazione di una somma di
denaro.

Come progettare semplici piani e
preventivi di spesa.

I concetti di guadagno/ricavo, spesa,
risparmio, investimento.

Consumi e risparmio: un legame
indissolubile

Le operazioni di investimento

11 tasso d’interesse

Maturare scelte e condotte di contrasto all’illegalita.

Individuare le possibili cause e comportamenti che potrebbero favorire o
contrastare la criminalita nelle sue varie forme: contro la vita, I’incolumita e la
salute personale, la liberta individuale, i beni pubblici e la proprieta privata, la
pubblica amministrazione e I’economia pubblica e privata, e agire in modo
coerente con la legalita.

Riconoscere il principio che i beni pubblici sono beni di tutti.

Educazione alla legalita.

Persone di transizione nella tutela della
legalita

CITTADINANZA
DIGITALE

Sviluppare la capacita di accedere alle informazioni, alle
fonti, ai contenuti digitali, in modo critico, responsabile e
consapevole.

Ricercare, analizzare e valutare dati, informazioni e contenuti digitali,
riconoscendone 1’attendibilita e I’autorevolezza.

Utilizzare le tecnologie per integrare e rielaborare contenuti digitali in modo
personale.

Internet come strumento di ricerca e
selezione di fonti ed informazioni.

e Uso corretto e responsabile delle nuove
tecnologie.




Individuare le fonti di provenienza, le modalita e gli strumenti di diffusione
delle notizie nei media digitali.

e Produzione di elaborati digitali.

Interagire con gli altri attraverso le tecnologie digitali
consentite, individuando forme di comunicazione adeguate
ai diversi contesti di relazione, adottando e rispettando le
regole comportamentali proprie di ciascun contesto
comunicativo.

Interagire con le principali tecnologie digitali, adattando la comunicazione allo
specifico contesto.

e Conoscenza della netiquette in rete.
e Uso corretto e responsabile delle

e Conoscere e applicare le regole di corretto utilizzo degli strumenti di
comunicazione digitale, quali tablet e computer. .
e Utilizzare classi virtuali, forum di discussione a scopo di studio, di ricerca, | o
rispettando le regole della riservatezza, della netiquette e del diritto d’autore.

piattaforme social.
Comunicazione gentile
L’Abitudine della
empatica

comunicazione

Gestire I'identita digitale e i dati della rete, salvaguardando
la propria e altrui sicurezza negli ambienti digitali, evitando
minacce per la salute e il benessere fisico e psicologico di sé
e degli altri.

e Creare e gestire la propria identita digitale controllando la circolazione dei
propri dati personali attraverso diverse forme di protezione dei dispositivi e
della privacy.

e Conoscere ed evitare i rischi per la salute e le minacce derivanti dall’uso di
tecnologie digitali: dipendenze connesse alla rete e al gaming, bullismo e
cyberbullismo, atti di violenza on line, comunicazione ostile, diffusione di fake
news e notizie incontrollate.

o | pericoli del Web.

COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

e COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITA DI IMPARARE A IMPARARE

e COMPETENZA IN MATERIA DI CITTADINANZA

e COMPETENZA IMPRENDITORIALE

o COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZA IN SCIENZE, TECNOLOGIE E INGEGNERIA

COMPETENZA CHIAVE DI CITTADINANZA

1. IMPARARE A IMPARARE

2. PROGETTARE
3. COMUNICARE
4. COLLABORARE E PARTECIPARE
5. AGIRE IN MODO AUTONOMO E RESPONSABILE
6. RISOLVERE PROBLEMI
7. INDIVIDUARE COLLEGAMENTI E RELAZIONI
8. ACQUISIRE E INTERPRETARE L'INFORMAZIONE
DISCIPLINA EDUCAZIONE CIVICA
SCUOLA SECONDARIA CLASSE Il
NUCLEI TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE

CONCETTUALI

COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTI/ATTIVITA’




COSTITUZIONE

Sviluppare atteggiamenti e adottare comportamenti fondati
sul rispetto di ogni persona, sulla responsabilita individuale,
sulla legalita, sulla consapevolezza della appartenenza ad
una comunita, sulla partecipazione e sulla solidarieta,
sostenuti dalla conoscenza della Carta costituzionale, della
Carta dei Diritti fondamentali dell’Unione Europea e della
Dichiarazione Internazionale dei Diritti umani.

Conoscere la struttura della Costituzione, gli articoli maggiormente connessi con
I'esercizio dei diritti/doveri, i rapporti sociali ed economici piu direttamente
implicati nell’esperienza personale e individuare nei comportamenti, nei fatti
della vita quotidiana, nei fatti di cronaca le connessioni con il contenuto della
Costituzione.

Identificare nella vita scolastica, familiare o di prossimita comportamenti idonei
a tutelare: i principi di eguaglianza, solidarieta, liberta e responsabilita, la
consapevolezza della appartenenza ad una comunita locale, nazionale, europea.
Partecipare alla formulazione delle regole della classe e della scuola.
Sviluppare una cultura del rispetto verso ogni persona, secondo il principio di
uguaglianza e di non discriminazione di cui all’articolo 3 della Costituzione,
educare a corrette relazioni per contrastare ogni forma di violenza e
discriminazione.

Riconoscere, evitare e contrastare, anche con I'aiuto degli adulti, le forme di
violenza fisica e psicologica, anche in un contesto virtuale.

Riconoscere, evitare e contrastare forme di violenza e bullismo presenti nella
comunita scolastica.

Curare gli ambienti, rispettare i beni pubblici e quelli privati cosi come le forme
di vita affidate alla responsabilita delle classi; partecipare alle rappresentanze
studentesche a livello di classe, scuola, territorio (es. Consiglio Comunale dei
Ragazzi).

Aiutare, singolarmente e in gruppo, persone in difficolta, per incrementare la
collaborazione e l'inclusione di tutti (es. nei gruppi di lavoro, in attivita di
tutoraggio, in iniziative di solidarieta nella scuola e nella comunita).

Sostenere e supportare, singolarmente e in gruppo, persone in difficolta, sia
allinterno della scuola, sia nella comunita (gruppi di lavoro, tutoraggio,
supporto ad altri, iniziative di volontariato).

Non avere pregiudizi

Coinvolgere gli altri

Ottimizzare i punti di forza

Approfondimento della struttura della
Costituzione.

Padri e madri della Costituzione.

I coraggio di dire no alle
discriminazioni: uguali davanti alla legge
Attivita tese ad incrementare la
collaborazione e I'inclusione.

Il bullismo e il cyberbullismo
Integrazione e convivenza civile:
educazione al volontariato e alla
cittadinanza attiva.

Senso della comunita: musica d'insieme
e analisi formale di brani internazionali
che promuovono valori di solidarieta e
legalita.

I manifesto di Scuola Gentile

Il linguaggio proattivo e reattivo
Empatia e inclusione

Interagire correttamente con le istituzioni nella vita
quotidiana, nella partecipazione e nell’esercizio della
cittadinanza  attiva, a partire dalla conoscenza
dell’organizzazione e delle funzioni dello Stato, dell’Unione
europea, degli organismi internazionali, delle Regioni e delle
Autonomie locali. Essere consapevoli dell’appartenenza ad
una comunita, locale e nazionale.

Conoscere i servizi pubblici presenti nel territorio, le loro funzioni e da chi sono
erogati.

Saperliillustrare in modo generale, anche con esempi riferiti all’esperienza.
Conoscere il valore e il significato della appartenenza alla comunita locale e a
quella nazionale e sapere spiegare in modo essenziale la suddivisione dei poteri
dello Stato, gli Organi che la presiedono, le loro funzioni, la composizione del
Parlamento.

Sperimentare le regole di democrazia diretta e rappresentativa.

Approfondire la storia della comunita nazionale.

Approfondire il significato di Patria e le relative fonti costituzionali (articolo 52).
Individuare nella Costituzione gli articoli che regolano i rapporti internazionali.
Conoscere i principali Organismi internazionali, con particolare riguardo al’ONU
e il contenuto delle Dichiarazioni internazionali dei diritti umani e dei diritti
dell’infanzia e rintracciarne la coerenza con i principi della Costituzione;

Gli organi statali e la composizione del
Parlamento.

La storia della comunita nazionale.

Istituzioni degli
internazionali.

organismi

La difesa dei diritti umani.

La conquista dei diritti civili.




individuarne I'applicazione o la violazione nell’esperienza o in circostanze note
o studiate.

Rispettare le regole e le norme che governano la
democrazia, la convivenza sociale e la vita quotidiana in
famiglia, a scuola, nella comunita, al fine di comunicare e
rapportarsi correttamente con gli altri, esercitare
consapevolmente i propri diritti e doveri per contribuire al
bene comune e al rispetto dei diritti delle persone.

Conoscere ed applicare i Regolamenti scolastici nelle parti che regolano la
convivenza a scuola, i diritti e i doveri degli alunni e osservarne le disposizioni,
partecipando alla loro eventuale definizione o revisione attraverso le forme
previste dall’Istituzione. Conoscere i principi costituzionali di uguaglianza,
solidarieta e liberta per favorire il pieno rispetto e la piena valorizzazione della
persona umana.

Conoscere i principali fattori di rischio dell’ambiente scolastico, adottare
comportamenti idonei a salvaguardare la salute e la sicurezza proprie e altrui,
contribuire a individuare i rischi e a definire comportamenti di prevenzione in
tutti i contesti.

Conoscere e applicare le norme di circolazione stradale, adottando
comportamenti rispettosi della salute e della sicurezza per sé e per gli altri.
Essere esempio positivo per gli altri, mostrando di essere una “persona di
transizione”

Saper usare consapevolmente la propria sfera d’influenza

Utilizzare un linguaggio proattivo

Il Regolamento d’Istituto.

Testi legati alle tematiche della
convivenza civile.

Il valore delle regole nello Sport. Il fair-
play.

Le principali norme del Codice stradale.
Essere proattivi

Essere “persona di transizione”

Sfera d’influenza

Sviluppare atteggiamenti e comportamenti responsabili volti
alla tutela della salute e del benessere psicofisico.

Conoscere i rischi e gli effetti dannosi del consumo delle varie tipologie di
droghe, comprese le droghe sintetiche, e di altre sostanze psicoattive, nonché
dei rischi derivanti dalla loro dipendenza, anche attraverso I'informazione delle
evidenze scientifiche circa i loro effetti per la salute e per le gravi interferenze
nella crescita sana e nell’armonico sviluppo psico-fisico sociale e affettivo.
Individuare i principi, e i comportamenti individuali e collettivi per la salute, la
sicurezza, il benessere psicofisico delle persone; apprendere un salutare stile di
vita anche in ambienti sani ed un corretto regime alimentare.

Saper gestire le proprie emozioni

Saper utilizzare i quattro talenti umani

Saper creare la propria Dichiarazione d’intenti e seguirla (Personal Mission
Statement)

Saper collaborare nella creazione della Class Mission Statement (Patto di classe)
e promuoverne il valore.

Affilare la lama

Raggiungere la vittoria privata: prendere del tempo per se stessi ogni giorno
perché da la forza di fare qualsiasi altra cosa

Brani a scelta per individuare i principi,
e i comportamenti individuali e
collettivi per la salute, la sicurezza, il
benessere psicofisico delle persone;
apprendere un salutare stile di vita
anche in ambienti sani ed un corretto
regime alimentare.

Le dipendenze

Le emozioni

| quattro talenti umani: consapevolezza
di sé, immaginazione, coscienza, forza di
volonta

Dichiarazione d’intenti (Personal
Mission Statement): guidare se stessi
Class Mission Statement (Patto di
classe): creare la classe che vorrei

Affila la lama: corpo, mente, cuore e
spirito

Vittoria privata

Comportamenti prosociali




Manifesto della gentilezza

SVILUPPO
ECONOMICO
E SOSTENIBILITA

Comprendere I'importanza della crescita economica e del
lavoro. Conoscere le cause dello sviluppo economico e
sociale in Italia ed in Europa, le diverse attivita economiche.
Sviluppare atteggiamenti e comportamenti responsabili volti
alla tutela dell’ambiente, del decoro urbano, degli
ecosistemi e delle risorse naturali per una crescita
economica rispettosa dell’lambiente e per la tutela della
qualita della vita.

Conoscere le condizioni della crescita economica. Comprenderne I'importanza
per il miglioramento della qualita della vita e ai fini della lotta alla poverta.
Conoscere I'impatto del progresso scientifico-tecnologico su persone, ambienti
e territori per ipotizzare soluzioni responsabili per la tutela della biodiversita e
dei diversi ecosistemi come richiamato dall’articolo 9, comma 3, della
Costituzione: risparmio energetico, smaltimento e riuso dei rifiuti, forme di
economia circolare. Individuare e mettere in atto, per cio che e alla propria
portata, azioni e comportamenti per ridurre o contenere l'inquinamento
dell’aria e dell’acqua, per salvaguardare il benessere umano, animale e per
tutelare gli ambienti e il loro decoro.

Analizzare e conoscere il funzionamento degli strumenti predisposti dallo Stato
e dalle Istituzioni per tutelare salute, sicurezza e benessere collettivo, ed
individuarne il significato in relazione ai principi costituzionali di responsabilita,
solidarieta e sicurezza.

Conoscere i sistemi regolatori che tutelano i beni artistici, culturali ed
ambientali, nonché quelli che contrastano il maltrattamento degli animali, al
fine di promuovere la loro protezione e il loro benessere.

Mettere in relazione gli stili di vita delle persone e delle comunita con il loro
impatto sociale, economico ed ambientale.

Mostrare spirito di iniziativa e intraprendenza personale

Riuscire a concretizzare le idee per offrire un valore aggiunto alla societa

Dare vita a progetti che portino maggior benessere a sé stessi e agli altri,
realizzandoli cooperando con gli altri.

Tradurre le idee in azioni: prendere decisioni, pianificare e gestire progetti per
raggiungere un obiettivo comune nel piccolo e grande gruppo.

Creare o cogliere occasioni di collaborazione tra scuola-famiglia-territorio
Comprendere che la tutela dell'ambiente, pur essendo fondamentale, ha delle
implicazioni sia a livello finanziario che personale

Comprendere i concetti di inflazione e deflazione.

Mostrare capacita progettuali attraverso la creazione mentale prima e quella
fisica successivamente

Definire i risultati prima di agire

Saper gestire il proprio tempo (personale e di lavoro) in modo funzionale e
produttivo

Saper “sognare”, immaginando il proprio futuro e i propri desideri, agendo
concretamente sin dal presente.

Creare accordi Vinco-Vinci

Sinergizzare: trovare una soluzione migliore di quella che ognuno di noi ha in
mente; Valorizzare le differenze; Cercare 3¢ alternative

Lettura e commento dell’art. 9 della
Costituzione italiana.

Il divario economico a livello mondiale.
Concorrenza

Il tasso di cambio

Tasse e imposte

L’inflazione

Il libero mercato

L'ambiente e lo sviluppo
ecosostenibile.

La tutela dell'ambiente e le implicazioni
sia a livello finanziario che personale
Riscoperta e tutela del patrimonio
culturale e paesaggistico.

L’Abitudine della cooperazione creativa
(sinergizzare, imprenditorialita)

Imprenditorialita
Vinco-Vinci

Avere la fine in testa

Comprendere le cause dei cambiamenti climatici, gli effetti
sul’ambiente e i rischi legati all’azione dell’'uomo sul

Individuare, analizzare, illustrare le cause delle trasformazioni ambientali e gli
effetti del cambiamento climatico.

| cambiamenti climatici
Attivita sulla salvaguardia
dell’ambiente e sulla tutela del pianeta




territorio. Comprendere I'azione della Protezione civile nella
prevenzione dei rischi ambientali.

La citta intelligente
Vestiti sostenibili

Maturare scelte e condotte di tutela dei beni materiali e
immateriali.

Identificare gli elementi che costituiscono il patrimonio artistico e culturale,
materiale e immateriale e le specificita turistiche e agroalimentari, ipotizzando e
sperimentando azioni di tutela e di valorizzazione, anche con la propria
partecipazione attiva.

Conoscere e confrontare temi e problemi di tutela di ambienti e paesaggi italiani,
europei e mondiali nella consapevolezza della finitezza delle risorse e della
importanza di un loro uso responsabile, individuando allo scopo coerenti
comportamenti personali e mettendo in atto quelli alla propria portata.

Beni culturali, ambientali e turismo:
quando il patrimonio diventa risorsa
occupazionale.

Strategie di intervento per la
conservazione e valorizzazione dei beni
culturali.

Brani a scelta sulla salvaguardia e sulla
tutela dei patrimoni materiali ed
immateriali delle comunita.

Maturare scelte e condotte di tutela del risparmio e
assicurativa nonché di pianificazione di percorsi
previdenziali e di utilizzo responsabile delle risorse
finanziarie.

Pianificare 1’utilizzo delle proprie disponibilita economiche, progettare semplici
piani e preventivi di spesa, conoscere le funzioni principali degli istituti bancari
e assicurativi; conoscere e applicare forme di risparmio, gestire acquisti
effettuando semplici forme di comparazione tra prodotti e individuando diversi
tipi di pagamento.

Applicare nell’esperienza concreta, nella gestione delle proprie risorse, i concetti
di guadagno/ricavo, spesa, risparmio, investimento.

Conoscere il valore della proprieta privata.

Riconoscere I’'importanza e la funzione del denaro, riflettendo sulle scelte
individuali in situazioni pratiche e di diretta esperienza.

Essere in grado di identificare le situazioni in cui chiedere un prestito e a chi
rivolgersi.

Sapere che esistono banche e assicurazioni, fondi pensione e altri intermediari
finanziari.

Comprendere i motivi per cui bisogna acquistare prodotti assicurativi.

Come progettare semplici piani e
preventivi di spesa.

| concetti di guadagno/ricavo, spesa,
risparmio, investimento.

Riflessioni sul valore e la funzione del
denaro.

Che cos'e il credito?

Quando serve un credito?

Perché si sceglie un credito e cosa
implica?

Le banche

Assicurazione,  rischio,  imprevisto,
danno; perché assicurarsi

Maturare scelte e condotte di contrasto all’illegalita.

Individuare le possibili cause e comportamenti che potrebbero favorire o
contrastare la criminalita nelle sue varie forme: contro la vita, I’incolumita e la
salute personale, la liberta individuale, i beni pubblici e la proprieta privata, la
pubblica amministrazione e 1’economia pubblica e privata, e agire in modo
coerente con la legalita.

Conoscere la storia dei vari fenomeni mafiosi, nonché riflettere sulle misure di
contrasto.

Riconoscere il principio che i beni pubblici sono beni di tutti.

Educazione alla legalita.
Persone di transizione nella tutela della
legalita

CITTADINANZA
DIGITALE

Sviluppare la capacita di accedere alle informazioni, alle
fonti, ai contenuti digitali, in modo critico, responsabile e
consapevole.

Ricercare, analizzare e valutare dati, informazioni e contenuti digitali,
riconoscendone 1’attendibilita e I’autorevolezza.

Utilizzare le tecnologie per integrare e rielaborare contenuti digitali in modo
personale.

Individuare le fonti di provenienza, le modalita e gli strumenti di diffusione delle
notizie nei media digitali.

Internet come strumento di ricerca e
selezione di fonti ed informazioni.
Uso corretto e responsabile delle
nuove tecnologie.

Produzione di elaborati digitali.

Interagire con gli altri attraverso le tecnologie digitali
consentite, individuando forme di comunicazione adeguate
ai diversi contesti di relazione, adottando e rispettando le

Interagire con le principali tecnologie digitali, adattando la comunicazione allo
specifico contesto.

Conoscere e applicare le regole di corretto utilizzo degli strumenti di
comunicazione digitale, quali tablet e computer.

I mondo della condivisione
Le chat
La netiquette in rete.




regole comportamentali proprie di ciascun contesto
comunicativo.

Utilizzare classi virtuali, forum di discussione a scopo di studio, di ricerca,
rispettando le regole della riservatezza, della netiquette e del diritto d’autore.

Uso corretto e responsabile delle
piattaforme social.

Comunicazione gentile

L’Abitudine  della  comunicazione
empatica

Gestire I'identita digitale e i dati della rete, salvaguardando
la propria e altrui sicurezza negli ambienti digitali, evitando
minacce per la salute e il benessere fisico e psicologico di sé
e degli altri.

Creare e gestire la propria identita digitale controllando la circolazione dei propri
dati personali attraverso diverse forme di protezione dei dispositivi e della
privacy.

Valutare con attenzione cio che di sé si consegna agli altri in rete, rispettando le
identita, i dati e la reputazione altrui.

Conoscere ed evitare i rischi per la salute e le minacce derivanti dall’uso di
tecnologie digitali: dipendenze connesse alla rete e al gaming, bullismo e
cyberbullismo, atti di violenza on line, comunicazione ostile, diffusione di fake
news e notizie incontrollate.

| pericoli del Web e le dipendenze
digitali.

Cyberbullismo

Virtuale: pericolo reale

Numeri e contatti utili




